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Angebote nur solange der 
Vorrat reicht III 


\ ‚daß wir mit dem PC 
JOKER das seinerzeit noch sehr gewagte Experiment wag- 
ten, ein reines Entertainment-Magazin für DOSen an den 
Kiosk zu bringen - heute ist so was längst an der Tages- 
ordnung, ich weiß. Ja, die Zeiten haben sich geändert und 
mit ihnen die Ansprüche: Aus EGA wurde VGA, aus einem 
AT mit irrwitzig schnellen 16 MHz eine lahme Ente und aus 
IBMs einstmals blassem Rechenknecht der gefragte- 
ste Digi-Entertainer am Markt! 

Da ist es nur natürlich, daß auch unser Magazin seit 
der Erstausgabe einige Veränderungen hinter sich 
hat, sei es in der optischen Gestaltung, inhaltlich oder 
was die ehemals zweimonatige Erscheinungsweise 
(wer erinnert sich noch?) betrifft. Überhaupt 
nicht geändert hat sich hingegen unser An- 
spruch, denn nach wie vor wollen wir nicht we- 
niger, als Euch das bestmögliche Heft bieten: 
Information, Unterhaltung und Aktualität hat- 
ten wir uns im November 1991 aufs Banner ge- 
schrieben, und bis heute steht da nichts ande- 
res. Immerhin wart und seid es Ihr, die dem JO- 
KER letztendlich zum Erfolg verhalfen... 

Ihr merkt es sicher schon, so eine Jubiläums- 
ausgabe verleitet unheimlich zu als Dankes- 


reden getarntem Eigenlob; eine Versuchung, der aleh 
nicht widerstehen konnte. Ehe es unangenehm zu riechen 
beginnt, ziehe ich jetzt aber sofort die Notbremse und kon- 
zentriere mich auf die Geschenke, die bei solchen Gele- 
genheiten üblicherweise verteilt werden. Da hätten wir 
etwa die zeitgeistige Erneuerung unserer System-Check- 
boxen, eine brandneue Rubrik für verspielte Sparefrohs oder 
ein herausnehmbares Brettspiel mit unserem Maskott- 
chen Ghost als Hauptdarsteller! Ja, wir haben uns wirk- 
lich alle Mühe gegeben, dieses Heft zu etwas Beson- 
derem zu machen, sozusagen zu einer Party zum Mit- 
lesen. 

So schön das alles ist, wichtiger ist der Blick in die 
Zukunft. Und die sieht alles andere als düster 
aus: Spiele werden immer schöner und um- 
fangreicher, Hardware wird immer besser, 
CD-ROM und Multimedia werden immer 
alltäglicher, und der PC Joker...? Nun, wie 
gesagt, der wird weiterhin das Magazin sein, 
bei dem Eure Wünsche, Vorschläge und An- 
regungen an allererster Stelle stehen!Mit 
diesem Versprechen heiße ich Euch bei unserer 
Geburtstagsfete herzlich willkommen, 
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| die ECTS in 
"| don, von der wir ir 
‘) Hot Spot live 
ausführlich beri 
‚ ten. Einmal N: 


bei „Mad Dog McCree”, 
der Wild West Show für 
CD-Cowboys, als auch bei 
der endlich erschienenen 
PC-Version der wüsten Ar- 
cade-Klopperei „Street- 
fighter II” angesagt! Wo 
das Zuschlagen lohnt, ver- 
LEICHE TS 

Seiten 76 und 78 


AUERP a | 


am 


HEISSE PREISE hatten sie einst zu bie- 
ten, jetzt werden die „10 Shareware- 
Games zum Vollpreis” angeboten — 
was ist davon zu halten? Und was ver- 
steckt sich hinter unserer neuen Ru- 
brik „Die Preisbrecher”? Nicht lange 
rätseln, einfach weiterblättern auf die 
Seiten 39 und 58/59/60 


TESTS 


ACTION SECTION 
Ballern & Geschicklichkeit 


Arnie 2 
Mad Dog McCree 76 
Streetfighter 2 


A| Yo! Joe! .. 
& ver 
chen das Zwergen-Drama | BRAINSTORM 
„Bloodstone” und natürlich die | Tüfteln & Taktieren 
vampiröse Filmumsetzung | 
„Bram Stoker's Dracula”, Wo | One Step Beyond 
sich das Zubeißen auszahlt, 1 The Even More Incredible Machine 
‚stehtaufden | Troddliers 
> R V For Victory 
When Two Worlds War 
FLIEGEN IM ALL dürft Ihr in dieser Ausgabe 
entweder mit „Starlord” oder dem lange er- 
warteten offziellen W.C.-Nachfolger „Priva- ECHTZEIT M 
teer”! Zückt den Laser und sattelt die Kome- Fliegen, Fahren & Finanzen 
ten, wir starten durch zu den 
Seiten 16/17 bzw. 20/21 Privatsor'samsininsnesinneee 
Sim Farm 
Starlord .. 
EXPLORER 


Adventures & Rollenspiele 


Bloodstone 
Draculai asesce 


GAME OVER 
Anwendungen & Utilities 


Aral Super Travel . 


Check It Pro ....... 

SCHWEISS & TRÄNEN 

Sport & Management 
Front Page Sports: Football Pro ............... 36 
NFL Coaches Club Football „36 


"4 des auf seine Art. 
„ Kapf-Tosts findet 


4 TWILIGHT 
aannareil Exotisches & Genre-Mixturen 


Malony's 
Seven Cities 
Take A Break Pinball 


Pro Audio 
V 
(EMS: [soystick | N Joystick 


ı Aus alt... 


ANSTOSS, die Fußball-Management-Simulation, zeigt einen völlig neuen 
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit 
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews, 
Ereignisse, detaillierte Mannschaftsdaten — Erfolg und Mißerfolg Ihrer 
Mannschaft liegen in Ihrer Hand! Treffen Sie Ihre Enscheidungen — Sie 
könnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden! 


Fußball 
wie im 
Fernsehen! 


- Spielverlauf wird ständig 
neu berechnet 

- Auswechslung 

- Spieltaktiken und 
Spielweise 

- Trainerseminare 

- Individuelles Trainings- 


programm Erhältlich für MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben) 
- Umfangreiche Statistiken 
und vieles mehr! Spielbare Demo-Version für alle, die jetzt "schau'n mer mal" sagen, erhältlich für MS-DOS 3.5" oder 


Amiga für DM 6,- bei Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Gütersloh, Kennwort: ANSTOSS 


DOS 9.0 


Plötzlich und unaufgefordert | 
schickte uns der Systhema 


Verlag neulich eine Vorab- 
version von DOS 9.0 - ver- 
bunden mit der Bitte, uns doch 


Weil wir bekanntlich vor 


nichts zurückschrecken, be- _ 
_ programm CONFESS) ent- 
halten, der genaue Veröffent- 


trauten wir sofort den Büro- 
boten mit dieser verantwor- 
tungsvollen Aufgabe, und der 
entdeckte gleich etliche Be- 
fehle, von denen die doch 


ziemlich spießige Version 6.0. 


Drei in ein 


Am dezent dunkelblauen 
Einband erkennt der Insider, 
daß unsere heutigen Buch- 
vorstellungen allesamt vom 
Sybex Verlag stammen — da- 
mit hat sich’s aber auch 
schon fast mit den Gemein- 
samkeiten, 

Für 29,80 DM verbreiten sich 
Steffen Dralle und Jörg Ehr- 
kamp auf 300 mit S 
Screenshots illustrierten S 

über „Alle PC Spiele”. Konkret 
sind mit „allen” ca. 500 ge- 
meint, doch muß man den Au- 
toren neidlos zugestehen, daß 
sie aus der beengten Situation 
das Beste gemacht und in eine 
vernünftige (Qualitäts-) Rei- 
henfolge gebracht haben. Fazit: 
Für den Einstieg und als Nach- 
schlagewerk durchaus geeignet. 
Wer bereits ausreichend mit 
Soft versorgt ist, aber dabei 
nicht so recht vorankommt, in- 
vestiert seine 29,80 DM viel- 
leicht besser in „Das PC-Spiele 


Das Lemmings 2 
Buch The Tribes 


nur träumen kann: HIDEFILE' 


versteckt Dateien in zufällig 


dem es die Systemuhr v 
langsamt, WININDOS läßt 


„Windows” in einem DO: 


Fenster laufen, und FRAG 


fragmentiert zu schnelle Fest 


platten. Die Verkaufsversio: 


Kommandos (z.B. das Ablaß- 


lichungstermin dieses Gag- 
Betriebssystems steht aber 
noch nicht fest. Gottlob oder 
leider? 


Schummelbuch” von Carsten 
Borgmeier. Die ehrliche Haut 
verrät darin nämlich wirklich 
‚jede Menge Schummeleien, die 
unweigerlich zu mehr Bild- 
schirmleben, unbegrenzter Ener- 
gie, Extrawaffen oder direkt in 
einen bestimmten Level führen. 
Auch für Leute, die nur die Lö- 
sung eines einzigen Spieles in- 
teressiert, hat Carsten den rich- 
tigen Lesestoff parat: „Das 
Lemmings 2 Buch” liefert auf 
150 Seiten die Lösungsstrate- 
gien zu allen 120 Levels. Und 
weil auch noch viele SW-Fotos 
dabei sind, können verzweifel- 
te Lemming-Dompteure getrost 
ihr Sparschwein nach 16,80 
DM und den Buchhandel nach 
diesem Band durchforsten. 


Alle PC Spiele 


2 
Das PC-Spiele 
Schummelbuch 


Der vor allem bei Digi- 
Piloten sehr beliebte 
„Flightstick” von CH 
Products hat profes- 
sionellen Nachwuchs 
bekommen: Die Pro- 
Version bietet für rund 
179,- DM noch mehr 
Zusatzfunktionen zum 
Ballern, Einschalten 
des Radars, Aktivieren 
der Waffensysteme etc. 
— erhältlich ist sie im 
professionellen Fach- 
handel. 


nformationsflut 


Habt Ihr einen Gum- 
mibärchenversand, drei 
Freundinnen auf einmal, 
oder übernachtet Ihr jede 
Woche in einem anderen 
Hotel? Dann gehört Ihr auf 
alle Fälle zur Zielgruppe 
der „TeleInfo-CD 1187” 
vom iBs Systemvertrieb! 
Jetzt fehlt Euch nur noch ein 
386er mit 4 MB, CD ROM- 
Laufwerk und „Windows 
3.1”, schon informieren Euch 
drei Silberscheiben über 
Adressen und Telefonnum- 


mern von 2 Millionen Firmen 
und 30 Millionen Privat- 
haushalten aus ganz Deutsch- 
land. Der Witz an dem im- 
posanten Datengrab ist die 
Suchfunktion: Man kann z.B. 
nach allen Hugos in Ham- 
burg oder sämtlichen Verla- 
gen in Grasbrunn fahnden — 
das Ergebnis wird so oder so 
verblüffen. Verblüffend ist 
auch der Preis von ca. 499,— 
DM, zumindest, wenn man 
ihn mal durch die 32 Millio- 
nen Datensätze teilt... 


tigt öden Speicherbereich es von 16 
Gigabyte, von wo noch niemals jemand 
selbständig zurückgefunden hat! Was ein 
Glück, daß es den Schätzen auf ihren Plät- 
zen ohne unser Verlagsgespenst alsbald 
langweilig wurde, weshalb sie beschlos- 
sen, es zu suchen — tunlichst mit tatkräf- 
tiger Unterstützung von zwei bis sechs 
menschlichen Geisterrettern. 


Kurz und gut, in der Rolle eines solchen 
gelangweilten Schatzes sollt Ihr nun Ghost 
in heimische Speicherregionen zurück- 
bringen. Dazu müßt Ihr ihn freilich erst 
mal finden, wozu naturgemäß eine Spiel- 

figur benötigt wird. Praktischer- 


et 
Ein 50-Pfennig-Stück für das 
Geheimnis von Monkey Island 


Diamanten 


Wer von Euch welche Kostbarkeiten zum 
Siege führen will, liegt ganz an der Be- 
stückung des Geldbeutels, denn für jeden 
gelten die gleichen Regeln, und somit hat 
auch jeder die gleichen Chancen. Was Ihr 
noch braucht, das sind insgesamt 19 Bab- 
si-Blöcke, also Speicherbarrieren, die das 
‚gemeine Mädel hinterlistigerweise errichtet 
hat, um Ghosts Rückkehr zu erschweren — 
als Babsi-Block eignen sich z.B. ganz 
hervorragend Zuckerwürfel, Smarties, 
Trockenerbsen oder ordinäre Feldkiesel. 
Last not least wäre ein Würfel nicht 
schlecht, falls aber keiner zur Hand ist, 
tun’s auch unsere Würfel-Simulator-Felder 


Was sagt Ihr jetzt: Zum zwei(tausend)jähri- 
gen Geburtstag haben wir Ghost bzw. Euch 
ein waschechtes Brettspiel rund um unseren 
Redaktions-Spuk spendiert! Den Spielplan 
findet Ihr in der Heftmitte, die Regeln 
gleich hier.. 


‚Ghost durchwühlen, wobei die Blöcke 


nicht übersprungen werden dürfen — ge- 
würfelt wird reihum, pro Würfelauge muß 
ein Feld weitergezogen werden, Auf jeder 
Position kann nur eine Figur stehen, und 
Konkurrenten dürfen nicht geschlagen 
werden; wohl aber Babsi-Blöcke, und 
zwar immer dann, wenn man mit seinem 
Wurf genau auf einem Block landen wür- 
de. Wer eine solche Sperre rausgeworfen 
hat, darf sie einsammeln und einem be- 
liebigen Mitspieler vor die Füße setzen — 
schließlich kennen auch Schätze so was 
wie Ehrgeiz! Züge, die nicht ausgeführt 
werden können (weil die Figur z.B. ein- 
gemauert ist), verfallen ersatzlos, und der 
nächste Spieler ist dran. Tja, und wer nun 
zuerst mit einem genauen Wurf auf dem 
Ghost-Feld ankommt, der hat ihn gerettet 
und somit gewonnen. Viel Spaß dabei und 
noch ein kleiner Tip für Bastler: Wer den 
Plan auf einen stabilen Pappkarton klebt, 
hat länger Spaß daran... 
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Computer- und Konsolenspiele 
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Take 

Pur 5 "CD, dann als Festplatten- 
ook: 

Open : dR: fülle tt ergeht’s dem kauzigen 
"lose i 5 

Give U (zu N ühjahı ‚wergenri ‚aus Goblins 3, der jüngsten 


Talk Bm 


( = e 
z S cd 5 
ne eßt in- Tr ide Comic-Grafik, Digi-Mu- 


Earnie sik yahres Gag-Feuerwerk sollen 


'ny dabei: I II knüpft an den Iso-Rolli 
1, hinter dem mysteriösen Titel 
milchstraßenkompatible 


ABSUCON ärchenhaften Adventures 
ch 


BEUVE BYTE 


'n Edel-Rollis Forgotten 
n auf an low Caster die Show. 
n. Ne- A m ba man bei Origin gerade an 
tehtdann der CD on von Strike Commander 
fdem (plus D: ) und dem achten Teil der un- 

Int rolle T Itima-Geschichte. 
und Ol Peter Molyneux verriet uns, 
u daß c ılous”-Programmierer zu 
interaktiven Freizeitpark na- 
h Park eröffnen. Er soll minde- 
s soi ausfallen wie der Wirt- 
BERmER VISION kr dicate”, zu dem bald ein 

N 5 ate inklusive 20 neuer Missi 
man bei ı scheint. Unter Electronic Arts 
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ich ma- Sarriers at War zusammen, 
i iree Sixty mit der U-Boot-Hatz 


Nachkriegsstrategie: Campaign II 


Weltraumhandel: 
Reunion 


iner droid 
Satellite 

Sat, transeorter 
Trade ship 
Nıner station 
CoLons 

Spy shte 
Starfichter 
Laser pistol 
Ion cannon 
Hunter 
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Reizender Rolli: 
The Seventh Sword of 
Mendor 


” Der Plattlorm- 
zauberer: 
Magic Boy 


De 


Vektorspektakel mit Hunderten N 
tergesteuerten Zukunftsmenscher 
Web kommt als Adventure im | 


Nord gegen Süd: The Blue and Ihe Gray 


on mit Nachkriegsszenario 
Strategieelementen. Absolut 


Schlappe vier Jahre nach der 

rei Lombard RAC Rally bringen 
der eine Fortsetzung auf der 
Weg. Die miserable EGA-C 

gers wurde durch solides 

setzt, dazu gibt’s fünf verschi 

93 Matsch-Strecken. = 
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‚Action mit Tiefgang: Sabre Team 


Rollenspieler dürfen noch ein 

auf The Seventh Sword of Me 
Realms of Darkness warten; be 
schen Weltraumhandel Reunion 


nigliche Fußballelf von En; 1 n i KRISAKIS 
Rasen, und Golf-Profi Nick Faldı zum 


erlich 


Der Held mit dem Ball: Soccer Kid 


Lost 
Kingdom, der erste Teil einer 
im typischen Sierra-Stil. 


Neben dem weitergeführten ] 
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The Chaos Engine 
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Zurück in die goldenen 20er: 
Der Clou 


Der Schwerenöter 
schlägt wieder zu: 
Larry IV 
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jahr fliegt den Zweirad- 
KTM Motocross de 
raktal-Pisten um die Ohren, und 
fustige Forschernaturen besu- 
Regenwald, um den Flight of 
on Queen zu erleben. 


ornischen Wiederholungstäter 
November Larry VI, Police 
und Quest for Glory IV vom 
'gsstapel. Der Detektiv Gabriel 
0 Knig ‚gt zur selben Zeit in New Or- 
r einem Massenmörder her, und 
erfirma Dynamix taucht für 
he Deep per U-Boot in den 


elefonnetz-Rolli Shadow of 
die normale Computerfassung 
mit den schicksten Dungeons seit 


f Lore”. 


Iympies; darunter Biathlon und 
Imagitec veröffentlicht den 
‚Humans”-Ableger Evolution 
i den Goldjungen aus Bir- 


laetic antreten, und Infogrames 
g 
in erstes Demo des „Wing Com- 


anen mit CD-ROM: Es warten 


ft und The Lover Guide. Es wird 


Der neue Sierra-Held: 
Gabriel Knight 


Soundblaster Pro Deluxe Soundblaster 16SP und Double Exklusiv bei SOFT & SOUND: 
mit Lemmings und Indy 500 ........... 288,88 Speed-CD-Rom Matsushita 562.."808,88 Multi Media Professional Kit mit 
Soundblaster 16 SP, deutsch.......333,33 Soundbluster Pro deluxe, Lemmings, Indy Double Speed-CD-Rom Matsushita 562, 
Soundblaster 16 ASP, deuisch....‘404,04 500+CD-Rom Mitsumi LU 005 ...."616,66 Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick, 
Double Speed CD-Rom Matsushita 562 Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Micro, Boxen, 14.000 Programmen und 
(Panasonic), Multisession........... *499,99 Testsieger... 299,99 über 1.700 Spielen... "899,99 


nicht al alle I Aka order Angebote sind in der Fl erhältlich. in kin 
verlieren Ihre Gültigkeit, Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten 


Karaoke CD ”Lyrics” 
Chip-Produkt des Monats 10/93, 
Hits for Six Vol.1-Vol.5, zB.  Battletech 1, und Grand Prix der Party-Hit mit 10 Songs zum 


CD Vol.1 mit F16 Stealth Master... Mitmachen ......nur 99,90 
Fighter, Titus the Fox, Grand Prix Weitere Pakete für 39,95 Songpakete f. Lyries.nur 59,90 
Master, Satan, Chicago 90, vorrätig! Fragen Sie danach! Erotic CD Visual Fantasies, 
Stargoose „nur 79,95 CD Microprose Collection mehr als 2600 Bilder .....79,00 
Fragen Sie nach weiteren Hits! mit Microprose Soccer, Savage, Erotic CD Moving Fantasies, 


Triple Action Vol.1-Vol..5, Midwinter, Rick Dangerous, 3-0 fast 200 Bewegt-Bilder...99,00 lag : aan 
1.8. CD Vol. mit Crazy Cars3, Pool und Gunship.....nur 49,95 (Abgabe nur an Volljährige) C n Sie 0 0 
*Zeitgemäße Finanzierung über die Hausbank möglich, 15,4% effektiver Jahreszins. 
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war interplanetar gesehen nur ein Zwischenspiel, denn jetzt 


Der neuc ZSatzenhlles 


erst läßt Origin den offiziellen Nachfolger des „Wing Commander”-Duos 


SJ 


% Zur Einstimmung 
spaßeshalber eine gute 
und eine schlechte Nach- 
richt: Der als Mini- 
malkonfigurati- 

on angegebene 
386 DX mil 


33 MHz 
reicht für 
den 
RT: 
Pen 
7 '$ 
durch- “4 ° a 
schnitt- @ o 


lich flotten Weltraum- 

betrieb auch aus. Super VGA-Grafiken, 
wie mancherorts zu lesen war, wird man 
damit bei Privateer allerdings nicht zu se- 
hen bekommen — dafür jedoch erheblich 
mehr Raumkämpfe, als der friedfertige Ti- 
tel vermuten läßt 

Storytechnisch befinden wir uns im Jah- 
re 2670 und an der Grenzlinie zwischen 
dem Herrschaftsbereich der terranischen 
Konföderation und dem Kilrathi-Imperi- 
um. Dort treiben sich neben den altbe- 
kannten Feind-Miezen (Merke: Ist die 
Katze gesund, feuert der Mensch...) al- 
lerlei Piraten herum, aber auch recht merk- 
würdige Aliens, die aus noch nicht ganz 
geklärten Gründen einen galaktischen 
Umsturz vorbereiten. Last not least ist die- 
se gefährliche Ecke des Weltraums der 
Spielplatz futuristischer Glücksritter, die 
mit ihren Raumschiffen jeden Trans- 


port-, Aufklärungs- und Kampfauftrag & 
nehmen, der genügend Spaß und Profit 
verspricht, Als Spieler schlüpft man nun 
in den Kampfdreß eines solchen Priva- 
teers, wer hätt’s gedacht? 

Und wer hätte gedacht, daß die Laufbahn 
in einem derart popeligen Seelenverkäu- 


fer beginnt? Sobald genügend Bares in 
der Kasse klingelt, schlägt man daher er- 
barmungslos im Galacto-Shop zu. Neben 
diversen Waffen (Laser, ferngelenkte Ra- 
keten ete.) werden dort auch g| 
deräume, „Traktor-Strahler”, Schildge- 
neratoren und leistungsfähige Rad 


jere Lü- 


Ale 
schirme angeboten. Außerdem stehen 
noch drei nagelneue Raumschiffe im 
Schaufenster, die sich in puncto Fracht- 
kapazität, Geschwindigkeit, Panzerung, 
Bewaffnung und Preis ganz erheblich 
voneinander unterscheiden. Vorerst darf 
man von solchen Kostbarkeiten aber nur 
träumen, und bei der Wahl ihres Ein- 
satzgebietes müssen Neulinge auch erst 
mal kleinere Brötchen backen: Lediglich 
ein Raumsektor ist im 
Navigationsrechner 
eingespeist, für jede 
weitere Sternenkarte 
werden saltige Ge- 
bühren fällig! 

Das Geld dafür kann 
man sich als freischaf- 
fender Unternehmer 
verdienen, indem man 
einen der Jobs an- 
nimmt, die der Missi- 
onscomputer feilbie- 
tet. Dabei muß z.B. 
ein Sektor von Pira- 


auf die raumfliegende Menschheit los! 


ten, Kilrathis und ähnlichem Abschaum 
gesäubert werden, ein andermal spielt 
man vielleicht den Expreßkurier für ein 
wichtiges Ersatzteil. das auf einem be- 
stimmten Planeten benötigt wird. Weitaus 
lukrativer ist allerdings die Mitgliedschaft 
in der Händler- oder Söldnergilde, von 
denen keine ihre Leute verkommen läßt. 
Wer trotzdem (freier Mann 
bleibt, kann schließlich auch die Pi 
tenlaufbahn einschlagen und selbst Händ- 
ler überfallen — logisch, daß er sich so 
aber ständigen Ärger mit der Weltraum- 
polizei einhandelt. Doch ganz egal, wie 
man sich entscheidet, der Handlungs- 
schwerpunkt liegt immer beim Kämpfen 
& Killen, denn hier verläuft keine Reise 
ohne Zwischenfälle... 

Abgeschen davon kommt bei der Erfor- 
schung des Privateer-Universums schon 
deswegen keine Langeweile auf, weil dar- 
in über 60 Raumhäfen besucht werden 
wollen, die auf alle möglichen Indu- 
strie-, Wissenschafts- und Agrarplaneten 


lieber ein 


verteilt sind — 
entsprechend 
knifflig ist die 
Navigation. Bei 
den Flugsequen- 
zen hat Origin 


ECHTZEIT — GAMES FÜR SIMULANTEN 


wieder auf Bit- IM take your word for it. Hhat F 

mapbilder zu- kind of opposition am | lookina at? f 
rückgegriffen; 

was im Klartext bedeutet, daß dem  Schiffsklasse werden die Sichtverhält- 


Rechner sämtliche Raumschiffe in allen 
denkbaren Perspektiven bereits als fer- 
tige Grafiken vorliegen, die er bloß noch 
richtig vergrößern, verkleinern und dre- 


hen muß, Je nach Hardware geht das 
nicht ohne ein mehr oder weniger starkes 
Ruckeln ab, doch zum Trost sind die Pla- 
neten, Raumstationen und -schiffe hier 
wesentlich detailreicher geraten als bei 


den Flügelkommandeuren. Ein Kri- 
tikpunkt ist auch der zu klein geratene 
Bildausschnitt für die Außenlandschaft 
Das Cockpitfenster des anfänglichen Bil- 
lig-Raumers nimmt gerade mal ein Vier- 


tel des Sereens ein, erst in der mittleren 


nisse langsam besser 

Für eine stimmige Atmosphäre sorgen 
zahlreiche animierte Zwischengraliken im 
„Strike Commander”-Stil, während so 
manch anderes Feature wieder an 
die gute alte Katzenjagd erinnert 
Auch fungieren nämlich 
Kneipen als Gerüchteküchen, 
Starts und Landungen laufen 
trickfilmmäßig 
Steuerung wurde samt Navigati- 


hier 


ab. und die 


on und Tastaturbelegung gleich 


komplett vom „Wing Comman- 
der” übernommen, Die Auswahl 
reduziert sich damit automatisch 
auf Joystick und Maus. denn die 
Key- 
bourdsteuerung eignet sich al- 


hoffnungslos ungenaue 
lenfalls für lebensmüde Glücks- 
ritter. Zudem ist der Schwierig- 
keitsgrad äußerst knackig ausgefallen. 
selbst erfahrene WC-Veteranen müs- 
sen sich hier erst mal warmfliegen. Zur 
\ufmunterung umschmeichelt sie da 
voller Soundtrack 
voller Sphärenmusik. toller Elfckte 
und (mit „Speech Pack”) 


bei ein stimmur 


Accessory 
Sprachausgabe 

Wer also auf komplexe Handelssimula- 
tionen steht und mit wüsten Weltraum- 
schlachten cher wenig anfangen kann. 


sollte Privateer meiden wie ein 
Schwarzes Loch. Aber für hartgesot 
tene Kilrathi-Killer, die schon seit Mo- 
11 


der Weltraumkatzen träumen, hat Ori- 


naten jede Nacht vom nächsten Ang 


gin mal wieder genau das richtige Spiel 
parat! (rl) 


Privateer 


STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Könner En 
Preis: ca. 119,- DM ei 
Hersteller: Origin 


Ein 386er mit 33 MHz, 4 MB RAM und " WJ 
DOS 5.0. muß sein und genü " 
abe, 
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BRRINSTORM — GAME, TÖFTLER. DENHER & STAATEGEN 


Vor dem mit Span- 
nung erwarteten 
„Sim City 2000” 
lädt uns Maxis noch 
schnell zu Ferien 
auf dem Bauernhof 
ein — die erwar- 
tungsgemäß umge- 
hend in harte Arbeit 
ausarten, 


Der Untertitel „Sim City’s 
Country Cousin” spricht Bän- 
de: Nicht nur die Vogelper- 
spektive der Landidylie besitzt 
eine bemerkenswerte Ähn- 
lichkeit mit dem Städtebau- 
klassiker, auch spielerisch hat 
die Provinz so manchen Wie- 
dererkennungseffekt zu bieten. 
So darf man zunächst per Zu- 
fallsgenerator die landwirt- 
schaftliche Nutzfläche erstel- 
len, Wind, Wetter und Was- 
serverhältnisse bestimmen — 
oder auf acht ferlige Retorten- 
höfe zurückgreifen. In jedem 
Fall stehen auf der Karte dann 


ein umzäuntes Bauernhäus- 
chen und, in sicherer Entfer- 
nung, die große, geheimnis- 
volle Stadt herum... 
Anschließend kann man 24 
Pflanzensorten anbauen, die 
Felder düngen, Ungeziefer und 
Unkraut mit der chemischen 
Keule oder biologisch-dyna- 
misch bekämpfen. Daneben ist 
auch eine Karriere als Rancher 
möglich, wo man Schweine, 
Rinder, Schafe oder Pferde 
züchten darf. So komplex wie 
bei „Sim Life” sollte man sich 
das jedoch nicht vorstellen, 
denn es werden nur die 
Schwangerschaften der Viecher 
angezeigt, den Nachwuchs be- 
kommt man hier noch nicht 
einmal direkt zu Gesicht. Wirt- 
schaftliche Elemente spielen 
dafür eine große Rolle, vor al- 
lem, wenn das Acker-Imperi- 
um größer wird: Kredite auf- 
nehmen, Fahrzeuge leusen, die 
Ernte im voraus verhökern oder 
einlagern, bis die Preise klet- 
tern, Land dazukaufen — da 
sind echte Managerqualitäten 
gefragt! 

Darüber hinaus hat man Einfluß 
auf die Entwicklung der (mit- 
wachsenden) Stadt, kann also 
z.B. den Bau eines Flughafens 
anregen, damit sich die Felder 
«demnächst auch aus der Luft 
mit Pestiziden bearbeiten las- 
sen, In umgekehrter Richtung 
gelten die Gesetze der freien 
Landwirtschaft freilich genau- 
so: Wer den Boden veröden 
läßt, kriegt schnell finanzielle 
Probleme, Tiere können ver- 
hungern oder ausbrechen und 
überfahren werden, zudem 
gibt's neben dem alltäglichen 
Ärger noch sechs knackige 
Vollwertkatastrophen wie Heu- 
schreckenplagen oder Tornados. 
Technisch befindet sich das 
Spiel leider nicht ganz auf dem 
gewohnten Maxis-Niveau, es 


enthält ein paar kleine Bugs 


und eine nicht voll überzeu- 
gende Maussteuerung. Loben 
muß man dagegen die origi- 
nelle Heimorgelmusik, die 
verrückten Effekte, die teils 
recht witzigen Sereentexte und 
die hervorragende Anleitung. 
Grafisch läuft die Sache aber 
wie gesagt auf ein folkloristi- 
sches „Sim City” hinaus. le- 
diglich ein paar ganz nette 
Zwischenbilder sorgen für 
Pep. Auch in puncto Komple- 
xität sind Stadt und Land 
durchaus vergleichbar, wes- 
halb Ex-Bürgermeister im 
Schafwollpulli auf der Maxis- 
Farm durchaus glücklich wer- 


SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 
URTEIL 


Ein alternativer 286e 
640 KB und Maus genügt voll- 


Pro Audio 
[VGA____|Soundblaster 


ES GEHT WEITER... 


SOCHN her: Spiele” 


SEID IHR BEREIT? 


s ist unverkennbar, daß der 
re SF-Klassiker für die 
neue Space Opera Pate 
stand, auch wenn die be- 
währte Mischung aus Han- 
delssimulation und Raumflug-Action von 
Starprogrammierer Mike Singleton (aus 
seiner Feder stammen die „Midwinter"- 
Saga und „Lords of the Midnight”) neu ab- 
geschmeckt wurde. Als frisch gebackenes 
Oberhaupt einer galaktischen Familie soll 
es der Spieler hier zum Imperator eines un- 
zählige Sterne enthaltenden Universums 

| bringen... 
| Mit ganz ähnlichen Absichten tragen sich 
in Starlord allerdings auch viele unterein- 
ander zerstrittene Aristokraten-Cluns, so 
daß Konflikte schon vorprogrammiert sind. 
Praktischerweise lassen sich der einge- 
bauten Bibliothek jederzeit durch einfachen 
Mausklick detaillierte Auskünfte über Na- 
men, (Adels-) Rang, Heimatbasis, mo- 
mentanen Aufenthaltsort und Vermögen al- 
ler Mitwirkenden entlocken. Zum not- 
wendigen Grundwissen des angehenden 
Oberbosses gehört auch die Organis: 
der hiesigen Galaxis: Jeder Planet be: 
einen Herrscher, ein bestimmtes monatli- 
ches Steueraulkommen und eine Pro- 
duktspezialität — er liefert Wasser, Nah- 
| rungsmittel, Waffen, Raumschiffe oder ir- 


Select Dption 


—— 
= 
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gendetwas anderes besonders günstig. 
Ausgenommen davon sind nur die soge- 
nannten Burg- und Zitadellensterne, die 
überhaupt nichts produzieren, sondern je- 
den Monat die Steuern von den umlie- 
genden Gestirnen einziehen. Im Normal- 


fall beginnt man seine Karriere nun als Le- 
hensherr auf einem Produktionsstern und 
arbeitet sich langsam auf der Beförde- 
rungsleiter nach oben; wer das zu mühsam 
findet, darf aber auch gleich von Anfang 
einen höherrangigen Planeten zu seiner 
Heimatbasis machen. 

Nach der Standortwahl schlägt die Stun- 
de des Handelsmen 


er das man sich 
selbst z.B. mit Raumschiffen und den Rest 
der Welt mit den eigenen Produkten ver- 
sorgen kann. Gekauft wird bei interstel- 
laren Händlern, der eigenen Familie oder 
(besonders preiswert!) direkt vom Her- 
steller. Grenzen setzt dem Konsumrausch 
bloß der eigene Geldbeutel, man sollte j je- 
doch nicht vergessen, daß ein riesiger Flot- 
tenverband auch entsprechend riesige Un- 


2 : 
ee 


+ N 


TER? 
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terhaltskosten ver- 
schlingt. Anschlie- 
Bend opfert man ei- 
nen Teil der frisch er- 
worbenen Armada 


sehr informativ ge- 
machten Sternenkar- 
te auf Eroberungstour 
ins All. Am Zielpla- 
neten angekommen, 
bestehen prundsätz- 


2 


lich zwei Möglichkeiten für das weitere 
Vorgehen: Entweder man versucht. durch 
geschickte Diplomatie bzw. sanfte Erpres- 
sung neue Verbündete zu gewinnen, oder 


#; Ka 2. ei Fe 
Ve 


man wird ein bißchen 
brutal, Im Klartext 
sind damit Raum- 
schlachten gemeint, 
die auf Wunsch auch 
der Rechner über- 
nimmt und ohne lan- 
ges Hin- und Herflie- 
gen sofort das End- 
ergebnis ausspuckt. 
Viel spannender ist’s 
natürlich, der ge- 
rechten Sache eigen- 
händig und in schön- 
ster „X-Wing”-Ma- 
nier zum Sieg zu 
verhelfen. Dafür werden die Schiffe der 
Flotte zunächst mit Lasern, Raketen, Mi- 
nen ete. bestückt, im Anschluß legt man 
auf einem taktischen Wabensereen For- 


. 7 
AONNRSFTENEN 


* 


mation und Flugrouten fest. Danach 
nimmt man selbst in einem bis an die Plü- 
gel Gleiter Platz und 
schmeißt sich via Joystick ins Getümmel, 
wo unheimlich schrill ausschende Flug- 
apparate in 3D-Polygongrafik über die 
Planetenoberfläche flitzen. Als Sieger darl 
man sich dann zu absoluten Freund- 
schaftspreisen aus dem Vorratslager der 
Verlierer bedienen und dazu den Notgro- 
schen der lokalen Prominenz einsacken, 
soweit diese nicht rechtzeitig geflohen ist. 
Außerdem steigt man in der feudalen 


bewalflneten 


Hackordnung weiter auf, was wiederum 
zu höheren Steuereinnahmen, größeren 
Raumschiffen und gesteigerter Überzeu- 
gungskraft bei den nächsten diplomati- 
schen Missionen führt. Sollte die Schlacht 
dagegen mit einem Debakel enden, erfolgt 
der automatische Rückzug zum Heimat- 
planeten und die damit önhergehende De- 
zimierung von Geld, Flotte, Vorräten und 


Anschen. 

So nebenbei wachsen derweilen die eige- 
nen Sprößlinge heran, denen man keine 
größere Freude machen kann als ihnen 
ihren eigenen Planeten zu schenken, der 
natürlich zuvor erst erobert werden will. 
Aus Dankbarkeit leisten sie ihrem Papi bei 
zukünftigen Raumschlachten tatkr 
terstützung — und auf diese Weise entsteht 
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im Lauf der Zeit ein weitgespanntes Be- 
ziehungsnetz. in dem der Familienklüngel 
und treue Amigos regieren. Was die politi- 
sche Vorbildung betrifft, haben wir Bayern 
also die besten Voraussetzungen zur Grün- 
dung einer galaktischen Dynastie... 

Was die Präsentation betrifft, so werden 
auch „Nordlichter” mit stimmiger Sound- 
begleitung, einer rundum gelungenen Hot- 
key/Maus/Sticksteuerung und spektakulären 
Grafiken verwöhnt, wobei die äußerst ra- 
santen Raumschlachten zweifelsohne das 
Sahnehäubchen darstellen: Selten düsten so 
viele Pluggeräte so schnell über eine so solt 
serollende Planetenoberfläche! Die Kampf- 
sequenzen lassen sich im eingebauten 
Schlachtensimulator auch trainieren, als Bei- 
gaben liegen der Packung ein bunt bebil- 
derter Comic mit der Vorgeschichte und die 
Tastaturbelegung auf einer Extrakarte bei. 
Wer also was übrig hat für Weltraumhän- 
del und -handel, wird von Starlord ausge- 
zeichnet bedient — man darf gespannt sein, 
wie der Vergleich mit „Frontier — Elite 2” 
ausfällt, dem voraussichtlich noch vor 
Weihnachten erscheinenden Nachfolger des 
Originals! (md) 


n Anleihen bei „Elite 


STEUERUNG 
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URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca.139,- DM 
Hersteller: MicroProse 


[RAM: 1 MB |1 
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Zum Geburtstag mal ee 
frei nach Goethe: W 


ekfitzelt so spät 


bei Nacht und Wind? Es ist der Ghost, 
mein Kind! Er nimmt die Leser auf 
den Arm, bis es rumort in Kopf und 
Darm. Mein Sohn, was verbiegst Du so 
bang Dein Gesicht — schmecken Dir 
gar seine Antworten nicht?! 


RUNDUMSCHLAG 


1) Ich weiß ja nicht, welcher Re- 
dakteur für die Leserbriefsei- 
ten verantwortlich ist, aber be- 
sonders sinnig sind seine Ant- 
worten jedenfalls nicht immer, 
Seit wann wird MIDI von fast 
keinem Spiel unterstützt? C 
NERAL MIDI, so der genaue 
Name, ist gerade dabei, sich 
vollends durchzusetzen! „X- 
Wing” zaubert ein herrliches Or- 
chester (kein Wort davon in Eu- 
rem Test), „Wing Commander 
Academy” ist dabei, „Maniac 
Mansion II” auch und jede Men- 
ge von Sierra! Der Schluf 
im Kästchen von „Gateway II 
war auch mehr als unverständ- 
lich: „Für Roland-Besitzer ist 
das Game sogar MIDI-fähig.” 
Warum sagt Ihr nicht direkt, daß 
es GENERAL MIDI unterstützt? 
2) Daß der fragliche Redakteur 
leicht penibel reagiert, sobald 
von Raubkopien die Rede ist, 
läßt sich auch nicht mehr igno- 
rieren. Kaum bekennt sich je- 
mand dazu, hagelt es „Anwalt, 
Paragraph XY, rechtswidrig, 
Untermensch...”! Und mit ener- 
vierender Regelmäßigkeit wer- 
den dann noch Schreiben von 
irgendwelchen Eltern abge- 
druckt, deren Kinder mal wie- 
der Scheiße im Anzeigenteil ge- 
baut haben. Kümmert Euch lie- 
ber darum, Eure Annoncen von 
vornherein genauer zu durch- 
forsten! 

3) Wirklich gut ist hingegen im- 
mer das Editorial! Kein Wun- 
der, wo es doch vom Meister 
persönlich stammt... 
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4) Daß bei „Syndicate” EMS un- 
terstützt wird, gleichzeitig aber 
Probleme verursachen soll, ist 


ebenso unsinnig wie die Be- 
zeichnung „EMM.386”. Der 
Punkt gehört wohl an eine an- 
dere Stelle, kann das sein? 
grollt Jan Hillebrand aus Wol- 
fenbüttel. 


Da haben wir ja schon gleich so 
einen verbogenen Sohn, dem 
Antworten nicht 
schmecken! Na, denn mal los: 
1) Wahr ist, daß GENERAL 
MIDI von einigen Games un- 
terstützt wird - von „W.C. Aca- 
demy" allerdings nicht, aber das 
nur am Rande. Wahr mag auch 
sein, daß wir hier den zukünfti- 
gen Soundstandard vor uns ha- 
ben, doch im Moment genießt er 
noch absoluten Exoten-Rang. 
Das gilt übrigens auch bei 
„Gateway Il”; der (wirklich et- 
was unklar formulierte) Schluß- 
satz sollte darauf hinweisen, daß 
externe, per MIDI-Interface mit 
dem Rechner verbundene Ro- 
land-Soundmodule unterstützt 
werden. 

2) Du kannst ruhig motzen, aber 
wir werden weiterhin auf die Ge- 
fahren des Raubkopierens hin- 
weisen. Und wir werden wei- 
terhin bei nur zweifelhaften 
Kleinanzeigen keine Zensur aus- 
üben, das ist nicht unser Ding!, 
3) Der Meister dankt für das 
Lob. 

4) Entweder bringst Du den 
Erweiterungsspeicher EMS 
mit dessen Treibersoftware 
EMM386 durcheinander, oder 
Du hast z.B. OEMM übersehen, 


meine 


womit man EMS emulieren kann 
— oder beides. Warum soll es 
also unsinnig sein, daß ein 
Game zwar EMS unterstützt, 
EMM386 aber Probleme verur- 
sacht? Und warum soll es über- 
haupt unsinnig sein; noch nie 
von Pfusch am Bau gehört? Der 
Punkt freilich hatte dort wirk- 
lich nix zu suchen... 
Selbstkritisch wie immer, Dein 
Ghost 


JUTE STATT 
PLASTIK 


Ich würde gern den PC Joker 
abonnieren, habe jedoch erfah- 
ren, daß Ihr Eure Abo-F 
plare in Kunststoffhüllen ver- 
sendet. Würde nicht ein einfa- 
cher Adreßaufkleber auf der 
Titelseite genügen? Andere 
Zeitschriften, die ich im Abo be- 
ziehe, kommen auch ohne die 
umweltbelastenden Folien heil 
an. Ja ja, ich weiß, biologisch 
abbaubar, phosphatfrei, derma- 
tologisch geprüft, ph-neutral, al- 
kalifrei — alles papperlapapp. 
Was nicht sein muß, muß auch 
nicht sein, oder? 

fragt ein anonymer Beinahe- 
Abonnent aus Reichelsheim. 


m- 


Um es mit den unsterblichen 
Worten der großen Knorr-Fa- 
milie zu formulieren: Öko hier, 
Bio dort — zuerst muß es mal 
schmecken! Und regendurch- 
tränkte Hefte mit überklebtem 
Cover schmecken nun mal lei- 
der den wenigsten Abonnenten. 
Allerdings sind unsere Ver- 
packungen tatsächlich voll bio- 
logisch abbaubar, kannst Du ru- 
hig glauben! 

Dein Umwelt-Ghost 


HANDEL & 
WANDEL 


Ihr hattet ja mal ein Demo-Spe- 
cial, und natürlich mußte ich mir 
die Teile sofort bestellen. Nun 
frage ich mich, ob es illegal ist, 
sie an Freunde weiterzugeben 
oder gar zum Tausch bzw. Ver- 
kauf anzubieten. Wieviel dürf- 


te ich dafür verlangen? Außer- 
dem: Demnächst möchte ich den 
Joker abonnieren — muß ich da- 
bei unbedingt den Vordruck be- 
nutzen (ich möchte nämlich das 
Heft nicht zerschneiden), oder 
reicht es, wenn ich Euch die Da- 
ten formlos zusende? 

grübelt Magazin-Ästhet Frank 
Weczerek aus Wolfsburg. 


Bei solchen Demos handelt es 
sich überwiegend um PD, so- 
lange Du gewisse Preisgrenzen 
nicht überschreitest (derzeit 
etwa 10,- DM pro Disk), kannst 
Du damit machen, was Du 
willst. Dasselbe in Abo gilt auch 
für die Daten am Coupon, eine 
Postkarte oder Fotokopie tut’s 
genauso wie das Original. 

Dein (eigen-) williger Ghost 


MODEM & MODEN 


1) Warum bringt Ihr nicht mal 
ein Modem-Special? 

2) Warum verwenden die mei- 
sten Spielchersteller EMS statt 
XMS, obwohl doch XMS viel 
einfacher zu handhaben ist? 
3) Testet Ihr eigentlich die Ver- 
sandhäuser, die bei Euch inse- 
rieren, auf Se ? Ich habe 
da zwar noch keinen Ärger ge- 
habt, aber man weiß ja ni 
fürchtet Michael Miler aus Nie- 
dernhausen. 


1) Ja, warum eigentlich nicht? 
Isı vorgemerkt! 

2) Gute Frage, beantworten 
können sie aber wohl nur die 
Hersteller selber. 

3) Nein, unsere Inserenten müs- 
sen keine Aufnahmeprüfung ma- 
chen, ehe sie im Joker werben 
dürfen. Doch erfahrungsgemäß 
handelt es sich durchweg um se- 
riöse Firmen — wobei im Laufe 
der Jahre ein, zwei schwarze 
Schafe die Regel bestätigt ha- 
ben... a 

Dein Leithammel, äh, Ghost 


SCHÖNER HASSEN 


Eines Tages saß ich vorm Com- 
puter und abenteuerte drei Stun- 


den am Stück. Kurz vor dem Ziel 
kam mir der Gedanke, vor- 
sichtshalber mal abzuspeichern. 
doch da machte es auch schon 
„ZAP”, und ich starrte auf einen 
blanken, leblosen Bildschirm! 
Was war passiert? Ein Bug in 
der Soft? Ein Kurzer in der 
Hardware? Nö, die Stadtwerke 
haben mal eben so ohne Vor- 
warnung den Strom abgeschal- 
tet. Was soll man mit solchen 
Leuten machen? Köpfen? Vier- 
teilen? Verbrennen? Nein, viel 
besser wäre eine Seite im Joker, 
auf der man so was in Form ei- 
nes kleinen Briefchens anpran- 
gern kann - ein Joker-Pranger 
also. Na, was haltet Ihr davon? 
will Guido Isdepsky aus Rheine 
wisssen. 


Mich darfst Du nicht fragen, ich 
bin für Pranger, glühende Zan- 
‚gen und ähnlich amüsante F 
zeitbeschäftigungen immer zu 
haben. Der Rest des Verlags ist 
da eher zimperlich, sagt, daß 
Stromschwankungen etwas ganz 
Alltägliches sind, und verweist 
auf eine alte Zocker-Weisheit: 
Save early, save often! 

God save the Ghost, Dein selbi- 
ger 


Ich finde es unverständlich, daß 
Ihr Programmen einen Hit ver- 
paßt, die nur in englischen Ver- 
sionen herauskommen, Ist Eng- 
lisch etwa Grundvoraussetzung 
für Computerspiele? Ich be- 
herrsche diese Sprache zwar 
leidlich, sehe aber nicht ein, daß 
ich mit meinem guten Geld die 
Faulheit oder Unfähigkeit von 
Software-Produzenten unter- 
stütze, denen es zu aufwendig 
ist, deutsche Versionen zu pro- 
duzieren. Könntet Ihr mir übri- 


gens deutschsprachige Football- 
bzw. Baseballspiele für den PC 
empfehlen? 

germanisiert Klaus Baunach aus 
Neubrunn. 


Einem tollen Programm aus 
England oder Amerika den Hit 
abzusprechen, nur weil es in sei- 
ner Muttersprache daherkommt, 
ginge wohl erwas zu weit, oder? 
Doch findet man ja zunehmend 
‚häufiger komplett deutsche Ver- 
sionen, vorläufig bloß leider 
nicht in Sachen Football oder 
Baseball - hier muß man sich 
zumeist mit einer deutschen 
(Kurz-) Anleitung begnügen. 
Eher international gesinnt, Dein 
Ghost 


Ich habe einen 386er mit 33 
MHz, 4 MB und 512-KB-VGA 
- im Zeitalter von „Strike Com- 
mander”, „Comanche” und „Pri- 
vateer” sicht Hard- 
warekombination leider schon 
ziemlich alt aus. Ist es möglich, 


diese 


mit einer besseren und schnel- 
leren VGA-Karte die Perlor- 
mance bei oben genannten Spie- 
len zu verbessern? Oder würde 
eine RAM-Erweiterung auf 8 
MB mehr bringen? Oder viel- 
leicht ein Coprozessor? 

hofft Christian Feuerstein aus 
Hattingen. 


Mehr RAM in der Grafikkarte 
schadet natürlich nie, bei Spie- 
len mit vielen 3D-Berechnungen 
(wie die von Dir genannten) 
wäre aber wohl von einem ma- 
thematischen Coprozessor mehr 
zu erwarten. Wenngleich auf 
lange Sicht ein 486er-Mother- 
board die beste Lösung ist... 
Kuzsichtig, aber losgelöst, Dein 
Ghost 


Anfangs war ich von Eurem 
Testbericht zu „Tornado” 
schwer enttäuscht, hatte ich mir 
diese Simulation doch aufgrund 
des Reviews in einer anderen 
Zeitschrift bereits zugelegt und 
erwartete nun das Hit-Figürchen. 
Aber wie ich nach anfänglicher 
Euphorie zähneknirschend zu- 


Start Frei ... 


Action * Spannung * Abenteuer 


Für alle PC-Spiele-Freaks 

Computerspiele vom Feinsten! 

Unsere Preise sind nicht gnadenlos, sondern 
für den Spiele-Fan, der nicht viel Geld 


ausgeben möchte. 


Name Bestell-Nr. Prei 


I Jackson City 49301 9,95 
J Enchanted 


_ Pinball 49302 9,95 


J Jump Jet 49303 _ 9,95 
J Grand Prix 500 49304 9,95 


\J Master of 
the World 


49305 __9,95 


4 Star Bowis 


49306 __9,95 


J Boulderdash 1 9,95 


49307 


J Boulderdash 2 


49308 9,95 


J Master Blaster 49309 9,95 
Highway 

Patrol 2 49310 9,95 
„Star Goose 49311 9,95 


„Chicago 90 49312 _9,95 
„] Omega 

Dimension 49313 9,95 
TGFL Championship 

Baseball 49314 __ 19,95 
International 

Karate 49315 19,95 


J Lone Wolf 49316 19,95 


Long W935) PED_ 
„J Moto Grand Prix _ 49317 _ 19,95 
Fallen Ange! 49318 19,95 
„African Trail 


Simulator 19,95 


49319 
J Game Over 49320 19,95 


Ü Hammer Boy 49321 19,95 
I Battletech 49322 19,95 
I Targhan 49323 19,95 
Tower ofFear 49324 19,95 
 Mondus 

Fight Palace 49325 19,95 
I Grand Prix 

Master 49326 _ 19,95 
J Mountain 

Bike Racer 49327 19,95 
I Satan 49328 _ 19,95 
Fairy Tales 49329 29,95 
JFireteam 2200 49330 29,95 
„Deluxe 

Strip Poker 2 49331 29,96 
I The Colossus 

Collection 
J The Kristal 
I Krisisin the 

Kremlin 
JLure ofthe 

Temptress 49335 39,95 
I Triple Action 

Volume 1 49336 39,95 
I Triple Action 

Volume 2 49337 39,95 
Triple Action 


Volume 3 49338 39,95 


49332 
49333 


29,95 
29,95 


49334 _ 39,95 


Name 
I Triple Action 
Volume. 4 
ITriple Action 
Volume 5 
J Thunderhawk 
AH 73M 49341 39,95 
"I TV Sports 
Boxing 49342 39,95 
Action Stations___49343 


39,95 
1 Hyperspeed 49344 39,95 


U Grand Prix 

Unlimited 49345 __39,95 
I Reach for 

the Skies 49346 39,95 
WIKGB 49347 __39,95 
Premier 

Manager 49348 39,95 
I Nigel Mansell 49349 39,96 
Legend of 


Kyrandia 49350. 39,95 
Time Quest 49351 39,95 
I TV Sports 

Baseball 49352 39,95 
The Captive 49353 39,95 
Disketten In 3,5"-Format 
Bestellungen an: 
ERDEM Development - 
Postfach 10 06 18 - 
80079 München 
Telefon 089/ 427 10 39 
FAX 089/ 42 36 08 


Bitte Absender nicht vergess 

Ich zahl 

Oper Scheck zzgl. DM 7,- 

„per Nachnahme zzgl. DM 12,- 

Ausland nur gegen Vorkasse 
zzgl. DM 15,- 


CD-ROM 

Name 

Hits for Six 
Volume 1 

Hits for Six 
Volume 2 

JIHits for Six 
Volume 3 


Bestell-Nr. Preis 
49339 __ 39,95 


49340 39,95 


Bestell-Nr. Preis 


Air Warrior Super 
VGA Deutsch 


49358 

49359 

6 Micropose Hits 49360 

I Mindescape 
Game Pack 2 

The Big 100 


49361 89,95 
49362 89,95 


geben muß, hattet Ihr mit Eu- 
rer vorsichtigeren Einschätzung 
recht. Ihr habt mich mit diesem 
Test davon überzeugt, daß Ihr 
die fundiertesten und ernstzu- 
nchmendsten Berichte abliefert! 
Dennoch hättet Ihr das einzig 
artige Tornado-Tieflluggefühl 


stärker betonen können — hier 


glaubt man wirklich, in 200 Fuß 
Höhe über die Landschaft zu 
brettern. 

Andererseits gibt es auch dunk- 
le Flecken auf 
Weste: Daß 


der” besser sein soll als „Tor- 


Eurer weißen 


„Strike Comman- 


nado”, will mir nicht einleuch 
ten. Dabei mißfällt mir gar nicht 
so schr die Geschwindigkeit 
(über die eh schon genug ge- 
schrieben wurde): schlimmer ist, 
daß man einfach die Höhe nicht 
richtig abschätzen kann, wes- 
halb man ständig auf die Berge 
knallt. Und die Speicherver 
AT 
ganz problemlos... 


unktioniert auch nicht 


kritisiert Peter Hinterberger aus 
Aschach in Österreich 


Erst mal heißen Dank für das 
einzigartige Hochfluggefühl, das 
uns Dein Lob vermittelt hat 

jerzt glauben wir wirklich, die 
Besten zu sein. Daher will mir 
Deine anschließende Kritik nicht 
ganz einleuchten, denn letzten 
Endes ist „Strike Commander” 
allemal das innovativere Pro 


gramm als der in seiner ganzen 
Machart viel konventionellere 
„Tornado 


Dein aerodynamischer Ghost 


LANGSAMER 
STREIKEN 


I) Zunächst muß ich mal Eure 
Poster bemängeln! Bri doch 
mehr Spielemotive 
sich schon halbnackte Frauen 


ohne BH an die Wand? 


wer hängt 


24 


2) Zweitens könntet Ihr mal wie- 
der ein neues Soundkarten-Spe- 
bringen, da kommen ja 
schließlich täglich neue raus 
3) Wie isteig 
Reihenfolge beim Schwierig- 


cial 


ntlich die genaue 


keitsgrad? 
4) Wieso wurde „Might & Ma- 


gie V” nur so hoch bewertet? 


Das Spielprinzip ist doch schon 
ziemlich ausgelutscht. 

5) Neulich habe ich mal „Strike 
Commander” und „Falcon 3.0” 
nfik gefällt 
mir etwa gleich gut, aber das 
l'empo! Auf ‘nem 386er mit 40 
MHz ruckelt der Commander 
ohne Gnade, während der Falke 


verglichen. Die 


fast flüssig fliegt. Das kann doch 
eigentlich nur an der Faulheit 
der Origin-Programmierer lie- 
gen, oder? 

Alexander Rau- 
tenberg aus Lüdenscheid. 


wundert sich 


1) Also, ich persönlich wäre 
ganz klar für mehr halbnackte 
Frauen! 

2) Weiterblättern und staunen... 
3) Die Reihenfolge ist doch 
selbsterklärend: Für Anfänger, 
Fortgeschrittene, Geübte, Kön- 
ner und Experten, 

1) Ansichtssache. Die Dun 
geonschleicher unserer Redak 
tion meinen jedenfalls, daß sich 
die mächtig magische Serie auch 
mit dem jüngsten Teil noch stei 
gern konnte, ohne sich selbst un 
treu zu werden, 

5) Welche Grafik man persön- 
lich ansprechender findet, ist 
wohl Geschmackssache — daß 
die von „Strike Commander” ve- 
chenintensiver ist, steht dage- 
8 
über den Fleiß der Origin-Pro- 
grammierer? Mir jedenfalls 
nicht viel, 

Selber eher faul, Dein Ghost 


n fest. Und was sagt uns das 


FEIN 
CHILE 


R 
RN 


Wir möchten uns seit längerem 
ein CD-ROM kaufen, können 
uns aber nicht entscheiden. Bis- 
her gefiel uns ja das Mitsumi am 
besten, aber nun steht ip, Eurer 
Marktübersicht, das Teil sei nur 
bedingt für Spiele einsetzbar 
Zudem erweckt der Bericht den 
Eindruck. als sei die andere Ja- 
pan-Kiste (Matsushita) die ein- 
ziee, die mit dem Soundblaster 


Pro direkt zusammenarbeitet 
Ist das wirklich so? Und gäbe 
es das Teil auch ohne SB? Den 
haben wir nämlich schon. 

Im Messebericht von der CES 
in Chicago stand die schr er 
freuliche Nachricht, daß Maxis 
an „Sim City 2000” werkelt. 
Wann soll's denn fertig sein? 
lechzen Florian und Wolfgang 
aus Wien. 


Von besagtem Mitsumi-Lauf 
werk würde unser CD-Spezia 
list Mick („Der Schillernde 
tatsächlich abraten, es arbei- 
ten ja eine ganze Reihe ande- 
rer Geräte mit Eurer SB Pro zu 


sammen — welche das genau 
sind, steht im Handbuch der 
Soundkarte. Das digitale Ma 
vis-Städtchen fürs kommende 
Jahrtausend haben wir bereits 
in der nächsten Ausgabe zum 
Test vorgemerkt 

Dein Jahrtausend-Ghost 


DAMLICHER 
FRAGI 


1) Wieso schenkt Ihr mir den 
PC Joker nicht, wo doch so 
wieso keine Diskette dabei ist? 
2) Schreibt Ihr die Briefe an 
Euch eigentlich selbst? 

3) Wo kann ich mein Halsband 
mit 5 MB RAM loswerden? Es 
verträgt sich nicht mit dem 
xT 

4) Sind Stoffhunde amigataug- 
lich? 

5) Wie lange dauert es, bis man 
merkt, daß man keine 1000 Jah- 
re alt wird? : 

6) Was macht Robinson Crusoe 
mit Freitag am Mittwoch? 

7) Spielt Michael nur den Ma- 
choman, oder ist er wirklich so 
einer? 

damit verfolgt uns Thomas 


Hennen aus Losheim-Britten. 


1) Gegenfrage: Wieso schickst 
Du uns keine Diskette, wo wir 
Dir das Heft doch sowieso nicht 
schenken? 

2) Nur die interessanten — sol- 
che wie Deinen kriegen wir 
auch so. 

3) Probier's doch mal in der- 
selben Zoohandlung, aus der 
man auch Dich versehentlich 
befreit hat. ; 

4) Unbedingt, aber nur multi 
taskingfähige! 


5) Keine Ahnun ich bin 
schließlich viel älter. 


6) Sie warten $ 


meinsam auf 
Der kommt abe 
nicht, weil er zusammen mit Go- 


Donnerstag, 


dot das Wochenende verbrin 
7) Unser Boß ist ein Macho von 
echtem Schrot und Korn! Sobald 
er mit Abspülen fertig ist und 
die Blusen seiner Frau gebügelt 
hat, kannst Du ihn ja selber fra- 


gen 


\usgelaugt, Dein Ghost 


ALLES MIST? 


Euer Heft ist zu dünn — nicht mal 
100 Seiten für immerhin 7 Cre- 
dits! Der Platzmangel schlägt 
auch auf die Tests durch: Eine 
Viertelseite bis halbe Seite rei- 
ner Text ist halt oft zuwenig. 
Dasselbe gilt für die Specials, 
denn auf zwei Seiten läßt sich 
eben nicht „Alles über Disket- 
tenmagazine” unterbringen. Et- 
was mehr Seriosität würde Euch 
ebenfalls gut zu Gesicht stehen. 
Gerade PC-Spiele zeigen doch 
immer wieder, daß Computer- 
Entertainment nicht zwangsläu- 
fig Kinderkram ist. Der PC Jo- 
ker macht dagegen einen reich- 
lich pubertären Eindruck: Poster. 
Merchandising-Kram und dann 
vor allem dieser krampfhaft wit- 
zige Schreibstil! Okay. Spiele 
sind ja nichts Bierernstes, aber 


man kann's auch übertreiben 
Und das knallbunte Layout ge- 
fällt mir auch nicht, aber das 
mag Geschmackssache sein. Ob- 
jektiv schlecht ist allerdings der 
Druck. besonders bei den 
Screenshots. Das könnt Ihr doch 


besser, ode: 


hofft Ulrich Gayer aus Eberdin- 
gen-Nussdorf 


Beim besten Willi: Wenn Dir 
vom Umfang über den Preis, den 
Inhalt, den Stil, das Poster und 


das Layout bis zu den Fotos 
und dem Druck eigentlich gar 
nichts an unserem Heft gefällt 
dann werden wir uns wohl re 

lativ schwertun, es Dir jemals 
recht zu machen, Schade, aber 
c'est la vie 
War nett, Dich kennengelernt 


u haben. Dein Ghost 


I) Ihr testet zwar mehr Spiele 
als alle anderen Zeitschriften 
am Markt 
einfach zu kurz! 

2) Mehr Untertitel braucht das 
Land 


aber die Tests sind 


Jedes Bild gehört unter 
titelt! 

3) Die Hardwareanlorderun 
gen im Bewertungskästcehen 
sind meistens zu ungenau 

}) Ich habe bei Euch immer das 
Gefühl, 
aus Werbung besteht 
halb? 


nicht genug 


daß jede zweite Seite 
Wes 
Kriegt Ihr über den Preis 
Kohle rein? 

5) Am Cover der September 
Alles über 


Diskettenmagazine! Der wirk 


nummer prungle 
liche Sinn dieser Aussage wur 
de mir aber erst nach Lesen des 
Artikels bewußt 
Stichwort 


denn beim 
Diskettenmaguzi 
ne” dachte ich mehr an PC 
Kräüher, PC \ber 
keins dieser Blätter war gete 
nicht mal die PC Pre 


Blames usw 


stet 
view 
bedauert Albrecht Nestle aus 
Tübingen 

1) Nachdem Du mit Ulrich von 
weiter oben nun schon der 
weite mit dieser Meinung bist, 


haben wir uns am Riemen g« 


rissen und mehr doppelseitige 
Tests gemacht. Zufrieden? 

>) Ach was, manche Screenshots 
sind selbsterklärend, andere sa 
gen mehr als 1000 Worte 

3) Nicht zulerzt deshalb gibt's ja 
nun die überarbeitere Checkbo. 

4) Wie eigentlich jedes Heft am 
Markt finanziert sich auch unse 


res zu eiwa ichen Teilen aus 
Werbung und dem Verkaufserlös 
5) Ein bedauerliches Misiver 

ständnis Deinerseits, denn unter 
einem Diskenenmagazin versteht 
man nun mal keinesfalls cin Ma 
gazin mit Diskene. So wie unter 
Compiuerfreaks der Begriff Demo 
keinen Straßenauflauf meint 


Dein begrifssiutziger Ghost 


Will ich Euch sagen: Mit seinem 
Erlkönig 
ne Einleitung. war also ein großer 
mit an 
deren Worten, ein Kollege von 
Euch! Dichter dichten mir 
einen schönen Leserbrief voller 
Kritik. Lob. Anregungen, Fragen 
Witzen oder sonstwas, legen 
RÜCKPORTO (Ausländer ver 
wenden bitte Internationale Ant 


stand er Pate für mei 
deutscher Dichterlürst 


also 


wortscheine) bei und warten auf 
meine persönliche Antwort, Soll 
te sie in den nächsten 12.000 Jah 
ren nicht eintreffen, hat entweder 
die Post geschlampt, oder Eure 
in einem der 
abgedruckt! Nur 
Dichter. die nicht ganz dicht sind 


Zuschrift wurde 
nächsten Hefte 


vergessen dabei ihren Absender 


oder meine Anschrift, die da 


Iautet 
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L_]a, her mit der Gesamit-Preislisie, 3,--DM in Briefmarken liegen b 
Eure Auswohl und Preise haben mich |, darum boslofle ich. 
Re ee 


Hier kriegt Ihr den Ball rund! 


nA 
DAR 


BOMIEO 


KnrenTaIEmEaT sort Wan 


Als Freunde großer Worte be- tapfer sich Lo- aus naheliegen- für die Stubenhocker, denn dort 
trübt es uns fast ein wenig, daß thar für seinen x . den Gründen mit gibt's den Digi-Lothar für PC zu 
wir sie uns heute mal wirkli Verein abrak- j von der Partie gewinnen — wie schon ange- 
sparen können: Die Hit-Qua- kert; wann und % sein. Selbstver- deutet, handelt es sich aus- 
litäten des Spiels wurden bereits wo er das tut, ist ständlich werdet schließlich um handverlesene 
im Test gewürdigt, der Na- ihm völlig frei- Ihr auch nicht Exemplare, die der weltbe- 
mensgeber ist Stargast im aktu- ellt. Anders mit einem pc rühmte Fußballer höchstselbst 
ellen Smalltalk. Zudem interes ausgedrückt, der B ligen Stehplatz signiert hat! Und nachdem Lo- 
siert Euch momentan wahr- Hauptgewinn 2 abgespeist, son- thar Superstar den Stift schon 
scheinlich auch viel stärker, w: besteht aus ei- r dern kriegt das mal in der Hand hatte, veredel- 
es denn so an Preisen abzugrei- ner Eintrittskarte 3 Feinste, was das te er auch gleich die Poster mit 
fen gibt, richtig? Na, dann wol- für ein Bundes- entsprechende seiner Unterschrift, die hier 
len wir Euch mal den Mund ligaspiel Eurer Stadion zu bie- ebenfalls zu gewinnen sind. 
wäßrig machen. Wahl, nur der ten hat! Die Okay, wir hätten das Unsere ge- 


Der erste Glückspilz darf mit ei- FC Bayern Mün- ächsten Plätze tan, jetzt seid Ihr dran, denn nun 
genen Augen verfolgen, wie chen muß dabei eignen sich eher komm! 


EIN STRATEGISCHER MEILENSTEIN 
HKOLLT/AUF/EUCH! ZU: 


n FURAMIGA, PC 
ATARISTUNDIC 641 


Er E 


Rx 
ZU gewinnen! 
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Zwei Jahre PC Joker, das sind auch 
zwei Ihr findet das j 

vielleicht top, aber mir hat man den 
Top-Job mit dem Top Job aufgehalst 
— weshalb ich hier sitzen und ; 
zählen bzw. schreiben , während 
die Kollegen längst die Korken knal- 
len lassen 


Aber eigentlich brauche ich nicht zu 
jammern, denn Ihr habt an den armen 
Zähl-Fuzzi im Verlag 
stimmt’s 


edacht, 


Nur Eurer Rücksicht ist es 


zuzuschreiben, daß Ihr Euch mit Neue- 
rungen etwas zurückgehalten habt, 
stimmt's? Weil: Altbekannte Games 
zählen sich nun mal leichter, und wer 
leichter zählt, kann schneller feiern 
stimmt’s? Na, sicher stimmt’s! 
Selbst bei den Business-Charts ließ 
man Gnade walten und setzte immer- 
hin zur Hälfte auf Reform statt Revo- 
lution. Revolutionär schlecht wie im- 
mer kommen dagegen die Flop Five 
daher, diesmal präsentiert von unse- 
ren Künstlern Litho-Karl und Werner 
Ghostvater. Im Dezember prangern 
Ghost und Vincent die Schlechtigkei- 
ten dieser Welt an, andererseits be- 
weist Gremlin heute schon, daß sich 
Qualität nach wie vor auszählt, äh -zahlt. 
Und wenn Ihr mir nun auf einem Kärt- 
chen Eure persönliche Hitliste zu- 


kommen laßt, so zahlt sich das eben- 


Is aus. denn diesmal werden unter 
allen Einsendern verlost: 


1 x Whale's Voyage 
1 x Die Schöne und das Biest 
1 x Humans 2 


Na, ist das etwa keine Briefmarke 
wert? Als völlig wertlos erweist sich 
das postalische Wertzeichen nur, wenn 
Euer Absender oder unsere Adresse 
fehlt. Noch ein kleiner Tip: Ihr dürft 
ruhig Euren Wunschgewinn mit auf 
den Schrieb notieren! Und weil heute 
Geburtstag ist, verrate ich Euch sogar 
noch unsere Anschrift: 


Joker Verlag 
Top Job 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 € 


asbrunn 


Zum Geburtstag haben wir News für Euch: Abonniert 
jetzt, und Ihr bekommt Eure Hefte schneller und preis- 
günstiger sowie ein spielbares Demo von Ikarions neu- 
em Journalisten-Klamauk „Mad News” - verrückt, was? 


Richtig verrückt ist, wer 
jetzt nicht zusehlägt: Als 
Abonnent bekommt man 
alle 10 Joker-Ausgaben ci- 


nes Jahres zum Preis von 9, 


A sprich für wahnwitzig gün 
N stiee 63.- DM (Ausland 
“x DE 

N 5.- DM). Wir bestechen 


den Brielträger mit Porto. 
damit er Euch die neuen 
Ausgaben druckfrisch und 
wetterfest verpackt an die 
Für bringt. in aller Regel 


noch che sie der Kioskbe 


IEPLRIEZ -I25 6 2% 


sitzer kriegt. Und weil wir 


vollends übergeschnapp! 


4. sind. bekommen alle Neu 
N abonnenten bzw, alle, die 
Rx jetzt ihr Abo verlängern 
% obendrein noch folgende 
“| Irrsinns-Prämie 

N Ein spielbares Demo von 


r MAD NEWS, der abge- 
k drehten Zeitungs-Parodie, 
N die Ikarion zusammen mit 
By dem Kultheft „Neue Spe- 

zial” entwickelt hat! Wer- 


je let Chefredakteur eines 
| Verlags Site auf Sem D 3 RR, 
9 schiff, lacht über Schlag- TOTAL VERRÜCKT: KOSTENLOS EIN SPIELBARES N 


D zeilen BA RCh lenıgingel DEMO VON „MAD NEWS” ABGREIFEN! 


E beißt Frau!”, staunt über 

| witzige Comi iken, 

5 genießt tollen Hülsbeck- 

% Sound, und testet schon 

N mal die wichtigsten Funk- PC JOKER ABO COUPON 
A tionen des Games aus — = & 

N noch lange ehe es im Shop 

v auftaucht! Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: 
FE PC-Reporter, die sich diese 

B- einmalige Exklusiv-Chan- Il bezahle durch Bankabbuchung: (®) 


ce sichern wollen. müssen Name / Vorname 


Kontoinhaber: 
natürlich fix sein, denn die 


verrückten Nachrichten sind gene Tz 


k Straße / Hausnummer 
nur aktuell. solange wir Ge- 


burtstag haben. Seid also nEE 


nicht verrückt. und macht PLZ / Wohnort 


Bankleitzahl: 
FE Euch über den Coupon 
her..4 Ich bezahle per Vorauskasse: 


(Scheck oder Bargeld liegt bei) Datum / 1, Unterschrift 


(bei Minderjährigen b hrift des Erziehungsberschtigten) 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER, 

h bezahle nach Rechnungserhalt durch: ‚Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufan. 

Überweisung auf Postgirokonto: Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 
ö Ich bestätige die Kenntnisnahme das Widerrufsrechts durch meine zwaite 

Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Unterschrift 


immer Ihre 


Die modernen anwenderfreundlichen 


Software-Programme verlangen ein hohes 


aß an Leistung. Leistung, die Ihnen der 
i486DX2-Mikroprozessor von Intel bietet. 
Während andere Systeme bei 3D- und anspruchsvollen 


Grafikprogrammen das Tempo drosseln, schafft der Intel 


© 1993 Intel Corporation 


i486DX2 mit der neu entwickelten Technologie, dem 
Geschwindig erdoppler, das mit Leichtigkeit. 
Natürlich garantiert er Kompatibilität. Denn die 
gängigen Software-Programme von heute sind auf Intel 
Mikroprozessoren zugeschnitten. 


Darüberhinaus bietet der Intel i1486DX2 genügend 


um es auch noch mit der nächsten Generation 
hsvoller Software aufzunehmen. Leistung, Kompatibilität 
und Leistungsreserven für die Zukunft - drei gute Gründe sich 
für einen PC mit Intel 1486 DX2 zu entscheiden. 
Sie möchten mehr wissen? Senden Sie uns den 
Coupon zurück. 


Vor-und Zuname 


Adresse 


PLZ/Ort 
Land 


Sie mir weitere Informationen über den 
DX40 


& 


ni 
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Horror Picture 
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Der Schubser geht auf das 
Konto des aus Anthony Tag- 
lione und Pete James beste- 
henden Designteams Tag”, das 
‚Ja bereits mit den Rollenspie- 
len „Bloodwych” und 
rlah- 
Dies- 


„Legend” einschlägige 
rungen sammeln konnte 
mal hat man aus Franeis Ford 
Coppolas Filmvorlage ein 
stark actionbetontes Dun- 
geonabenteuer im „Ultima Un- 
derworld”-Kleid gestrickt: 
Der Held heißt, wie es sich 
gehört, Jonathan Harker und 
soll dem Treiben des durstigen 
Grafen (mal wieder...) ein end- 
gültiges E 


Ende bereiten. Das tut 
er in Echtzeit und in drei um- 
fangreichen Levels. die aus ei- 
nem teils über, teils unter der 
Erde angesiedelten Friedhof, 
Draculas Londoner Unter- 
schlupf und seinem Schloß be- 
stehen. In der Vampir-Resi- 
denz geht schließlich der große 
Showdown über die Bild- 
schirm-Bühne; um soweit zu 
kommen, muß Jonathan in je- 
dem Abschnitt eine bestimm- 
te Zahl von Särgen finden und 
mittels Weihwasser „ent- 
schärfen”, weil diesen sonst 
unentwegt Zombies, Skelette, 
Werwölfe und andere Untote 
jeder Preisklasse entsteigen. 
Zur Selbstverteidigung hat er 
eine Pistole und ein Messer im 
Marschgepäck, wobei man die 
Gegner besser mit der Knarre 
erledigt. denn im Nahkampf 
kassiert der Vampirjäger 
schnell die sechs bis sieben 
Hiebe, die er bestenfalls ver- 
kraftet. Außer bösen Monstern 
enthalten die schön-schaurig 
gezeichneten Verliese allerlei 
Eßbares zur Energieauffri- 
schung, Weihwasser, Silber- 
kugelmunition sowie diverse 
Schlüssel zum Öffnen der 
zahlreichen Türen und Tore. 
Die butterweich scrollende 
Vektor-/Bitmapgrafik der mit 
vielen schrecklichen Details 
ausstaffierten Kerker stellt 


Aus alten ‚Volksmythen und einem Körnchen 
transsilvanischer Wahrheit erschuf Bram Stoker 
vor einem runden Jahrhundert den adeligen 
Blutsauger — nun stößt ihn Psygnosis in die fin- 
steren Katakomben, wo er hingehört! 


zweifelsohne den grausigen 
Höhepunkt des digitalen 
Nachtlebens dar. Die Begleit- 
musik unterstützt die düstere 
Atmosphäre nach Kräften, und 
°n die Maussteuerung lüßt 
sich auch nichts einwenden, je- 
denfalls. wenn man zusätzlich 
die Tastatur zu Hilfe nimmt. 
Unstandesgemäß blutarm ist 
dagegen das Gameplay ausge- 
fallen: Im Prinzip sucht man 
einfach die ganze Zeit nach 
Schlüsseln und Särgen, wobei 
man ziemlich ziellos durch die 
weitverzweigten, mit etlichen 
Aufzügen und Geheimtüren 
gespickten Labyrinthe wan- 
dert. Eine Automapping-Funk- 
tion oder wenigstens ein Kom- 
paß wird dabei schmerzlichst 
vermißt — auch die Tragkraft 
des Vampirkillers ist nichts 
Berühmtes, gerade mal sieben 
Gegenstände bringt er in sei- 
nem Inventory unter... 

Somit hinterläßt Dracula einen 
etwas zwiespältigen Eindruck: 
Äußerlich kann das Spiel der 
originellen  Neuverfilmung 
durchaus das Weihwasser rei- 
chen, aber der Handlungsab- 
lauf hat leider nicht den er- 
warteten Biß. (md) 


Dracula 


teuer der blutigen Art, 
GRAFIK 


ATMOSPHÄRE 

MOTIV. 6 

URTE 710 
(71% 


Für Fortgeschrittene 
Pre; 99,- DM 
Hersteller: Psygnosis 


Dracula saugt ab einem 286er 
mit 20 MHz, 1 MB RAM und 
Maus. 


HD: 16 MB 
RAM: 1 MB 


Zus. 0,5 MBEM! 
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Dr EXPLORE 
EST era. 


Wie die Zauberkerzen erinnert 


auch dieser stimmungsvolle 
Ausflug in das Zwergenreich 
Targ entfernt an die „Ultima”- 
Saga, allerdings erreicht auch 
er nicht die Klasse von Richard 
Garriots Meisterwerken. An- 
dererseits braucht man hier 
aber auch keinen High End- 
Rechner, um gegen fiese 
Schurken und finstere Monster 
anzutreten: Die beiden Zwer- 
genstämme Morin und Tamar 
liegen seit Jahr und Tag im 
Dauerclinch; doch als jetzt zu- 
sätzlich noch marodierende 
Ungeheuerhorden das Land ins 
Chaos zu stürzen drohen, rich- 


€ was not 
to Taldor 


&) 


M 


ten sich alle Hoffnungen der 
zerstrittenen Zipfelmützen auf 
den von einer alten Legende 
versprochenen Helden... 

Der darf sich nun gemeinsam 
mit drei selbst zusammenge- 
bastelten Mitstreitern auf die 
Suche nach dem magischen 
Siegel Khamalkhad machen, 
das für Versöhnung und Frie- 
den sorgen soll. In weiterer 
Folge können sogar fünf Ge- 
fährten den Helden begleiten, 
die zudem jederzeit gegen 
„bessere” NPCs austauschbar 
sind. Sie alle besitzen nämlich 
eine Vielzahl von Skills 
(Kampfstärke, Magiekennt- 


et 25 11:95 L 
leor 


VE 


N 


Dreimal hat Mindcraft den 


Rollenspielern jetzt schon mit der „Magic 
Candle” heimgeleuchtet — da war es lang- 
sam ja wirklich an der Zeit, mal eine 
neue Fantasywelt zu erkunden! 


nisse, Charme, Intelligenz etc.), 
die sich im Bedarfsfall durch 
kostspielige Trainingsstunden 
bei Fachzwergen aufpäppeln 
lassen. Gegen Bargeldmangel 
hilft der Arbeitseinsatz in den 
örtlichen Handwerksbetrieben, 
die Ausrüstung wird wie ge- 
wohnt bei den lokalen Händ- 


gelassen, wodurch die Hel- 
denschar beim Marschieren 
keine Energie mehr verliert, 
was dem Spielfluß sehr zugute 
kommt. 

Eine wie auch immer geartete 
Revolution hat im Zwergen- 
land also nicht gerade stattge- 
funden, schon eher ein typi- 


lern ergänzt, und damit nie- 
mand vom rechten Weg ab- 
kommt, hat der Partychef eine 
Landkarte im Marschgepäck. 
Die unvermeidlichen Kämpfe 
werden rundenmäßig ausge- 
fochten, als Lohn der Mühe 
winkt außer verbesserten Cha- 
rakterwerten auch die Ausrü- 
stung des besiegten Gegners. 
Last not least steht für Zaube- 
rer ein umfangreiches Magie- 
system bereit, wobei die Spells 
mittels magischer Totems ein- 
zeln erlernt und immer wieder 
aufgefrischt werden müssen. 
Das alles kennt man ja nun 
schon so oder ähnlich von 
„Magic Candle 3”, und auch 
sonst halten sich die Unter- 
schiede in engen Grenzen: Von 
der aus der Vogelperspektive 
gezeigten, ordentlich animier- 
ten Durchschnittsgrafik über 
die spärlichen Multiple Choice- 
Gespräche bis hin zur etwas 
umständlichen Maussteuerung 
blieb praktisch alles beim alten. 
Nur die nervige Nahrungssu- 
che wurde endlich außen vor 


scher Zwergenaufstand — aber 
das bewährte Gameplay tröstet 
einmal mehr über die passable 
Präsentation hinweg, Wer mag, 
kann den Wichteln somit ruhig 
eine Chance geben. (md) 


Bloodstone 


Fantasy-Rolli nach bewährtem 
Strickmuster. 


GRAFIK 
SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION _ 
URTEIL 


(70% 
Für Geübte | 
Preis: ca. 109,- DM 
Hersteller: Mindcraft 


HD: 5 MB 
RAM: 640 KB 
Zus: MBXMS un 
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DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE 


nsider 


Ja, Ich möchte insider abonnieren und 
bezahle durch Bankabbuchung: 
Name / Vorname 
Kontoinhaber: 
Straße / Hausnummer 
Konto-Nr. 
PLZ / Wohnort 
Geldinstitut: 
Datum / 1. Unterschrift 
Bankleitzahl: 
Diese Vereinbarung kann ich Innerhalb von acht 
per Vorauskasse: Tagen bei Insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 


85630 Grasbrunn widerrufen. 
Scheck oder Bargeld liegt bel: Zur Wahrung dr Fra genügt ie rechte Absendung 


Joken Verlag Wnderuferecha Surch meine zwoe Unershrte 
nach Rechnungserhalt durch: 
E Überweisung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift 


Fast zeitgleich mit „NFL Coaches Club Football” 
von MicroProse hat Dynamix seinem Spitzensportler 
einen Nachfolger spendiert — und der ist nicht nur 
namentlich höchst professionell ausgefallen! 


Apropos Namen: Zunächst 
einmal enthält das Game nun 
wirklich alle Namen und Sta- 
tistikdaten der National Foot- 
ball League, dazu erlaubt cs 
seinem Besitzer, wirklich alles 
selbst zu machen... 

Dessen Verantwortungsbereich 
erstreckt sich vom Aussuchen 
der Trikots bis zum Entwickeln 
unendlich vieler Strategien im 
noch komfortabler gewordenen 
Play Editor, wovon dann satte 


256 bei einem bestimmten 
Spiel benützt werden können. 
Der zusätzliche Feinschlift ist 
pra 
spürbar, nicht zuletzt haben die 
Cracks selbst deutlich an „In- 
zugelegt. Selbst- 
murmelnd sind auch all die 
gewohnten Optionen erhalten 
geblieben — Coach- und Ac- 
Exhibition Play 
oder der volle Liga-Betrieb, bei 
dem sogar das Altern der Spie- 
ler von 


ktisch bei jedem Feature 


telligenz 


tionmodus, 


Saison zu Saison 
berücksichtigt ist. 

Das Motto „schöner, schneller, 
besser“ gilt auch für die Prä- 
sentation: Die aus zehn ver- 
schiedenen Perspektiven zu be- 
trachtende Grafik bekam mehr 
Animationen und ein neues In- 
tro verpaßt, der Sound (mit 
Sprachausgabe) und die an- 


© 


ingerfreundliche Handhabung, 
wurden ebenfalls leicht über- 
arbeitet. Damit hat das Gume 
den Vorsprung zum Micro- 
Prose-Team weiter ausgebaut, 
das nur bei einzelnen Punkten 
die Nase vorn hat; etwa indem 
es die Ergebnisse von simu- 
lierten Begegnungen flotter be- 
rechnet. Kurzum, das Beste ist 
jetzt noch besser! (mm) 


Front Page Sports: 


Football Pro 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Dynamix/Sierra 


Game im Angebot? I 
fach nicht durchzuhalten 
flieger von MicroP 


n amerikanischer Hersteller ohne 
so ein F 


® 


Das Gelbe vom (Leder-) Ei? 


Football- 
vel auf Dau 
t, haben nun auch 
ngesehen! 


Mit den Coaches im Titel spielt 
MicroProse auf die Mitarbeit di- 
verser Trainer (und Spieler) aus 
der „National Football League” 
an, weshalb man hier nicht bloß 
auf Feld herumbolzen, 
sondern auch auf dem Schleu- 


dem 


dersitz des Trainers Platz nch- 
men darf. Bei den sonstigen 
Features wurde ebenfalls nicht 
gespart: 

ge und schrei- 
be je 80 Angriffs- bzw. Vertei- 
digungstaktiken 
stricken, und bereits zuvor kann 
man bei der Aufstellung der 
Mannschaft seine Kreutivit 
zahllosen Charaktereigen- 
schaften austoben. über die hier 
Spieler, Trainer und das Team 
als Gunzes verfügen. Selbst- 
verständlich wirken sich diese 
Werte auch anschließend in der 
Arena aus. wenn z.B. ein hü- 


Es lassen sich sa 


zusammen- 


an 


nenhafter Reserve-Rambo ei- 
nen spurtstarken Schwächling 
rammt. Damit man davon nicht 
überrascht wird, gibt's zusätz- 
lich eine Unmenge von Stati- 
stiken über die Eigenheiten der 
einzelnen Spieler. 

Obwohl das Game sowohl vom 
Spielerischen her als auch in 
puncto Präsentation mit der 
Konkurrenz gut mithalten kann, 
fehlt ihm doch das cinsehei- 


dende Tüpfelchen auf dem i, 
um aus der Masse herauszura- 
gen. Dynamix’ „Front Page 
Sports: Football Pro” 
wirkt immer noch eine Spur 
ausgewogener, selbst wenn es 
in diesem Club der Coaches 
noch so viele Grafikperspekti- 


eiwäa 


ven, eine hübsche Repla 


Funktion etc. gibt. Also ein gu- 
ter Ansatz, aber noch nicht der 
ganz große Durchbruch. (mm) 


NFL Coaches Club 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 2 Stufen 
Preis: ca. 100,- DM 
Hersteller: MicroProse 


schon ins Stadion mitbrin- 


gen. 


Die f 


ERTURES: 


meuerspiel 


gegen DM Ro 
grIEFMARKEN 


BA 


en sıE UNS 


== DIT. SERVILK 


Fantasieyolles 
Deutsch bei 
Betrayal at 
Krondor 


Die deutsche 
Seite von Xeen 


Gasthaus 


Hier schillert das 
Phantom der 
Oper 


Die neuen Fen- 
ster von Empire 
Deluxe 


Die Lemmings 
gibt’s jetzt auch 
limitiert 


zentrieren! 


Deutscher 


& 
Schillernder 


Bei Betrayal at Krondor ist 
nun außer dem Titel nichts 
mehr englisch, und die At- 
mosphäre des Fantasy-Rollis 
von Dynamix dürfte unter 
dem fairen Preis von 100,- 
DM kaum gelitten haben. 
Auch die Darkside of Xeen 
wird jetzt viel heller für Leu- 
te, die mit der englischen 
Version der fünften „Might 
& Magic”-Folge nichts an- 
fangen konnten — zum Bei- 
spiel, weil die Verbindung 
von Teil IV und V zur „Welt 
von Xeen” bloß bei Gleich- 
sprachigkeit klappt. Der von 
Softgold übersetzte New 
World Computing-Rolli ko- 
stet übrigens 109,- Märker. 
Tsunamis Strategical Pro- 
tostar hat ebenfalls Germa- 
nisch gelernt; hier wird ein 
runder Hunni fällig, was auch 
für die CD-Version von Jim 
Walls’ Cop-Thriller Blue 
Force gilt. Dort wird neben 
besserer Musikqualität ein 
Interview mit Jim geboten, 
das allerdings ebenso eng- 
lisch ist wie alles andere auf 
der CD. Im Insel-Dialekt 
plaudern auch die frisch ver- 
silberten Besucher der Pari- 
ser Oper; das Eintrittsbillet 
für das MicroProse-Grusel- 
adventure Return of the 
Phantom kostet dann 109,- 
DM. 


Anders & Mehr 


Die  „Windows”-taugliche 
Ausführung von New World 
Computings Luxusstrategical 
Empire Deluxe schlägt mit 


Frohe Kunde: Weil die „Preisbrecher” 
neuerdings ihre eigene Rubrik haben, 
können wir uns an dieser Stelle fortan 
ganz auf neue Übersetzungen, CD-Um- 
setzungen und Ergänzungsdisks kon- 


99,- DM zu Buche. Sowohl 
damit als auch mit der alten 
DOS-Version arbeitet die 
neue Empire Deluxe-Zu- 
satzdisk zusammen, wo man 
für 59,- DM satte 40 Szenari- 
os erhält, die zum Teil Star- 
designer wie Will Wright 
von Maxis kreiert haben. So, 
und der „Links”-Kurs Innish- 
brook eignet sich wie ge- 
wohnt auch für „Links 386 
Pro” und „Microsoft Golf für 
Windows” — seine 18 Löcher 
sind in Florida beheimatet, 
erstrahlen in schönstem Su- 
per VGA und verschlingen 
die üblichen 49 Bälle. Außer- 
dem ist nun endlich die zwei- 
te „Falcon 3.0”-Zusatzdisk 
gelandet; via (Null-) Modem 
können bis zu zwei (im Netz- 
werk: sechs) Piloten in das 
Cockpit einer feindlichen 
MiG-29 steigen und sich 
dramatische Luftkämpfe mit 
ihrem geliebten Falken lie- 
fern. Die Startgebühr beträgt 
74,- DM, am Fluggebiet hat 
sich durch den Platzwechsel 
nichts geändert. 

Sonstige News: Psygnosis’ 
Lemmings 2 gibt’s nun in ei- 
ner limitierten Auflage ohne 
Aufpreis zusammen mit ei- 
nem schmucken T-Shirt. Die 
Mülheimer Blaubeißer haben 
sogar drei ihrer strategischen 
Produkte mit der „Song 
Collection CD” verkuppelt 
und „Limited Editions” dar- 
aus gemacht; nämlich Hi- 
storyline (119,- DM), Battle 
Isle Datadisk II (79,- DM) 
und die Compilation Battle- 
team („Battle Isle & Data- 
disk I”, 109,- DM). Wer 
beim Händler nichts mehr 
auftreibt, kann sich direkt an 
Blue Byte wenden (Tel.: 
0208/473837), die ersten 50 
Anrufer erhalten noch eine 
Fundisk gratis dazu! (mm) 


Zwei Dinge noch, ehe wir 
losschnappen: Erstens reicht 
für diese neu aufgelegten 
Software-Schätze in der Re- 
gel ein 286er mit EGA-Karte 
(neuzeitliche Hardware darf 
natürlich ebenfalls verwen- 
det werden), und zweitens 
liegt es ganz bei Euch, ob die 
Preisbrecher eine feste Ein- 
richtung werden — schreibt 
mal wieder... 


Der Spieledistributor Bomico 
hat kürzlich sein eigenes Bud- 
getlabel gegründet, das ein 


meist komplett deutsches 
Wiedersehen mit so manch 
schmerzlich vermißtem Klas- 
siker ermöglicht. Das gilt für 
den immer noch genialen 
Heli-Simulator LHX Attack 
Chopper genauso wie für das 
göttliche 3D-Strategical Po- 
pulous (inklusive Datadisk 
„Promised Lands”), die je- 
weils 49,- DM kosten. Zwi- 
schen 29,- DM und 39,- DM 
angesiedelt sind die Asien- 
Prügelei Budokan, das sprin- 
gende Animationswunder 
Prince of Persia, das hochgei- 
stige Ratespiel Trivial Pur- 
suit sowie die eher durch- 
wachsenen Lizenzgames Ter- 
minator 2, Wrestlemania 
und Jack Nicklaus’ Golf. 


ACTION 
SIXTEEN 


Auch Action Sixteen hat dem 
Sparer einiges zu bieten: Mike 
Singletons Vektorgrafik-Gen- 


Weil heute Geburtstag ist und man von 
verbilligter Vollwertsoft ohnehin nie ge- 
nug bekommen kann, gibt’s diesmal zu- 
sätzlich zum Update Service eine ganze 
Seite nur mit Schnäppchen! 


remix, der erst „Ashes of Em- 
pire” und dann „Fallen Empi- 
re” hieß, kommt hier jetzt un- 
ter dem knappen Titel Ashes 
für ebenso knappe 45,- DM 
komplett deutsch heraus. Der- 
selben Devise folgen die wirt- 
schaftlich bzw. politisch enga- 
gierten Strategieereignisse 
Railroad Tycoon und Storm 
Master, während sich die le- 
gendäre U-Boot-Schlacht Si- 
lent Service II auf eine ger- 
manische Anleitung be- 
schränkt. Kein Spiel im 
eigentlichen Sinn ist die durch 
und durch ernsthafte Hub- 
schraubersimulation Merlin, 
die Digital Integration ur- 
sprünglich für die Royal Air 
Force geschrieben hat — dafür 
kostet der Spaß auch bloß 
schlappe 20 Märker, 


Zur Abrundung noch zwei 
Hit Squad-Games: Für die 
rasante Vektorraserei Hard 


Drivin’ 2 werden ein- 
schließlich Streckeneditor 39 
PS fällig; einen Zehner weni- 
ger verschlingt der aufge- 
peppte Arcade-Oldie Super 
Space Invaders. Last not 
least steuert Maxis mit Sim 
City Classic das Highlight 
des Monats bei. Die überar- 
beitete „Sim City”-Version 
unterstützt alle Soundkarten, 
nutzt den VGA-Modus bes- 
ser aus, wurde auch spiele- 
risch leicht veredelt, und als 
Bonus ist der bisher extra 
verkaufte Bauplatz-Editor 
mit enthalten! Vorläufig ist 
dieses Prachtstück hierzulan- 
de allerdings nur als Import- 
Soft für ca. 39,- bis 49,- DM 
erhältlich. (mm) 


Der Billigflieger: 
LHX Attack 
Chopper 


Phönix aus der 
Asche: Ashes 


Ein wahrer Klas- 


siker: Sim City | Kresse Tine] 
Classic |(lE4 2 4 


Arny termi- 
niert jetzt 
billiger... 


Das gelobte 
Iso-Land: 
Populous 


Nicht wirk- 
lich super: 
Super 
Space 
Invaders 


DAS WAR ABER. Auck! 


Nörte-d HER EI. 


Was bres? Was Kaum I _ 
Das Sein? Seren. Samael! 


\W 
= N \ D 3 . ID IM TESTIERÜCHT STAD; 
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FEN 


SR 
2. Aue PherspreER 


DUNE 


LURE OF THE TEMPTRESS 


ELVIRA 2 


WORLDS OF ULTIMA: 
MARTIAN DREAMS 


DELUXE STRIP POKER 


OÖ Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt beil) 


COMMAND H.Q. 


3D POOL 


COLOSSUS CHESS 4.0 


MAGNETIC SCROLLS 
COLLECTION 


SPEEDBALL 


BESTELLCOUPON 


bitte plus 5.-DM für Porto! (+ 10.- DM Ausland) 


U] LURE OF THE TEMPTRESS 

U] pune 

Ü eıvira2 

WORLDS OF ULTIMA: MARTIAN DREAMS 
DELUXE STRIP POKER 

aD POOL 


COLOSSUS CHESS 4.0 

MAGNETIC SCROLLS COLLECTION 
| SPEEDBALL 

[] COMMAND H.a. 


Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 


O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 


nur im Inland möglich 


Meine Adresse 


Name: 
Straße: 
Plz/Ort: 


Datum/ 


Unterschrift: 


Bestelladresse 
Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 
Fodermayrstraße 24 
80993 München 


‚ACHTUNG : Bitte mögl. zusätzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben! 


sichtlicher Checkbox! 


Obwohl unser letztes Sound-Special noch gar nicht so 
schrecklich lange zurückliegt, hat sich die Welt der di- 
gitalen Töne inzwischen rapide verändert. Dem wollen 
wir mit einem ausführlichen Marktüberblick Rechnung 
tragen — samt Erklärung der Fachbegriffe und über- 


Für die Pfennigfuchser unter Euch fan- 
gen wir mal mit dem billigsten Klanger- 
zeuger an, dessen attraktiver Preis von 
rund 179,- DM natürlich mit ein paar ge- 
wichtigen Einschränkungen im Lei- 
stungsumfang einhergeht. So ist diese Kar- 
te als einzige der heute vorgestellten nicht 
stereotauglich, und beim Sampeln sorgen 
die musealen Werte von 8 Bit bzw. 15 
KHz Auflösung für böse Kratzgeräusche. 
Auf der Habenseite finden wir (nur) die 
Kompatibilität zu AdLib und Soundbla- 
ster, den kombinierten Joystick/Midi-An- 
schluß, einen regelbaren 2 x 4 Watt-Ver- 
stärker und erstaunlich viel Zubehör — Mi- 
krophon, zwei Boxen und haufenweise 
Software, inklusive eines ordentlichen 
Midi-Sequenzers und eines „Wolfenstein 
3D”-Demos. Von dem Nazi-Abmurks- 
spiel im „Ultima Underworld”-Gewand 
mag man halten, was man will, die Bo- 
xen und das Mikro taugen jedenfalls nicht 


8 


viel, und die Soundqualität der Karte ist 
bestenfalls durchschnittlich. Unterm 
Strich also ein kostengünstiges Sparpa- 
ket für absolute Einsteiger ohne größere 
Ansprüche. 


MEDIA CONCEPT PRO 


Wer zumindest 222,- DM anlegen will, 
kriegt dafür schon ein etwas besseres Mo- 
dell aus der Media Concept-Serie. Das 
Teil ist zusätzlich Soundblaster Pro-kom- 
patibel, und die Samplingergebnisse klin- 
gen dank 8 Bit/44 KHz (in Stereo nur 21 
KHz) ganz annehmbar. Auf das Low 
Cost-Mikro und die Billigboxen wurde 
verzichtet, ansonsten entsprechen die Fea- 
tures der Pro-Karte im wesentlichen de- 
nen der kleineren Schwester. Insbeson- 


BE 


dere die mitgelieferte Software ist (bis 
auf die Treiber) praktisch identisch, selbst 
das Nazi-Game hat man nicht vergessen. 
Alles in allem eine solide Soundkarte 


NEUENBDDN 


ohne aufsehenerregende Stärken oder 
Schwächen. 


AUDIO CONCEPT 16 


Von ganz anderem Format ist da die Au- 
dio Concept 16, die zwar nicht zum 
Soundblaster Pro kompatibel ist, aber 
dafür den neueren und hörbar besseren 
Pro Audio-Standard unterstützt —- AdLib 
und (Mono-) Soundblaster sind in der 
299- DM-Klasse eh kein Thema. Die 
knarzigen Aliasing-Verzerrungen bleiben 
damit nahezu ausgeschlossen, und ge- 
sampelt werden darf auch in Stereo mit 
satten 16 Bit bei 44 KHz. Neben der ob- 
ligaten Midi/Joystick-Schnittstelle befin- 
det sich jeweils ein SCSI- und ein AT- 
Bus-Anschluß für das CD-ROM-Lauf- 
werk mit an Bord. Andererseits fehlt ein 
regelbarer Verstärker, so daß entweder 
Aktivboxen oder der gute alte Radiore- 
corder herhalten müssen. Doch ansonsten 
gibt's wenig Anlaß zur Klage: Die Sound- 
qualität ist einwandfrei und das Soft- 
warepaket mit einem Demo des „Star 
Trek”-Games gut ausgestattet. 


PRO AUDIO 16 BASIC 


Auf den ersten Blick scheint das „Pro” im 
Namen hier 
kaum Vorteile 
zu  verspre- 
chen, denn die 
Schnittstellen 
für das CD- 
ROM fehlen, 


DKARTEN 


genau wie das Spieldemo, im ansonsten 
identischen Softwarepaket. Wie bei der 
„Audio Concept 16” wurde auf einen re- 
gelbaren Verstärker verzichtet, und der 
Preis liegt mit rund 299 Märkern auf ex- 
akt demselben Niveau - sollte es sich also 
gar um eine „Mogelpackung” handeln? 
Keineswegs, denn was diese Karte ihrem 
Gegenstück voraus hat, ist das wohl ent- 
scheidendste Feature: die Soundqualität! 
Ein deutlich geringeres Grundrauschen 
und die knackigeren Bässe bringen 
nochmals hörbar satteren Klang, da sieht 
man über fehlende Optionen gerne hin- 
Weg... 


SOUND GALAXY NX PRO 16 


Wie von den Vorgängermodellen ge- 
wohnt, ist auch die neueste Karte von Az- 
tech vielseitig kompatibel: Von AdLib 
über Soundblaster Pro bis hin zu etwas 
exotischen Standards wie Covox, Disney 
Sound Source oder gar dem Microsoft 
Windows Sound System wird kaum et- 
was ausgelassen — nur an die feine Pro 


der Schill (SO AT 
Midis 0) Br rn Mus 
EN 


„Samples”. 


u m Wert, der leıztl 


TEIL 


Audio-Kompatibilität wurde leider nicht 
gedacht. Dafür 
können auch 
hier wieder 16- 
Bit-Samples 
bis zu maximal 
44 KHz in Ste- 
reo verarbeitet 
werden, dazu 
gibt’s natürlich 
einen Joystick- 


Anschluß, der 
gleichzeitig als 
Midi-Schnitt- 
stelle dient, und 
einen eingebau- 


ten 2x 4 Watt-Verstärker. Die CD-ROM- 


Buchse verträgt sich von Haus aus mit 


Mitsumi- und Panasonic-Laufwerken, se- 
parat erhältliches Zubehör ermöglicht zu- 
dem den Betrieb von Sony CDU 31 oder 
gar SCSI-Schleudern. Darüber hinaus 
‚gibt's hier für knapp 400 Mark die Sound- 
datenbank „Wave Power”, die 128 exzel- 
lente Samples im ROM versammelt. Was 
nun die Klangqualität der Karte betrifft, 
so ist sie recht ordentlich, wenngleich im 
Soundblaster-Betrieb die bekannten Alia- 
sing-Verzerrungen das schöne Bild stören. 
Da hätte man für 449 DM etwas mehr er- 
wartet, selbst wenn die Soft- und Hard- 
wareausstattung mit Kopfhörer und Mi- 
krophon sehr umfangreich ausgefallen 
ist. 


.„.geht’s weiter, denn im nächsten Heft 
harren noch mehr neue Soundkarten wie 
etwa die Soundblaster 16, der Audiobla- 
ster oder Orchids Roland-kompatibles 
Wunderwerk namens Wave Blaster 32 
der Besprechung. Stay tuned for part II! 
(mic/ms) 


ar „Übersteuern”, wenn Sound 


Bee 


Programm, 


‚der N 
h verändert werden, etw 


) spe 
ler gs 


Media Concept 2.0 |AdLib, Soundblaster | Line-in, Mikro, Kopf. Mikro, Boxen, Treiber, Utilities, ausreichend 
Plus hörer, Midi/Joystic Kabel Spieledemo 
Media Concept Pro | Adtib, Soundblaster Pro | Line-in, Mikro, Kopf- Kabel Treiber, Utilities, befriedigend | Soft & 22; 
hörer, Midi Spieledemo Sound 
CD-ROM (SC5j 
‚Audio Concept 16 | Adlib, Soundblaste, | Hnein, Mikro, Kopfhörer, | Kabel Treiber, Utilities, gut Soft & 299, 
eh "| Midiloystick, CD-ROM en i 
Pro Audio as Spieledemo Sound 
Pro Audi f Line-in, Mikro, Kopf- Treiber, Utilities, sehr gut Media 299,- 
70 Audio 16Basc | Aduib,Soundblaser, | Knein Mikro Ko Kabel l Vision 
Sound Galaxy AdLib, Soundblaster Pro, | Line:in, Mikro, Kopfhörer, | Mikro, Kopfhörer, | Treiber, Utilities, Multi- | befriedigend | K+M Handels- | 449,- 
NX Pro 16 Covox, Disney Sour Midi/loystick, CD-ROM | Kabel medla-Präsentations- gesellschaft 
Source, Wii Sound | (AT-Bus) programm, (HSC-Inter- oder 
System active) Leisuresoft 
Sound Galaxy nur in Verbindung mit | — u ber, Utili h d | K+M Handels- | 399,- 
Wave Power Sound Galaxy NX Pro 16 Bee iervorragend | eselischaft 
oder Soundblaster 16 
zu verwenden! 


Laufwerk 


Panasonic Doublespin 
intern, Photo CD, XA 
Multisession, 300 KB / Sek. 
mit automatischer Lade ! 


nur DM 499.- 


Spiele auf CD 


B17 + Silent Service II 
Burntime DT. 
Chessmaniac 

Der Patrizier DT. 
Dune 

Eye of the Beholder 3 
F- 15 Strike Eagle III 
F- 117A + F-15 I 


Gunship 2000 + Scenario 


Inca DT. 

Indiana Jones IV 
Kings Quest 6 
Legend of Kyrandia 
Links Golfcollection 
Loom 

Lords of the Rings 
Maniac Mansion II 
Protostar 


Secret Weapons + Scen. 


Sherlock Holms III 
The 7 th Guest 


85.- 
88.- 
85.- 
85.- 
85. 

55.- 
95.- 
99.- 
85.- 
109.- 
89.- 
59.- 
75.- 
75.- 
59.- 
99.- 
99.- 
79.- 
69.- 
99.- 
89,- 


The Phantom of the Opera 99,- 
Ultima Underworld 142  99.- 
Wing Comander incl. Speech 
Pack + Scenery 
Wolfpack 


Scharnweber Str.25 
13405 Berlin 


412 10 60 


99.- 
95.- 


2 


Senftenberger 2-3 
13439 Berlin 


416 20 04 


Blue Force 
Polizeiadventure im Sierrastil 
DM 89.- 

Iron Helix 
Grafikadventure vom feinsten 
DM 99.- 

Mad Dog McCree 
Interaktive Westernaktion 
Orginal - Automatenumsetzung 


DM 89.- 
Pfui auf CD Rom 
180 The Sexiest Woman Gif Bilder 59.- 
81 Storm II 4900 Gif Bilder 119.- 
82 Ecstasi Hot Pics Gif Bilder 109.- 
183 Infernal Spin Gif Bilder 79.- 


84 Ari Bangkok 1000 Animationen 9.- 
85 Smutware 3000 Grafiken + Anim. 89.- 
86 FAO 1,2,3 Eroticserie je 9.- 
87 Secdy six pak Eroticserie je 89.- 


Bestellung bitte nur mit Altersnachweis 


Versand Nachnahme DM 8.- 
Versand Vorkasse DM 3.- 


CD ROM 
Versand 


030 / 492 7868 


Schwedenstraße 18c 
13357 Berlin Wedding 


Bernauer Str. 71 
16515 Oranienburg 


03301 / 80 25 00 


SOETPOHER 


Schwedenstr 18c 
13357 Berlin 


492 20 56 


Software auf CD 
1 Game Archiv 300 Games Dos / Win 59.- 
2 Mega AV Grafik und Sounds 69.- 
3 Mega Win-OS/2 über 4600 Programme 69.- 
4 Mega Rom 2 Utilities, Tools, Fonts uvm 69.- 


5 PD-ROM 2 dt. Shareware Dez. 92 9. 
6 Too many Typefonts ATM+Adobe 69.- 
7 German only Vol, 1 dt. Shareware 59.- 
8 Gifs Galore über 6000 Gif-Bilder 45. 


9 Winware-4 hunderte Programme für Win 39.- 
10 Simtel 20 8500 Shareware-Programme 45.- 
11 Hobbes OS/2 2000 Shareware Programme64.- 
12 Our Solar System Grafiken und Photos 59.- 
13 Clipart Goliath 11000 Cliparıs TI[PCX 69.- 


14 Hot Stuff I Grafik und Sound D.- 
15 Hot Stuff II Grafik und Sound 4. 
16 Window Power I Shareware 49.- 


17 Vision Vol 1 560MB Grafik,Anim,SOund 39.- 
18 WizPak Zeichenprogr. Anim Photos 29. 
19 Windows Set 100 Progr. für Windows  39- 
20 Educational CD 50 Lenprgs, engl. 33.- 
21 Programmer CD 500 Lernprogr. engl. 33.- 
22 Power Utilities CD 250 Tools+ Utilities 33.- 
23 Neue PLZ Postleidzahlen CD 89. 
124 VGA-Magic 560 MB Grafik, Sound 98. 
25 Animation Magie 570 Raytr. Graphic  98- 
126 Raytrace Magie I PD+Shareware 56.- 
127 Mega Demo I PD+Shareware 35.- 
28 Sport’s Best 3 Commerzielle Sportgames #9.- 
29 Pixel Perfect 2000 Graph. 6000 Images 89.- 
30 Windoware Shareware für Window _ 69.- 
31 Shareware Magie Shareware Sammlung 89.- 
32 OHM! NO! Shareware für Dos/Windows 69.- 
33 Shareware Perlen Shareware für Dos  59.- 
34 Reise durch Norwegen Gif-Bilder 59. 
35 Graphics Universe Shareware u.Graphics 59.- 
36 Denthstar Arcade Battle Action Games 69.- 
37 Animazing Graphiken und Animationen 39.- 
38 Video für Windows Digi-Filme Windows 69.- 
39 Great Wonders of the World 9. 
40 MM Audubon's animals SVGA Tiere  49.- 
‚41 MM Audubon's birds SVGA Vögel 49 


42 Interactiv Storytime engl. Storys 19.- 
43 Super Arcade Games 50 Aktion Spiele 39.- 
44 Game CD 100 Spiele für Windows 33.- 
45 The World of Trains Eisenbahnen 9. 
146 Bertelsmann Universallexikon 149. 
47 Der Spiegel 91/92 Zwei CD Rom's 333. 
48 Postleitzahlen und Datenbank 19.- 


SOFTPOMER 


Schönwalder Str. 65 
13585 Berlin 


375 60 13 


Eu (|| Il Dane 


Jetzt, wo die Finsternis 
über uns hereinbricht 
und es draußen immer 
naßkälter wird, beginnt 
ieder die Blütezeit der 
Digital-Abenteurer, 
Joystick-Artisten und 
Bildschirm-Strategen! 
Und ihnen wollen wir 
auf diesen Seiten mit 
Rat und Tat in allen 
Spielfragen zur Seite 
stehen... 


Darum folgt auch sogleich un- 
ser allmonatlicher Aufruf: 
Schickt alles, was Ihr an Tips, 
Tricks, Cheats, Lösungen oder 
Karten habt, an den 

Joker Verlag 

Besserwissser 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

Fax: 089/460 49 77 


Allein dank Eurer Cheat-Spen- 
den lassen sich diese Seiten je- 
den Monat aufs neue mit präch- 
tiger Zockerhilfe füllen! Was die 
Form betrifft, so müssen Karten 
immer Schwarz auf Weiß vor- 
liegen, also nie auf kariertem 
oder liniertem Papier, und bei 
längeren Texten sollte neben 
dem ausgedruckten Text immer 
zusätzlich eine Diskette mit pas- 
sendem ASCII-File enthalten 
sein. Keine Frage, daß sich die 


Mühe für den Einsender finan- 
ziell lohnt, schließlich gilt: Je- 
der veröffentlichte Beitrag 
wird mit bis zu 300 Märkern 
belohnt, je nach Umfang und 
Aktualität. 

Solltet Ihr allerdings auf diesen 
Seiten keine Hilfe erhalten, dann 
wendet Euch vertrauensvoll an 
unsere telefonische Hotline — 
diese hat jeweils mittwochs von 
16 bis 19 Uhr geöffnet, und hier 
steht Euch die gesamte Redak- 


teursmannschaft bei allen Soft- 
und Hardwarefragen Rede und 
Antwort. All das unter 
089/460 58 22 und 

089/46 38 23 
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Burntime 


Endlich trägt auch unser in E 
ren ergrauter Redakteur: 
or Papa Joe sein Scherflein in 
Form eines Tips bei und grölt 
ausnahmsweise nicht seine re- 
daktionelle Umwelt mit alten Pi- 
ratenliedern in Grund und Bo- 
den! 

Jedenfalls, solltet Ihr Probleme 
mit der Burntime-Sprachausga- 
be haben — was bei älteren 
Soundblastern durchaus vorkom- 
men kann -, so solltet Ihr mittels 


„ed”-Befehl ins Soundblaster- 
Verzeichnis gehen und den dor- 
tigen Sound-Treiber „et-voice” 
in das Burntime-Verzeichnis 
umkopieren, schon brabbeln die 
Händler munter drauflos. Na 
schön, solange sie nicht singen. 


Day ofthe Tentacle 


Daß in Lucas Arts’ Fortsetzungs- 
Brüller auch das erste Maniac 
Mansion enthalten ist, dürfte 
sich hinreichend rumgesprochen 
haben. Wie aber erreicht man 
das Adventure-Original, ohne 


sich mit dem schnöden zwei- 
ten Teil abgeben zu müssen? 
Nun 


Ihr müßt innerhalb des 
eichnisses €!DOTT\Maniac 
„maniac,ovl" in „ma- 
umbenennen (mittels 
s: ren maniac,ovl ma- 
niac.exe). Nach Eingabe des 
Zauberwortes „maniac” er- 
scheint nun das Uralt-Kulispiel 
direkt und ohne spielerische 
Umwege am Schirm, wie uns 
Patrick Langer frohgemut mit- 
teilt. Will man wieder den Tag 
der Tentakel zocken, so soll- 
ten zunächst durch „ren ma- 
niac.exe maniac.ovl” die alten 
Verhältnisse wiederhergestellt 
werden... 


James Pond 2 


Thomas Groh aus Bad Kissingen 
hat für dieses geniale Jump & 
Run-Spiel eine ganze Menge 
Tips auf Lager: 


1. Ein kompletter Bonuslevel 
Zu Beginn hüpft man bei der 
Burg über die ersten beiden Le- 
veltüren, läßt sich bei der Trep- 
pe hinten runterplumpsen und 
läuft dann weiter bis zum Ende 
des Schlosses. Schnellen Schrit- 
tes geht es dann (lie dortigen Stu- 
fen bis zum Dach hinauf. Dort 
wendet man sich nach links, bis 
der Burgturm erreicht ist. In die- 
sen läuft man hinein und steht in 
einem neuen Burgraum. Wenn 
man nun einige Treppen hinun- 
tersprintet, stößt man auf zwei 
Türen, Über die mit dem Frage- 
zeichen hüpft man hinweg (denn 
dort erschließt sich eine un- 
glaublich schwere Zusatzwelt) 
und rennt in die angrenzende Tür. 
Ein kompletter neuer Level (kei- 
ne Bonusrunde!) öffnet sich dem 
beglückten Spieler. 

2. Unverwuncbarkeit 

Am Anfang läuft man einige 
Schritte und streckt sich dann 
himmelwärts. Auf dem Dach des 
Gebäudes befinden sich einige 


Gegenstände, die, in der richti- 
gen Reihenfolge aufgesammelt, 
Unverwundbarkeit für zehn Mi- 
nuten ermöglichen. Zuerst 
kommt der Kuchen dran, dann 
der Hammer, die Erde, der Ap- 
fel und zuletzt der Wasserhahn. 
Und warum? Ins Englische über- 
setzt, ergeben die ersten Buch- 
staben der Begriffe aneinander- 
gereiht das Wort „Cheat”... 

3. Unendlich viele Leben 

Man rennt die erste Leveltür ein 
und durchspielt den ersten Raum, 
im zweiten holt man sich links 
zuerst den Stern (Vorsicht: Wenn 
man an den nicht blinkenden 
Ausgang kommt, wird der Level 
beendet — für Punktegeier nicht 
gerade toll!) und läuft dann nach 
rechts, spring! über den ersten 
Abgrund und kommt zu einer 
zweiten Spalte, die man an der 
Decke durchqueren muß. Da- 
hinter sieht man einen Mund, ei- 
nen Erdball, eine Violine, ein Eis 
undeinen Schneemann, Die An- 
fangsbuchstaben der englischen 
Wörter (Lips, Earth...) ergeben 
richtig zusammengesetzt das 
Wort „Lives”. Man muß also zu- 
erst die Lippen, dann das Eis, die 
Violine, dann die Erde und zum 
Schluß den Schneemann ein- 
sacken, um unendlich viele Le- 


® 


ben zu bekommen. Aber wenn 
alle Anzugbatterien, aus welchen 
Gründen auch immer, aufge- 
braucht sind, geht's trotz unend- 
lich vieler Leben zurück zum Le- 
velanfang. Man ist also nicht un- 
verwundbar. 

4. Direkte Levelanwahl 
Nachdem man sich die unendli- 
chen Leben (siehe 3.) geholt hat, 
geht's weiter nach links, wo man 
mil einem Aufzug über einen Ab- 
grund fährt. Dahinter warten er- 
neut einige Gegenstände: ein Ku- 
chen, ein Hammer, eine Erde, ein 
Apfel und ein Wasserhahn, die 
in dieser Reihenfolge gegessen 
werden müssen, um alle Levels 
(auch die Endgegnertüren) öff- 
nen zu können und außerdem ei- 
nen Sternenschutz für ca. zehn 
Minuten zu erlangen. Für gieri- 
ge Punktehorter interessant: Die 
Giftflaschen sind jetzt gut für den 
Score. 


5. Allgemeine Strategie 

Zuerst die unendlichen Leben, 
dann die Levelanwahl mit Un- 
verwundbarkeit holen. Danach 
geht's zurück (nach links) zu dem 
nicht blinkenden Ausgang (sie- 
he 3.), der einen wieder zur Burg 
bringt. Dann über alle Leveltüren 
springen und alle (bis auf die letz- 
te, die bei der Nikolaustür ist, 
da dort Dr. Maybe wartet und das 
Spiel beendet) Endgegner töten. 
Sollten die zehn Minuten nicht 
reichen, zurück zum Burganfang, 
den Trick aus 2. durchführen und 
ab zum nächsten Gegner. Dann 
kann man in Ruhe sämtliche Le- 
vels durchspielen und dank un- 
endlicher Leben viele, viele 
Punkte sammeln. 


Pinball Dreams 


Ein Schlag ins Gesicht jedes ehr- 
lichen Software-Käufers ist es, 
wenn er durch einen Kopier- 
schutz daran gehindert wird, sein 
‚Game öfter als dreimal in seinem 
PC zu installieren — Abhilfe 
schafft Gerhard Fremgen: 

Auf die Originaldiskette wird 
vom Programm nach der ersten 
Installation automatisch die ver- 
steckte Datei „install.sys” ge- 
schrieben — diese gilt es zu be- 
seitigen. Mit dem Befehl „Attrib 
install,sys -h” wird die Datei 
zunächst sichtbar gemacht, um 
sie danach mit „del install.sys” 
‚gnadenlos zu löschen. So kann 
man den Flipper beliebig oft in- 
stallieren, nur muß vor jedem 
dritten Installationsvorgang die 
beschriebene Aktion erneut 
durchgeführt werden. 


Prehistorik 2 


Hinter allen Schildern warten Ex- 
tra-Punkte auf Euch, die durch 
einen deftigen Schlag auf die- 


® 


selben eingeheimst werden kön- 
nen. Das weiß Jonas Grosch zu 
berichten, überdies versorgt er 
Euch mit den ersten fünf Level- 
codes: 

1.4FAA 

2.F372 

3.973B 

4.CO8B 

5.6450. 


Prince of Persia 2 


Mark Vo 


s Köln hat einige 


weitere nützliche Prinzencheats 
entdeckt: Gestartet wird das 
Prince 


Game aus dem DOS mit 
yippeeyahoo”, worau 


Gegner, Shift-T sorgt für neue 
Leben, mit +/- kann die Spielzeit 
beliebig manipuliert werden, und 
im letzten Level darf mittels der 
Tastenkombination Shift-S mit 
Eisbällen geworfen werden, 

Und für alle, die trotzdem noch 
Probleme haben, öffnet Daniel 
Guyot aus Berlin seine Trickki- 
ste: Wenn man Prince of Persia 
II mit der Eingabe „PP2TRN” 
startet und dann, während man 
vom Säbel eines Gegners ge- 
troffen wird, die F3-Taste drückt, 
gibt's wieder volle Lebensener- 
ie, Aber Vorsich n verse- 
ntlicher Druck auf Taste F5 
führt zum sofortigen Pro- 
grammabsturz! Als Dreingabe 
gibt es hier noch die Lösung des 
ersten Rätsels: Nach dem Sprung 
auf das Schiff landet man an ei- 
nem einsamen Strand. Von dort 
führt der Weg nach links, wo eine 
tückische Treibsandfläche war- 
tet (Achtung, nicht hineinlaufen), 
dahinter findet sich ein 
Höhleneingang. Auf dem Treib- 
sand liegen mehrere Steine, von 
denen einer dasselbe Symbol 
zeigt, das auch über dem 
Höhleneingang zu schen ist. 
Springt man jetzt von Stein zu 
Stein, überspringt jedoch den 
Fels mit dem Symbol und landet 
alsdann wieder auf festem Boden 


vor dem Eingang, so schieben - 


sich zwei Felswände auseinan- 
der, und der Weg ist frei. 


Spear of Destiny 


Urs Tränkner hat innerhalb die- 
ses Apogee-Abkömmlings einen 
echten Debugger entdeckt -und 
der läßt sich folgendermaßen ak- 
tivieren: Gestartet wird das Game 
mit der Befchlszeile SPEAR DE- 
BUGMODE, anschließend läßt 
sich das Cheatmenü mittels 
Left-Shift, Left-Alt sowie Back- 
space wachrütteln, und man kann 
sich mit Hilfe folgender Tasten- 
kombinationen den Weg durch 
das Nazi-Schloß bahnen: 


Tab-G führt zur Unverletzlich- 
keit des Helden, Tab-W sorgt für 
die direkte Levelanwahl, Tab-I 
bringt Punkte, Munition sowie 
eine bessere Waffe (wenn mög- 
lich), dank Tab-T können alle 
Sprites, Walls, Sound etc. ange- 
sehen werden, Tab-H zieht einem 
die Lebensenergie ab (außer im 
„God”-Modus), mit Tab-S wird 
das Game verlangsamt, Tab-O 
bringt in der Shareware-Version 
die entsprechende Levelkarte 
zum Vorschein, und dank Tab-N 
kann durch sämtliche Wände und 
Türen gelaufen werden (auch das 
nur in der Sharewareversion). 
Musikfreunde sollten übrigens 
mal innerhalb des Startbild- 
schirms der Vollversion die T: 
ste „M” betätigen, schon er- 
scheint nämlich „Robert's Juke- 
box”, in der man sämtliche 
Spielmelodien abrufen kann. 


Syndicate 


Den absoluten Syndicate-Mega- 
cheat hatten wir ja schon in der 
vorletzten Ausgabe, M. Thole lei- 
stete aber noch etwas Deta 
beit und hat so einige weitere 
Wörter herausgefunden, die bei 
Eingabe als Namen ganz wun- 
derbare Dinge zu leisten vermö- 
gen: „Nuk Them” zum Bleistift 
sorgt für die Direktanwahl aller 
sionen, bei „Own Them” gilt 

s, nur noch ein zu erobern, 
„Watch the Clock” bringt die Uhr 
zum Schnellticken, bei „Rob a 
Bank” gibt's jede Menge Klim- 
pergeld, „Mikes Team” sorgt für 
alle Missionen sowie viel Geld, 
und geradezu ideal ist „Marks 
Team”, das alle Missionen, jede 
Menge Zaster und eine perfekte 
Party anliefert... 


Tornado 


Chefpilot Christian Thom& hat 
für die Rookies unter Euch ei- 
nige wertvolle Tips zusam- 
mengestellt: Zunächst sollte 
man nicht immer die Tips aus 
dem Handbuch befolgen, da ei- 
genständiges Handeln manch- 
mal mehr einbringt als stures 
Gehorchen, Sieht man sich 
beim Luftkampf von einer Un- 
menge Raketen umschwirrt, so 
ist darauf zu achten, daß die 
Raketen hinter einem sind, 
dann sucht man sich schleu- 
nigst einen Berg (ca. 1500 - 
2000 ft. hoch). Hinter diesem 
sinkt man auf ca. 400 - 600 ft. 
ab und umkreist ihn anschlie- 
Bend, ohne dabei aber zu früh 
aufzusteigen, da die Raketen 
sonst doch in die Düse statt in 
den Berg einschlagen. 

Soll hingegen ein feindliches 
Flugzeug beschossen werden, 
schadet es nicht, folgende 
Punkte zu beachten: 


1. Das ECM-System muß akti- 
viert sein. 

2. Beim Angriff auf große 
Transporter aus niedriger Höhe 
(ca. 500 ft.) die Deckung der 
Berge nutzen, dann schnell 
hochsteigen und abballern. Ge- 
gen die schnellen Jäger muß so 
tief und so flott wie möglich 
geflogen werden, um ihnen bei- 
zukommen. Der Tornado 
schafft bis Mach 1.2 in niedri- 
ger Höhe. 

3. Die Entfernung zum Zielob- 
jekt sollte maximal I7 nm be- 
tragen, da sonst die Zielgenau- 
igkeit der Raketen abnimmt. 
4. Im Luftkampf ist der Treib- 
stoffverbrauch durch Flug- 
manöver wie schnelles Steigen 
und Sinkflugkurven enorm 
hoch. Also auf genug Spritre- 
serve achten. Liegt sie unter 
7000 Ibs, sollten Luftgefechte 
möglichst vermieden werden. 
5. Im Luftkampf ist jedes über- 
flüssige Gramm Gewicht hin- 
derlich, also weg mit leeren 
Treibstofftanks. 

6. Wurde die Maschine trotz 
tapferen Kampfes beschädigt, 
ist es ratsam, bei der Landung 
den AFDS-APPROACH-Mo- 
dus zu verwenden. Mit seiner 
Hilfe können unliebsame Vor- 
kommnisse wie Schubabfall 
oder Ausbrechen des Fliegers 
abgemildert bzw. ausgeglichen 
werden. 

Yo, bliebe abschließend bloß 
noch, Euch guten Flug und kei- 
nen Flügelbruch zu wünschen! 


Wing Commander Academy 


Alexander Bruckschlegel aus 
Erfurt beglückt uns hier mit ei- 
nem Cheat für alle überforder- 
ten Raumkadetten: Startet man 
das Spiel mit: WCA ERTS (un- 
bedingt auf die Großschreibung 
achten!), so können sämtliche 
Gegner einzeln durch Drücken 
der Tasten Alt und Entf ver- 
nichtet werden, während die 
Tastenkombination Alt und 
Einfg sämtliche Aliens in der 
näheren Umgebung zerstört. 


Zool 


Erhard Brandl aus Eitensheim 
schickt Hilfe in Form eines 
Cheats für alle überlasteten 
Jump’n’Runner: Wenn „Push 
fire to start” auf dem Monitor 
aufleuchtet, wird die Leerta- 
ste gedrückt, danach geht's aufs 
„Music Menue”, um dort ein- 
fach das Wort „Streetlampe” 
einzutippen (eventuell mehr- 
mals probieren). Wenn man da- 
nach das Programm startet, ist 
unser Minizorro unverwundbar, 
zudem können mit der „Plus”- 
Taste die Levels weiterge- 
schaltet werden. 


Er 


Keinen Durchblick mehr bei 
den Ermittlungen? Lollis ab- 
gelutscht? Den „Hammer” 


liegenlassen? Dann keine 
Sorge, denn Ober-Haupter- 
mittler und Privatkommissar 
Thomas Günther versorgt 
Euch Bildschirm-Cops mit 
folgenden Ratschlägen: 


1. Tag 


Im Briefing-Raum werden 
für Cops wichtige Richtli- 
nien verkündet. Anschlie- 
ßend steht Waffenpflege 
mit dem Kit unter den Brief- 
kästen auf dem Dienstplan. 
Ehe es vom Parkplatz aus 
auf Motorradstreife geht, 
nimmt man sich den Fol- 
ler’s-Steckbrief neben dem 
Counter. Die erste Tat - ein 
Strafmandat. Hierzu fährt 
man zu Jamison & Ryan und 
verpaßt dem Falschparker 
einen Strafzettel (aus dem 
Handschuhfach). Kaum düst 
Jake ein wenig durch die 
Gegend, erreicht ihn ein 
Funkspruch, den er bestätigt 
und sofort zum Einsatzort 
am Hafen braust. Dort wer- 
den die Zeugin und der Jun- 
ge befragt. Anschließend 
sendet er 10-97 und 10-35, 
da er Verstärkung braucht. 
Nach kurzer Lagebespre- 
chung mit den Kollegen 
geht's Richtung Boot, wo 
man dem roten Kasten am 
Kai den Haken entnimmt. 
Auf dem Schiff wird mit ge- 
zogener Waffe zweimal an 
die Tür geklopft, ebenso im 
Innenraum. Mit dem Gei- 
selnehmer muß mehrmals 
gesprochen werden (aber 
immer mit der Waffe in der 
Hand!), bis er aufgibt und 
man ihm die Handschellen 
anlegen kann. 

Nach der Durchsuchung 
schnappt man sich seine 
Knarre vom Bett und redet 
mit der Geisel und Doug. 
Zurück zum Motorrad, noch 


kurz über Funk Meldung 
machen und ab zum Ge- 
fängnis. Im Vorraum mit 
den Leuten ein wenig plau- 
dern, im Zimmer nebenan 
den Ausweis des Gefange- 
nen mit dem Booking-Form 
benutzen und dem Beamten 
geben. Zurück auf der Po- 
lizeiwache, die Gegenstän- 
de vom Schiff (Messer und 
Pistole) abgeben und das 
Booking-Form in den Brief- 
kasten stecken. Wieder im 
Streifendienst, stoppt man 
einen Lieferwagen, macht 
Meldung, ruft Verstärkung, 
alles wie gehabt, Dem Typ, 
der ausgestiegen ist, legt 
man Handschellen an und 
durchsucht ihn, außerdem 
bekommt er seine Rechte 
vorgelesen (per Miranda- 
Card aus dem Handschuh- 
fach). Der Fahrer wird eben- 
falls „überredet”, auszu- 
steigen, und wird vom 
Helfer festgenommen. Dann 
die Karre gründlich durch- 
suchen und alles mit der 
Verstärkung besprechen. 
Nach dem üblichen Funk- 
spruch ab in den Knast mit 
den Brüdern und dieselbe 
Prozedur wie beim ersten 
Fall. Wieder ins Prä 
die Beweisstücke bei Barry 
abliefern, und dann ist Fei- 
erabend. 

Als echter Freund und Hel- 
fer laden wir die Geisel 
abends kurzerhand zum Es- 
sen ein. Die Baseballkarte 
holt man im Bootsverleih 
ab, nachdem man sich die 
Nachricht an der dortigen 
Pinnwand gegrabscht hat. Bei 
der Tagesstätte bekommt 
der Bub die Karte. Zu Hau- 
se bei Omi gibt's soviel zu 
essen, daß ein Verdauungs- 
spaziergang am Strand nötig 
ist. Der Hund muß ohnehin 
Gassi und darf mit. Wer ein 
wenig mit Laura plauscht 
und mit der Töle spielt, fin- 
det sogar eine verdächtige 
Planke. Im Haus wird nach 
einem Schwätzchen mit 
Lyle noch gearbeitet. Dazu 
die Schatulle im Arbeits- 
zimmer öffnen und die 
Münze nehmen. Am Com- 
puter (Paßwort: Jackie) 
schaut man sich das File 
„Cobb” an und druckt es 
aus. Nun darf Jake endlich 
ins Bett! 


2. Tag 


Im Präsidium angelangt, 
geht's zuerst in den Brie- 
fing-Room. Hat man seine 
Waffe geputzt, braucht ei- 


nem vor dem Appell am 
Parkplatz nicht bange zu 
sein. Im anschließenden 
Streifendienst wird man 
zum Bikini-Hut gerufen 
(Bestätigung nicht verges- 
sen!), wohin man auch so- 
fort fährt. Dem Besoffenen 
kann nur mit dem „Punch” 
aus Harrisons Kofferraum 
beigekommen werden. Nach 
dem obligaten Funkspruch 
begibt sich Jake zu Lyles 
Büro und zeigt ihm die Plan- 
ke und die Computeraus- 
drucke, die per Fax an die 
Polizei gesendet werden. 
Der Dienst endet früher als 
erwartet — im Krankenhaus. 
Nach dem Klinikaufenthalt 
zurück auf der Polizeiwa- 
che, zeigt man Barry das 
„Rap sheet” und erhält ein 
Foto. Dieses zeigen wir dem 
Keeper von Tony’s Bar, 
nachdem wir uns brav als 
Polizist ausgewiesen haben. 
Dieselbe Prozedur bei Kate. 
Jetzt wieder zu Lyles Büro. 
Die Akte auf dem Schreib- 
tisch ist ebenso interessant 
wie der Mikrofilm, für den 
es im Büro einen Apparat 
zum Betrachten gibt. Mit 
Lyle nun zur Alley Cat fah- 
ren, den Ausweis vorlegen 
und den Zettel von Kate z 
gen. Ein Haftbefehl sagt 
mehr als Worte. Danach den 
Jungen nach Follets Wohn- 
wagenschlüssel fragen und 
ab zum Bikini-Hut, Im 
Wohnwagen findet Jake ein 
Paar dumm rumstehende 
Stiefel, die bei näherer Un- 
tersuchung ein Geheimfach 
im Absatz enthüllen, Der 
Zettel darin wird eingesackt 
und Lyle gezeigt. Im Ge- 
fängnis zeigt man Jim die 
Blaupausen, dann ist für die- 
sen Tag genug getan. 


3. Tag 


Als erstes zum Bootsverleih 
fahren, das Netz vom Bo- 
den aufheben und mitneh- 
men. Dann leiht man sich 
ein Boot. Sobald die Schlüs- 
sel auf dem Tisch liegen, 
zeigt man Carter die Mün- 
ze. Wenn er aus dem Raum 
ist, schnappt man sich 
schnell die Schlüssel für die 
„Future Wave” und das 
Leihboot. Von der Yacht 
holt man sich einen kleinen 
Schlüssel, der im Blumen- 
topf auf dem Tisch versteckt 
ist. Dann schippert man mit 
dem Leihboot zur Insel. Aus 
der Kiste am Strand steckt 
man den Lappen und das 
Benzin ein. Am Zaun ange- 


BESSERWISSER 
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langt, muß erst der Hund mit 
dem Netz „beschwichtigt” 
werden. Der zuletzt geka- 
perte Schlüssel paßt für die 
Lagerhalle. Im Lagerhaus 
erst den Sicherungskasten 
links hinten öffnen und das 
Licht einschalten. Anschlie- 
Bend die beiden Panels im 
Kasten unten rechts öffnen, 
Der Gabelstapler kommt in 
Gang, wenn das schwarze 
Kabel mit der Steckdose und 
dem Generator verbunden 
wird, der angeschaltet wird. 
Nun mit dem geheimen Reg- 
ler die ebenso geheime Tür 
öffnen, und man entdeckt 
eine Menge Kisten, in denen 
sich Gewehre befinden. Ei- 
nes davon nimmt man mit 
und verwischt sorgfältig sei- 
ne Spuren, indem man alles 
wieder ordentlich zurück- 
räumt (außer dem Gewehr 
natürlich). Der Hund kann 
mit dem Haken vom Netz 
befreit werden. Beim Boots- 
verleih den Schlüssel wie- 
der abgeben und mit Lyle al- 
les bequatschen. 


4. Tag 


Wieder steht eine kleine 
Bootstour auf dem Pro- 
gramm. In der Inselbucht 
liegt jetzt die „Future Wave” 
vor Anker. In der Tasche am 
Sitz des Leihboots steckt ein 
Schraubenzieher, mit dem 
sich das Kästchen seitlich an 
der Yacht knacken läßt. Die 
Fackel mit Lappen und Ben- 
zin im Lüftungsrohr anko- 
keln. Dem Gauner die Gra- 
nate abschwatzen und ihn 
verhaften. Dann auf die In- 
sel, wo ein Heckenschütze 
rumballert, der per Hand- 
granate unschädlich ge- 
macht werden muß. Die 
Hundepfeife des Verbliche- 
nen wird gekrallt, und wei- 
ter geht's zum Lagerhaus, 
wo sie gleich benutzt wird. 
In der Lagerhalle zuerst die 
Geheimtür schließen und in 
Stellung gehen, bevor man 
Lyle befiehlt, sie wieder zu 
öffnen. Stuart Cox keines- 
falls abballern, sondern bei- 
de Ganoven mit dem gelben 
Kabel von der Wand fesseln. 
Die Geheimtür schließen 
und die Wand untersuchen. 
Den Rest erledigt der ATF, 
und wir brauchen bloß noch 
auf die Beförderung zu war- 


ten. 


BESSERWISSER 
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Den ersten Teil der Kar- 
ten sowie den Text der 
Komplettlösung des Rol- 


T. ren ns Sl Green Skull, 


1. Urbish Mines 


3, Chest (Zwergen Rüstung, Armbrust "Valkyrie”) entf ce auffüllen) 
4. Swarm R Chen Al ie Necklace) 
Chest (Leer) 


lenspiel-Hammers konn- 
tet Ihr bereits in der letz- 
ten Ausgabe finden, hier 
nun folgt das Karten-Fi- 
nish... 


Hr Dagger elansl 
12. Skotlas 6 Bariere (Va jelans Cube benutzen) 


Yvel Woods 


1. Upper Opinwood 
ang al 


. White 
4 Kant (aan 's Cube) 
nn 


H Eek Re, Chaln mail) 


ADa arbeiten, 


dam See syodelen können... 


Das Wiener Softwarehaus 
FUR PC- UND AMIGA-GAMES 


A-1010 Wien, Marc-Aurel-Straße 2b Tel.: (0222) 535 12 30 
A-1030 Wien, Fasangasse 16 Tel.: (0222) 78 35 03 
A-1100 Wien, Gudrunstraße 158 Tel.: (0222) 602 26 18 
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| 
1. Yvel Woods 10. Bezeicup 
2. Spruch 11. Jade Key 
| 3. Sadie‘s Shop (Earthvial kaufen für Elixier) 12. Tür mit Plcklock öffnen 
| 4. Yvel’s Council 13. Geheimschalter 
5. Bruno's Kneipe (Bettler anlabern) 14. Treppe Catwalk Cavern 
6. Spruch 6. Verschiedene Gegen- 
9. Schmied (ein alter Bekannter) stände 
8. Spruch 
7. Fletcher 


White Tower Level 3 


Tower Sub Level 


1. Die 4 Sachen aufheben 
und in die Nischen legen 

2. Crucible of Faith 

3. Schalter 


1. Knopf drücken (Mystikkey) 


2. Gegenstand auf westlichen Knopf werfen und 
‚östlichen drücken 

| 3. Erst mit Crucible of Faith betreten 

4. Geht auf beide Bodenplatten ( Wand öffnet sich) 

| 5. Gegenstände 

6. Mystikkey benutzen 

7. Ivorkey 

8. Eine Kiste verschwindet immer 


on 


9. 


oa2un- 


White Tower Level 1 


Schalter 
Knopf öffnet Nische 


1. Yvel Woods 

2. Chest 

3. Nische (Amber-Ring 
hineinstecken) 
Queen Jana 

Nische (Mystic Key) 
Treppe Level 2 
Altar de Blanca 
Chest 


onen 


Schließt die Tür und 
drückt den Knopf (Mystik 
key) 

2. a-c beschweren-raus- 
rechts was ablegen-raus 
links was ablegen-raus- 
auf c gehen, nach links 
springen, Spruch holen- 
Bei G nach Norden und 
‚auf f gehen-Mystikkey 

3. Kampf-Key 

4. Etwas auf die Platte lege 
(Falle deaktivieren) 

5.Mystikkey benutzen-lauft 
den Weg lang (Illusionen) 

6. Schalter 


Statuette von P. 14 auf Podest setzen (öffnet 15) 
Die Hand von P. 14 gegen den Abruck halten 


Knöpfe in Reihenfolge a-d drücken 


Chest (Yellowkey, Mist of Doom, George's Kite Schild, Bannon's 


Reserve, Ginseng) 
Kampf (Bluekey) 


Chest mit Bluekey öffnen (Smallkey) 


Smallkey und Yellowkey benutzen 


10. The Summoning, Teleporter wählen (egal weichen) 
11. Schalter (Nische öffnet sich) Note 
12. Teleporter nach Punkt 13 

14. Kleiner Kampf (Gemod's Key, Statuette, Dark Gauntlets) 


Tarten 2.Teil 


( 


astle Cimmeria 


0. Startpunkt 

1. Schalter 

2. Diamant 

3. Goldkey 

4. Nathanlel’s Key 
5. Coppyerkey 

6. Bezelcup 

7. Kampf (Valean's Cube, Knowi's Key) 

8. Mit Knowi's Key öffnen (Treppe in Castle Cimmeria) 

14. Chest (Guardian, Axe of Doninion, Steel Bracers) 

15. Chest (Dwarvish boots, Galenian plate mail) 

16. Chest (Dwarvish plate mall, Trident "Mandible", 2x Bannon’s Reserve) 
17. Chest (Axe "Buncher“, Öl, Gaurdian) 

18, Chest (George’s Kite Schild, Protector chain mall) 

19. Kampf (Ebony Key) 

20. Gold Key benutzen 


1. Schalter 

2. Schnell durch die Tür laufen 

3. Wenn Ihr dort drauf tretet schließen sich die Wände bei a 

4. Smallkey 

5. Eine Tür muß immer geschlossen sein 

6. Dawn (Diamant benutzen) 

7. Erst südlichen, dann westlichen Knopf drücken (Dragonfigur) 

8. Werft einen Gegenstand durch die Tür an den Schalter 

9. Ihr startet bei 12 und müßt nacheinander die Platten 1-4 

beschweren. Es schließen sich dadurch einige Löcher. 

10. Dieser Raum ist leider verschlossen 

11. Ihr müßt eine richtige Kombination mit den Schaltern heraus 
bekommen, damit Ihr (wenn Ihr durch den Teleporter läuft) zu 
Punkt 12 gelangt. 


T1. Teleporter nach Punkt 13 /Start von Abschnitt Nr.2) 
14. Ein paar schöne Sachen 
15. Knöpfe drücken (1. westlich 2. nördlich) (Cobrafigur) 


1. Knopf öffnet die Tür 

2. Etwas ablegen um die Falle zu deaktivieren 

3. Knopf öffnet Nische (Adderkey) 

4. Schalter 

5. Den linken Knopf drücken (Wand geht auf) 

6. Objekt auf Knopf werfen (Teleporter erscheint) 
Loch ist Illusion 

7. Carrionkey aus der Nische nehmen-anderen reinlegen 

8. Noirkey benutzen und Knopf drücken 

9. Unicomstatue 

10. 4 Statuen und 4 Schlüssel benutzen, dann dem König 
das Elixier und eine Waffe geben. 

11. Noirkey 

12. Chest (Staff Gustafus, Dagger "Riposte") 

13. Chest (Ace of Infinity, Bracers of Defense, Ace of Oblivion) 

14. Nische (Trident "Pleague") 

15. Adderkey benutzen 


1. Schalter 

2. Deathkey 

3. Chest mit Dullkey öffnen (Silverkey, Salve) 

4, Knopf drücken (Nische mit Goldkey erscheint) 

5. 2mal Knöpfe drücken (öffnet 13) 

6. Linken Knopf drücken-Figur rausnehmen-anderen Gegenstand reiniegen- 

rechten Knopf drücken-raus 

7. Ginseng, Helm "Calamar" 

8. Alles ablegen was an der Wand steht und Dullkey mitnehmen 

9, Silver und Goldkey benutzen und Knopf drücken 

10. Scotia (Verbindet vorher den Ruby of Truth mit dem Shard of Truth) 
Wartet bis sich Scotia gerade verwandelt und benutzt das Whole Truth- 
Erst dann könnt ihr sie besiegen 

11. Ollkey 

12. Chest (Halberd "Death's Hand", Ageis Plate Mail) 

13. Um Wand zu öffnen Knöpfe bei 5 drücken 
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A- Train, komplett deutsch 0 Merken humindnich CDROM" 1osın 


un 
auch. + CD ROM 8.010800 
CD-ROM 


6 Fabon 3.0, Handbuch deutsch 
rt Handbuch deutsch 


Fight Sim. ä ‚00 
Be hey Sanuble Soccer, An 0 
Kama une Faso) en 
‚Alreraft 


2 
? 
i 
3 
B 


{ 
! 
{ 


MM 
E 
f 
| 


! 
ü 
: 
i 


ü 
Eemminge Data Disk 


jnnpon, 


‚deutsch 
Incredile Machine Il,komplatt deutsch + 
Indiana Jones Il, VGA, deutsch 
Indiana Jones IV, komplett 

Indy 


Links pro Cours, ‚Mauna Kaa“ SVGA 
Una po Caume Ban spnge* VOR 4700 me kb. 
Imaneı ne SVGA 1700 re Wrapene Er Luftwaffe 
Una | ‚Shadow of the Comet. | 
Batteichess: saca Max 
Burning Steel, | 
Chessmaser EIenı | 
Dayolthe Tentacke, kpld. + CD-ROM 95,00 ‚Star Control Il 
Eye ol he Behokler Il 76,50 Star Trak — DSch Anniversary 
‚Eye of Ihe BahokdarTr kpldte 95,00 Stone” 
Gunship 2000 incl.Miss..US-Vers. CD-ROM 105,00 ‚Storm Master 
N CDROM 12680 VitumlPiol, Fug-u. Fahmim. Steuerung = - 
Kr ala" 8.00 + = bei Drucklegung noch nich kforbar ar 

Quoat Vi, Ang. deutsch ” (ra 
Legend al Kyrandia, deutsch/angl. CD-ROM 82,50 Änderungen vorbehalten Tre Eimpnona 

Ught 

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) Uimer 

VORKASSE 6,- « UPS-NACHNAHME 15,- « POST-NACHNAHME 9,- Ukima 7 Paret 

AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,- a 
Ulama Underwsn 
Rufen Sie uns aı 
= 02103 - 4 20 88 oder 02103 - 4 20 22 a 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 » 40704 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand 


TOP-MSPI-SOFTWARE FÜR WINDOWS 


PC Tourist für Windows 


Egal, ob Sie nach London, Paris, Venedig oder Madrid 
fahren. Mit PC Tourist steht Ihnen ein umfassender Euro- 
pareiseführer für über 650 Städte mit Farbigen Länder- 
karten zur Verfügung. Informie- 
ren Sie sich über Sehenswürdigkeiten, Veran- 
staltungen, Festspiele, Ausstellungen, Sport- 
aufführungen, Hotels, Restaurants, Shopping 
und noch vieles mehr. 


AutoRoute Express für Windows 


Der optimale Streckenplaner — findet die schnellste und 
kürzeste Strecke, inklusive Alternativen und Zwischenstops. 
Hotels vor Ort, Ski-, und Naturschutzge- 
biete werden angezeigt. Die Routen lassen sich als 
Karte oder Tabelle ausdrucken und mit auf die Reise 
nehmen - keine lästigen Faltpläne mehr! Hilft auch 
bei der Reisekosten-Erstellung. 

DM 399, - 


DM 129,- 


Bewerbungs Consultant für Windows 


Bewerbungs Consultant ist das professionelle Pro- 
‚gramm für jeden, der sich qualifiziert auf eine Stelle 
bewerben will. Als Auskunftssystem, Wissensdatenbank und Berater 
klärt das Programm viele Fragen im Voraus. Programmgeführt schrei- 
ben Sie Lebenslauf und Anschreiben. Einstellungstest, Tests zur Selbst- 
einschätzung oder Gehaltsübersichten machen das Programm zu einem 
wertvollen Helfer in allen Phasen der Bewerbung. 


PC Lingua für Windows 


Mit 145 000 Stichwörtern und Redewendungen und 
220 000 Übersetzungen unterstützt PC Lingua Sie bei Ihrer 
deutsch/englischen und englisch/deutschen Korrespon- 
denz. Sie markieren einfach in Ihrer Textverarbeitung das zu überset- 
zende Wort, und per Mausklick schlägt Ihnen PC Lingua die Über- DM 129,- 
setzung vor, die Sie direkt übernehmen können. PC Lingua Windows ar- 

beitet mit allen gängigen Windows-Textverarbeitungen zusammen, sei 


es WinWord, Ami Pro oder WordPerfect. Natürlich können Sie PC PC Meisterwerke für Windows 
Lingua auch als eigenständige Anwendung zum Nachschlagen ein- 
setzen. Die Welt der Malerei. Die berühmtesten Mei- 
DM 298,- sterwerke des 13. bis 19. Jahrhunderts von 
R Rembrandt, Michelangelo, van Gogh, Gauguin bis Spitzweg und 
PC Cosmos anderen bekannten Größen der Malerei. Rund 230 Gemälde werden 
vorgestellt, Biographien beschreiben den Lebensweg der Künstler, und 
PC Cosmos für Windows ein Lexikon erklärt die nn 


Die Fortsetzung des Erfolgsprodukts un- n 


ir Vida, uch un Fk, . MSPI- SOFTWARE DIREKT BEI 
eheewah ı IPV 089/54 38 263 


Bitte Coupon ausfüllen und senden an: IPV + Ippen & Pretzsch Verlags GmbH, 
Pressehaus, Bayerstraße 57, 80282 München 2, Tel.: 08/ 54 38 263, 
Fax 089/ 5438 156, Holline montags von 18.00-18.00 Uhr unter 089 54 38 263 


Hiermit bestelle ich die Produkte 


UPC Lingua 
U Bowerbungs Consultant 

UPC Cosmas 

DPC Meisterwerke 

U Dr. Solomon‘s Anti-Virus Toolkit 6.5 


UPC Tourist | 


PC WIN 11/93 


zum Gesamtpreis von DM 
D Einen V-Scheck über den Betrag lege ich bei 


ÜBitte |iefern Sie mir die Ware per Nachnahme 


30 Tage Kauf auf Probe 


‚Absender 
Unterschrift 


Kurzes Vorwort: Der Großteil unserer Exponate ist bei 
CDV zu haben, bei den zwei Ausnahmen wird die Quel- 
le extra erwähnt. Und allen gemeinsam ist, daß sie sich 
von ihrer verbilligten Fassung durch mehr Levels, Ebe- 
nen, Episoden usw. unterscheiden... 


| COSMO’S COSMIC ADVENTURE 


Was ist grün, häßlich und hat Heimweh nach seinen Eltern? Das 
kann nur Cosmo sein, eine Art außerirdischer Bart Simpson. Auf der 
Suche nach seinen Ernährern hat es ihn in eine bunt bebilderte Platt- 
formwelt verschlagen, wo es vor gefährlichen Pflanzen und Mon- 
stern nur so wimmelt; letztere werden mit einem beherzten Kopf- 
4 Mn Gm, sprung oder herumliegenden Bomben liquidiert. Hatte die Share- 
= oil 3 N lt ware-Version dieses holprig scrollenden, aber via Stick oder Tasten 

SEDAR HEABTN BOMBS aalglatt zu steuernden Jump & Runs seinerzeit für 6,50 DM schon 

154808) | am hi | den kompletten ersten Teil zu bieten, so bekommt man für weite- 
PRESSFLFORNELR re 52,50 Mäuse nun zwei Abenteuer mehr dazu. Ob sich das lohnt? | 
2 Da es die Programmierer mit der Farbenpracht der nett gezeichne- 
ten Grafik etwas zu gut meinten, leider nicht in jedem Fall — nur Aliens mit guten Augen werden am akustisch hübsch un- 
termalten Plattform-Planeten problemlos klarkommen. 


ELECTRO BODY 


Hier darf sich ein an Robocop erinnernder Muskelmann namens Jack 
mit Stick oder Keyboard bewaffnet durch acht bildweise umgeschaltete 
Plattform-Levels (jeder besteht aus mehreren Stockwerken) kämpfen. 
Als Kanonenfutter für Robojacks Strahlenwumme fungieren stereo- 
typ herumwandernde Androiden und feststehende Ballerstationen, die 
den Helden daran hindern wollen, die in jedem Abschnitt deponier- 
ten drei Interfacemodule zu finden und sich danach via Megaporter in 
die nächste Ebene zu beamen. Nicht zuletzt die mißratene Stick- 
steuerung macht das Unterfangen schwierig, obendrein ist das Game- 
play dieses Programms von Adamik/Xland fast noch langweiliger als 
die dürftige Grafik mit ihren geradezu lachhaften Animationen. Ge- 
lungen ist dank beiliegender Musikkassette allenfalls der Sound, aber 
diesbezüglich wird man in jedem Plattenladen billiger und besser bedient. Fazit: Finger weg vom Elektrokörper! 


Erzmeen S n DaaT e uert 
/ | DARE TO DREAM 


Nur für Windows-Benutzer ist dieses aus drei Episoden bestehende 
Adventure gedacht. Als Held tritt dabei der junge Tylor Norris auf, der ei- 
nes Nachts in einer seltsamen fremden Stadt erwacht. Um aus Alptraum- | 
City wieder herauszufinden, muß Tylor allerlei ungewöhnliche (und bild- 
weise umgeschaltete) Orte besuchen, mit merkwürdigen Kreaturen und Tie- 
ren labern, scheinbar nutzlose Gegenstände aufklauben und einen ganzen 
Schwung el lösen. Gesteuert wird das grafisch im Comic-Stil gehal- 
tene Abenteuer benutzerfreundlich und in guter Windows-Tradition mit der 
Maus, während die traurige Musikbegleitung weniger charakterfeste Zeit- 
genossen durchaus in den Selbstmord treiben kann. Wer durchhält,bekommt 
zur Belohnung eine Bonusdisk mit dem 3D-Dungeon „Ken’s Labyrinth” mitgeliefert. 
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HEARTLIGHT PC 


Richtig ist, daß 
knobelige Wühl- 
arbeit im Stil von 
„Boulder Dash” 
schon viel Freude 
bereitet hat — zu- 
viel sogar, um für 
diesen schwachen 
Abklatsch eines 
ausgenudelten 
Spielprinzips 
nochmals einen 
knappen Fuffi 
lockerzumachen! 
Denn mit der er- 
schreckend scheußlichen Grafik und den unzumutbaren Animatio- 
nen des Helden entlockten die Grabschänder von Adamik bzw. Xland 

'el-Zombi nur noch ein schwaches nostalgisches Zucken: Ein 
bärtiger Zwerg soll auf 64 Sereens nach Herzen und dem Ausgang 
suchen, woran ihn Kugeln hindern wollen, die beim Vorbeilaufen in 
Richtung unterer Bildschirmrand rumpeln und so die Wege ver- 
sperren. Zwar gibt es einen Editor für eigene Suchgebiete, eine 
brauchbare Stick/Keyboardsteuerung und halbwegs erträglichen 
Sound, nur so was wie Spielspaß oder gar neue Ideen sucht man ver- 
‚gebens. Nö, im Shareware- bzw. PD-Pool war dieses Herzchen schon 
ganz gut aufgehoben... 


MAJOR STRYKER 


Falleri und fallera, der Weltraum ist zum Ballern da: Actionfreaks 
mit nervösem Zeigelinger dürfen sich hier unter butterweichem Ver- 
tikalscrolling austoben, indem sie mit einem schwerbewaffneten 
Gleiter Unmengen von Alienraumern, -basen und -stationen pul- 
verisieren. Natürlich trudeln dem Knallkopp unterwegs eine ganze 
Menge Extrawaffen und Boni vor den Laser, so daß in den drei Voll- 
preis-Welten mit der vertretbaren Grafik, der anwählbaren Musik- 
bzw. FX-Begleitung und der tadellosen Steuerung (Stick oder Ta- 
statur) so schnell keine Langeweile aufkommt. Und falls doch, liegt 
der Packung ja noch die detektivische Salamijagd „Snü 
BiFi-Konzern bei — sozusagen als Extrawurst... 


zone” vom 


JILL OF THE JUNGLE 


Ich Tarzan, Du Jill - als fellbedeckte und blondgelockte 
Dschungel-Lady soll man im Plattform-Dickicht Früch- 
te, Waffen und Bonusgegenstände sammeln. Dabei 
trifft die Lianenschwingerin naturgemäß auf allerlei Ur- 
waldgefahren wie Krokofanten, Eledile und Bienen- 
schwärme, die mit einem stets brav zurückkehrenden 
Wurfdolch beharkt werden. Dank einer gelungenen 
Stick- bzw. Keyboardsteuerung, unendlich vieler Con- 
tinues und speicherbarer Spielstände kommt man im 
grafisch eher schlichten (und zudem ruckelig scrol- 
lenden) Unterholz prima zurecht; ein besonderes 
Leckerli sind dabei die vielfältigen Urwaldgeräusche, 
welche mittels integriertem Noisemaker sogar einzeln 
abgerufen werden können, Man muß also nicht unbe- 
dingt, kann sich die in der Vollversion enthaltenen drei 
Abenteuer zu je 16 Levels aber getrost antun. 


= | 
INVENTORY 


MONSTER BASH 


Windeln an und Feuer frei: Drei Levels lang gibt 
hier ein frühreifer Knirps namens Johnny Dash 
mit seiner Steinschleuder allen Monstern Saures, 
schließlich haben die Biester seinen geliebten 
Hund entführt. Um den Wauwau wiederzufinden, 
muß der Pampers-Held sämtliche Haustiere aus 
ihren ‚gen befreien, ehe sie auch noch zu Un- 
geheuern mutieren. Das alles sieht am Screen sehr 
kindgerecht und etwas grob gepixelt aus, dafür 
sind sowohl die Sticksteuerung als auch die Mu- 
sik recht ordentlich geraten. Alles andere als kind- 
gerecht ist hingegen der horrende Schwierig- 
keitsgrad, weshalb man den Programmierern für 
die Continue-Option und dem Handbuch für den 
darin vermerkten Cheat dankbar ist. Insgesamt 
also kein Grund zur Begeisterung, aber dank des 
beigelegten Detektivspiels „Snack Zone” im- 
merhin passables Jump & Shoot. 


ZUNNOLLETEIS 
SOLAR WINDS 


Der Weltraumjäger Jake Stone hat es in 
dieser Mischung aus Adventure und Ar- 
cadeaction nicht leicht: Galaktische 
Verschwörungen müssen aufgedeckt 


und interstellare Kontakte 
den, sein Schiff’ harrt der Aufrüstung, er 
darf Handel treiben und darüber hinaus 
ganze Horden von feindlichen Raumern 
vernichten — kurzum, im Weltall ist Ar- 
beitslosigkeit ein Fremdwort! Wer jetzt 
n „Elite” oder auch „Starlight denkt, 
der ist schon auf der richtigen Milch 
straße; an Komplexität mangelt es hier 
weder Story noch Gameplay. Auch die 
Präsentation kann sich schen bzw. hören 
lassen. vor allem der Soundtrack ist 
vom Feinsten. Schade nur, daß die 
Steuerung (egal, ob per Maus, Tastatur 
oder Stick) eiwas unhandlich geraten ist 
denn immerhin gibt's für 59 Mürk zwei 
komplette Episoden und obendrein wie 
der die Bonusdisk mit dem 3D-Dun 
geon „Ken’s Labyrinth 


Cosmo's Cosmic Adv. Jump & Shoot 


Electro Body 


Dare to Dream IComic-Advent. 


Heartlight PC 
Jill of the Jungle 


Action-Knobelei 


Plattform-Action 
Baller-Action 


Major Stryker 


Monster Bash 


Solar Winds 
The Catacomb 3D-Adv. 


Zone 66 


Plattform-Action Ei 


THE CATACOMB 3D-ADVENTURE 


Bereits die Sparausgabe dieser 3D-Dungeons im Stil von „Ultima Underworld” wuß- 
te zu gefallen, für 59 Mark gibt's hier drei vollständige Rollenspiele zu über- bzw. 
erleben. Man irrt durch einen 
soft serollenden Irrgarten un- 
ter der Erde, trifft massenhaft 
Zombies und andere Mon- 
strositäten und erwehrt sich 
seiner digitalen Haut durch 
magische Raketen. die ent- 
weder einzeln oder gleich ge- 
bündelt abgefeuert werden 
können. Sollte es um die Ge- 
sundheit des Irrlings mal den- 


noch nicht zum besten stehen, 
bringen ihn Zaubertränke (Tai-Ging-Peng 
Geheimgänge, eine Vielzahl herumliegender Bonusgegenstände, versteckte Schrift- 


?) wieder auf Fordermann. Gut getarnte 


rollen und die tolle Grafik samt feiner Soundbegleitung sorgen für Stimmung; die 
akzeptable Keyboard-Steuerung für nur wenig Frust. Fazi 
fang an am Vollpreismarkt eine ganz passable Figur gemacht! 


Jas Teil hätte von An- 


ZONE 66 


Insgesamt acht umfangreiche Bal- 
lermissionen warten bei diesem aus 
der Vogelperspektive dargestellten 
Actionspektakel auf angehende Eli- 
tepiloten. Dazu sucht man sich 
zunächst eines von neun Flugzeugen 
aus, bestückt es mit diversen Bom- 
ben und Lasern, um dann damit auf 


der sehr schön in alle Richtungen 
serollenden Landschaft sämtliche vorgegebenen Bodenziele zu zerstören. Und weil 
das der Feind gar nicht gerne sicht, verteidigt er sein Hab und Gut mit Flugab- 
wehrgeschützen und Fliegern aller Art. Doch unbeirrbar verläßt sich der Spieler auf 
die jederzeit abrufbare Karte und den Munitionsnachschub, den seine eigenen Ba- 
sen bereithalten, Unbeirrbar ist auch der Hersteller von der Qualität seines Games 
überzeugt, weshalb er stolze 79,- DM für den martialischen Sound, die fehlerlose 
Stick/Tastaturbedienung und die detailreich gezeichnete Grafik haben möchte: al- 
lerdings hat man sich auch hier zur Dreingabe von „Ken’s Labyrinth” hinreißen las- 
sen. Alles in allem das teuerste Angebot unserer Auswahl, aber auch eindeutig das 
beste! (md) 


für Soundblaster werden 2 MB RAM 
benötigt 


640 KB RAM, HD, unt. Soundblaster 
640 KB, unt AdLib, Soundblaster 


benötigt 8 MB auf der HD, 
unt. AdLib, Soundblaster 
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einen schnuckeligen, kleinen 286er besitzt, braucht im kühlen No- 
warme Stube gar nicht zu verlassen, um preiswert an frische Soft zu 
[es warten wieder sechs feine Shareware-Games! 


Bei CDV lauert der Agent Snake Logan unter der Codenummer \ 
12534HD auf seinen Einsatz gegen die Bio Menace. Der finstere Dok- 
tor Mangle hat nämlich ganz normales Feld-, Wald- und Wiesenunge- 
ziefer zu gefährlichen Monstern aufgeblasen und in Metro City von der 
Leine gelassen. Ergo lotst man hier den mit MG, Handgranaten und 
Elektroschild bewaffneten Logan per Tastatur oder Joystick durch den } 
ersten Stadtteil — für die übrigen 24 Action-Viertel werden dann 59 
Märker Vergnügungssteuer fällig. Und das, obwohl es auch dort nur 
AdLib-Sound und EGA-Grafiken gibt, die aber immerhin recht soft 
dahinscrollen. 


ar 
et: 


Eine Computerinfektion der etwas ande- 
ren Art steckt bei Mad Data im Reagenz- 
glas mit der Aufschrift PC Bakterien und 
der Chargennummer PO40N. Der Antikör- 
per Mikky muß bei diesem Geschicklich- 
keitsspiel Viren durch den strategischen 
Einsatz von Freßzellen unschädlich ma- NONEN: 7700 LEVEL i SCORE 10710 
chen: Via Keyboard oder Maus ebnet man 

seinem Killerkommando den Weg durch w 

fünf Shareware-Levels, entfernt Blockaden 

und heuert zusätzliche Helferzellen an. | 

Die isometrische VGA-Grafik ist knall- * ı 

bunt, und die Soundeffekte ringen der [ e T 
Soundblaster- oder AdLib-Karte eine net- 

te Geräuschkulisse ab; wer noch mal 50 fi- % 
nanzielle Krankheitserreger auf den Pro- e 

grammierer überträgt, darf sich in 20 wei- rn N > 
teren Körperteilen betätigen und bekommt \*) Eine gewisse Übung 
zudem eine Beschreibung aller Objekte Vorsicht, Steinschlag: ara im Umgang mit Ta- 
und Levels zugeschickt. statur oder Joystick 
ist für den „Asteroids”-Klon Stellar Defence 2.0 vonnöten, den 
Mad Data unter der Startnummer SO56N im Logbuch führt. 
Wohldosierte Änderungen der Schubkraft und der richtige Dreh 
um die eigene Achse transportieren das Raumschiff hier durch 
asteroiden- und alienverseuchte Galaxien, wo es auf alles bal- 
lern darf, was sich dort unverschämterweise bewegt. Die zer- 
depperten Steinklumpen hinterlassen Geld und Extras zum Auf- 
peppen der Schutzschilde und Waffensysteme, in dringenden 
Fällen kann man sein Schiff auch in der nächsten Sternenbasis 
generalüberholen lassen. Für die Grafik muß eine VGA-Karte 
an Bord sein, die Beschallung besorgen Soundblaster, Disney 
Sound Source oder der Piepser. Wer zudem 20 Dollar ins Rei- 
sebüro trägt, darf weitere fünf Galaxien inklusive des Heimat- 
planeten der Feinde samt Oberalien besuchen. 


br 


| > 2 
Vom Seuchenarzt empfohlen: PC Bakterien 


ie Tierliebhaber macht Mad Data mit der Hal- 
) ternummer R022N glücklich:Bei Rescue Rover 
will Held Roger seinen entführten Hund den 
stählernen Zangen einiger ausgerasteter Roboter 
\ entreißen. In den zehn Shareware-Levels 
herrscht denn auch kein Mangel an schießwütigen 
 Siliziumköpfen, riesigen Strahlenkanonen und 
" brauchbaren EGA-Grafiken. Bloß eine Wumme 
) hat man Roger nicht gegönnt, weshalb er die ble- 
 cherne Plage durch den geschickten Einsatz von 
Kisten, Schlüsseln, Spiegeln und vor allem jeder 
Menge Hirnschmalz in den Griff kriegen muß. 
| Soundtechnisch ist nur die eingebaute Tröte ge- Nichts für Pfuscher: Pusher 


fordert, beim Ranschaffen von 20 weiteren Le- auf die richti- 
veln der Spieler selbst — erst nachdem er 20 gen Stellplätze geschoben und so das Tor zum nächsten 


Dollar abgedrückt hat, gibt's Nachschub plus Level geöffnet. Die Aufräumaktion erschweren Minen, 
nützliche Tips und Tricks sowie eine Hotline- Aufzüge, Teleporter. marodes Mauerwerk und noch ein 
paar Dutzend andere Gemeinheiten, die nach und nach ins 
Leben des Bulldozerkapitäns treten. In puncto Sound ist 
leider tiefstes Piepser-Mittelalter angesagt, dafür wird die 
Grafik erlorderlichenfalls (sprich, in den umfangreicheren 
Spielabschnitten) ordentlich gescrollt. Wer Zugriff auf 
alle 60 Baustellen haben oder mit einem Editor am Level- 
aufbau herumschrauben möchte, muß allerdings weitere 
zehn Mark in die Kaffeckasse legen. 


Eine hübsche 
isometrische 
3D-Knobelei 
namens Pusher 
hat Mad Data 
unter der Num- 
mer PO41N pa- 
rat. Mit einem 
tastengesteuer- 
ten  Bulldozer 
werden dabei 
die  herumste- 
henden Kisten 


+ | 
a Ara Ari da 


Zum Abschluß noch eine Steinerei für unermüdliche 

„Tetris”-Fans aus dem Vorratsschacht von CDV: Ruft 

man dort 10443 hinein, schallt es Squarez zurück. 

Hier fallen die altbekannten, drehbaren Klötze aller- 
x dings nicht vom Himmel, statt dessen muß man sie 
selbst aus einem Loch holen und anschließend unter Auf diese Steine Könnt Ihr bau 
Zeitdruck möglichst genial auf einer freien Fläche parken. Bilden sich dabei größere Steinflächen, ver- 
schwinden diese wie gewohnt; löst sich dabei zugleich ein Spezialklotz mit auf, werden Bomben, Raketen, 
i 4 Superkleber oder andere Extras aktiv, die das Bild völlig verändern können. Menschen, die gern registriert 
J durchs Leben laufen, müssen dafür zehn Dollar opfern, obwohl bereits die Shareware-Version uneinge- 
schränkt spielbar ist. Die steinerweichenden Qualitäten von Grafik und Sound übergehen wir taktvoller- 
weise, zumal sich die Spielfläche auch zu zweit und wahlweise via Tasten oder Stick steinigen läßt. 


‚Aufgrund der niedrigen Außentemperaturen sind die Perlen-Preise auf ihrem gewohnten Niveau festgefroren, so daß die wei- ] 
‚chen 5,25”-Datenkekse nach wie vor für einen Fünfer den Besitzer wechseln, während die harte 3,5”-Allernative immer noch 
ein bis zwei Mark mehr kostet. Dazu kommt der Versand, der mit den üblichen 5,- bis 8,- DM zu Buche schlägt. (ef) 


CDV Software Mad Data 


Bezugsquellen: Postfach 27.49 Postfach 10 28 18 
76014 Karlsruhe 40019 Düsseldorf 
Tel.:0721/97 22 40 Tel.: 0211/25 59.23 


TOP JOB 
— 


Da Ihr uns so eifrig Eure Lieb- 
lingsspiele aufgelistet habt, haben 
wir genauso eifrig die Gewinner aus- 
gelost. Armour Geddon erhält folg- 
lich 

Robby de Vries, Köln 


Die Daughter of Serpents geht an 
Reno Filla, Dessau 

Und stolzer Besitzer von Advantage 
Tennis wird 

Jörg Neidig, Lorsch 


ÜBERHAUPT & AUSSERDEM 
—— 


Mit dem amerikanischen Unterhal- 

tungspionier war natürlich George 

Lucas gemeint. Mit Alone in the 
k gepflegt gruseln kann sich 

Burkhard Bublitz, Lübeck 

In den War in the Gulf zieht 

Alexander Wick, Singen 

Die Campaign Data Disk gibt 

Andreas Moser, Ammerthal 


BLACKOUT 


Der Startschuß für das DSA-Spiel- 
system fiel - lang, lang ist's her — 
bereits im Orwell-Jahr 1984. Ins 
Abenteuer Basis-Spiel kann sich ein- 
arbeiten 

Brigitte Strupp, Frankfurt 

Mit Mantel, Schwert und Zauberstab 
zieht durch die Lande 

Christoph Derchan, Vechelde 

Auf der Spur von Elfen und Zwer- 
‚gen durch Dunkle Städte, lichte Wäl- 
der wandert 

Dennis Witte, Raddestorf 


PC PARLAMENT 
—— 


Der Wahlverlauf in Bayern wurde 
vom Oktoberfest glücklicherweise 
kaum beeinträchtigt, so daß wir nun 
mit klaren Köpfen zur Verteilung der 
Weißwür..., pardon, der Belohnungen 
schreiten können. Mütterchen Ruß- 
land rettet mit KGB 


M. Schöbe, Dessau 

Zwar keine Lederhosen, aber je ein wie 
maßgeschneidert sitzendes Joker-Shirt 
bekommen 

Christoph Saul, Hannover 

Alexander Rühl, Krailling 

Andreas Michi, Gaggenau 

Statt Jodelanleitung gibt's je einen ver- 
schärft nützlichen Sammelordner für 
Sandra Köhn, Schwerin 

Stefan Hüster, Berlin 

Matthias Erschbamer, Meran 


FLIGHT V WETTBEWERB 
me 


Also wir sind auf vier Flugzeuge ge- 
kommen, und Ihr? Alsdann, mit dem 
nigelnagelneuen Flight Simulator 5.0 
in die Luft gehen werden 

Heiko Blei, Annaberg-Buchholz 
Alexander Deichstetter, Augsburg 
Andre Gertz, Berlin 

Frank Huck, Oberhausen 

Rene Katzenberger, Münnerstadt 
Jens Kumpfmüller, Dranske 

Egon H. Lenz, Rheinfelden 


C.P. Lesinski, Dortmund 
Klaus Makarewicz, Menden 

Fritz Mayer, Klosterneuburg 

Gerd Paulas, Eilenburg 

Nemo Pohle, Hamburg 

Oliver Pücher, Berlin 

Bettina Schmidt, Schlüchtern 

Anni Schüßler, Oberasbach 

Joachim Stanislaus, Drüsen 

Tobias Veith, Trebur 

Stephan Voß, Burgwedel 

Udo v. Wrycz-Reckowsky, Sarstedt 
Nils Wylach, Düsseldorf 


ABO-LOTTO 
—0000. 


Je ein lehrreiches und pädagogisch 
wertvolles... Blödsinn, ein klasse PC- 
Spiel bekommen 

Kd. 1122, Stefan Winkelmann 

Ka. 2115, Martin Dinjer 

Kd. 3398, Dennis Rudolph 


Den Gewinnern unsere besten Glück- 
wünsche, und den Pechvögeln cin von 


Herzen kommendes „Kopf hoch!” 


So-Tel: 05 61/28 54 61 


Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 


fie 05 61/28 55 53 + Btx: Softdreams # 
BOHTORGAINE GmbH » Postfach 103242 » 34032 DIBEN 
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‚Joker-Max interviewt Bayern-Lothar 


\ 


tig ist. Damit dürfte auch schon klar se 


Den Fußballstar kennt jedes Kind, seinen digitalen 
Ghostwriter bei Audiogenic bis dato nur der Insider — 
den Grundsätzen sportlicher Fairness folgend, 
unterhielten wir uns mit beiden! 


fixfer- 
, was wir gleich zu 


Beginn von dem gelernten Raumgestalter aus dem 


ober! kis 


hen Herzogenaurach w 


n wollten, der bereits 


einen nicht unerheblichen Teil seiner 32 Lebensjahre iin hellen 


Rampenlicht verbracht hat, Der Weltmeister und B; 


Lothar Matt 


?: Lothar, mal ganz ehrlich —hast du das 
Spiel, das deinen Namen trägt, vor der 
Fertigstellung überhaupt gesehen? 
LM: Klar, bevor ich meinen Namen dafür 
hergab, wollte ich das Programm schon 
erst genau beäugen. Man weiß ja nie! 
?: Und was sagst du nun als Mann vom 
Fach und Hauptbetroffener dazu? 

LM: Also jetzt, nachdem die ganzen 
Funktionen drin sind, gefällt es mir aus- 
gezeichnet — perfekter kann ich mir di- 
gitalen Fußball kaum vorstellen. 

?: Wirklich nicht? Kein einziger Kri- 
tikpunkt? 

LH: Na ja, die Klangkulisse könnte viel- 
leicht etwas besser sein, die volle Sta- 
dionatmosphäre wurde nicht eingefangen. 
?: Und das Spielsystem — findest du es 
realistisch, oder fühlt es sich für einen 
Profi wie dich eher komisch an? 

LM: Nein, von der Lenkung her ist es 
schon okay, das hat man schnell im Griff. 
Vor allem begeistert es mich, daß man da- 
bei auch kompliziertere Sachen wie z.B. 
Flugkopfbälle machen kann. 


vern-Kapitä 


and uns anläßlich einer Pressekonferenz in 
München Rede und Antwort: 


?: Wie sieht es mit deinen Ver- 
gleichsmöglichkeiten 
Kennst du Konkurrenzproduk- 
te wie „Kick Off” oder „Sen- 
sible Soccer", und wenn ja, 
wie gefallen sie dir? 

LM: Nö, kenne ich keine. Aber 
meines Wissens haben die ch 
andere Spielsysteme, oder? Und wenn ich 
mein Spiel mit der Realität vergleiche, 
finde ich die gebotenen Möglichkeiten 
spitze. Die Videoüberwachung des Spiel- 
ablaufs wird zum Beispiel von den Ver- 
bänden immer noch diskutiert, aber hier 
habe ich einen richtig komfortablen Vi- 
deorecorder, mit dem ich mir mein Tor 
noch mal ansehen kann. So gesehen ist es 
direkt fortschrittlicher als der echte Ab- 
lauf! Außerdem gibt’s hier keine Schie- 
bung, und (lacht) die Verletzungsgefahr 
ist äußerst gering... 

?: Wie sieht's mit dem Nervenkitzel aus, 
steigt der Adrenalin-Spiegel bei dir vor 
dem Monitor auf Endspiel-Höhen, oder 
läßt dich die Digi-Action eher kalt? 


aus? 


Lothar Matthäus & 
Graham Blighe 


Lothar Matthäus’ 
Ballographie 


Europameister 1980 

Vizeweltmeister 1982 

Deutscher Meister (mit Bayern 

München) 84/85, 85/86, 86/87 

Pokalsieger (mit Bayern München) 

85/86 

Italienischer Meister (mit Inter 

Mailand) 88/89 

UEFA Cup-Sieger (mit Inter 

Mailand) 89/90, 90/91 

Weltmeister 1990 

Deutscher Fußballer des Jahres 

1990 

Welt- tler des Jahres 1990 

Europas Fußballer des Jahres 1990 

Welt-Fußballer der Jahre 90, 91. 
talk + smalltalk + 


Lothars Vorgänger: Emlyn Hughes Int. 
Soccer 


Graham mit altem briti- 
schen Zweirad-Adel 


LM: Die Streßsituationen auf dem Rasen 
und auf dem Bildschirm sind schon noch 
zwei verschiedene Dinge, obwohl man 
hüben wie drüben um den Sieg zittert. 
Aber an die Anspannung vor Endspielen 
oder wirklich entscheidenden Begegnun- 
gen kommt ein Computergame nicht ran, 
das ist ganz klar. 

?: Zockst du auch noch andere Compu- 
terspiele, oder war das dein erster Kon- 
takt mit diesem Medium? 

LM: Oh nein, ich besitze einen Game Boy 
und hoffe natürlich, daß mein Spiel bald 
auch dafür veröffentlicht wird! 

?: Womit fütterst du deinen Game Boy 
denn am liebsten? 

LM: „Super Mario Land I & 2”, die Din- 
‚ger machen mir wirklich Spaß, und damit 
bin ich wohl auch noch ein ganzes Weil- 
chen beschäftigt... 

?: Und deine Kollegen, befinden sich un- 
ter denen auch Computerfreak: 
die sich am Ende gar zu fein für so was? 
LM: Auf Anhieb fällt mir jetzt nur Ste- 
fan Effenberg ein, der aber mittlerweile 


in Italien ist. Doch mit Spott und Hohn 
von den anderen werde ich wohl kaum zu 
rechnen haben, denn die meisten Kolle- 
gen akzeptieren das garantiert. Und man- 
che würden wahrscheinlich selbst gern ihr 
eigenes Computerspiel haben. 

?: Na, Litti und Bodo Illgner hatten ja be- 
reits vor dir die Ehre. Das bringt uns zu 
einer heiklen Frage — wie sieht eigent- 
lich die Entlohnung für so eine Paten- 
schaft aus? 

LM: Nun, in meinem Fall kommt das ganz 
auf die Verkäufe an, weil ich am Um- 
satz beteiligt bin. Im Vergleich mit an- 
deren Werbeverträgen wird die endgül- 
tige Summe jedoch mit Sicherheit we- 
sentlich bescheidener ausfallen — ich 
betrachte es eher als eine Art Prestige- 
objekt, bei dem mir vor allem wichtig war, 
daß das Spiel selbst was taugt. 

?: Dann danken wir dir für dieses 
nette Gespräch und wünschen dir so- 
wohl auf dem digitalen wie auch auf 
dem real existierenden Rasen wei- 
terhin viel Erfolg! 


mgekommen, bevor er zum 
inenbaustudium landete 


ig zu den Rechnern von Amstrad und BBC. 


te ihn dort der Lockruf des 
als Freiberufler mit Hilfe des guten alten 


dem er sich 
n Peter 


ntertainments 
64 hingab, bi 


ver zu Audiogenic holte. Inzwischen hat Graham neun verschiedene Com- 


Hause — und gerade das erste Interview 


?: Graham, wann und wie begann deine 
Karriere als Spielemacher? 

GB: Das ging 1987 mit „Tunnel Vision” 
los, einem 64er-Game, das ich an Rack- 
It verhökert habe. 

?: Rack-It war doch das Budgetlabel der 
Hewson-Company, die dann pleite ge- 
gangen ist —hoffentlich hast wenigstens 
du noch dein Geld gesehen 
GB: Na ja, Schwamm drüber! Was mich 
damals vor allem geärgert hat, war, daß 
ich mein Game öfter als Zeitschriften- 
beigabe oder auf Compilations entdeckt 
habe, obwohl ich dazu niemals meine 
Zustimmung gegeben hatte. 

?: Hast du dagegen nicht geklagt? 

GB: Es wäre den ganzen Aufwand und 
Ärger wohl kaum wert gewesen, außer- 
dem habe ich daraus gelernt — so etwas 
passiert mir heute garantiert nicht mehr! 
?: Du hast dich jedenfalls nicht entmuti- 
gen lassen? 


nes Lebens gegeben! 


GB: Keine Spur, und beim nächsten Job 
lief’s eh schon besser. Da habe ich näm- 
lich für eine Firma, die bei uns in Eng- 
land Automaten in den Pubs aufstellt, 
eine „Loopz”-Konvertierung von der Ata- 
riversion gemacht — und wurde gut dafür 
bezahlt, obwohl der Kasten nie heraus- 
kam! Der Prototyp steht übrigens immer 
noch bei mir rum, und manchmal zocke 
ich gemeinsam mit Freunden eine Run- 
de Coin Op-Loopz. 

?: Ein exklusives Vergnügen! Aber wie 
ging's dann offiziell weiter? 

GB: Als nächstes war „Emlyn Hughes 
International Soccer” dran, das mit un- 
gefähr 200.000 verkauften Exemplaren 
das bisher erfolgreichste Audiogenic-Spiel 
ist. Leider ist aus der geplanten PC-Um- 
setzung nichts geworden, weil uns der 
Programmierer damals hängen ließ. Und 
eigentlich hätte man von so einem Spit- 
zenspiel auch noch viel mehr verkaufen 


können, weshalb wir es beim Nachfolger, 
der in Deutschland „Lothar Matthäus” 
heißt, mit Ocean als Publisher probiert 
haben. Tja, du brauchst einfach die wirt- 
schaftliche Power eines großen Unter- 
nehmens, um ein Game am Markt wirk- 
lich bekannt zu machen. 

?: Und woran sitzt du im Moment? 

GB: Ob du es glaubst oder nicht, immer 
noch an „Lothar Matthäus”! Ich rede al- 
lerdings von der englischen Ausführung, 
die „European Championships” heißen 
wird und nicht wie ursprünglich vorge- 
sehen „FA Premier League”. 

?: Was kommt nach Lothar? 

GB: Nun, ich habe schon ein paar nette 
Ideen, aber darüber erzähle ich lieber 
nichts, sonst werden sie mir noch geklaut. 
Ansonsten kommt von Audiogenic dem- 
nächst „Super League Manager”, mit dem 
ich selbst nichts zu tun habe. Da- 
bei geht’s weniger um das letzte 
Quentchen Realismus, statt 
hat die Geschichte einen beinahe 
rollenspielartigen Touch mit lauter 
fiktiven Ligen, Mannschaften, Spie- 
lern — und ein paar handfesten 
Überraschungen! 

?: Mit welchen Games beschäftigst 
? 


du dich als Privatman 
GB: Oh, dafür habe ich kaum Zeit. 
Aber am BBC hat mich früher das 
Autorennen „Revs” gefesselt, das 
krame ich sogar heute noch ab und 
zu raus. Beim 64er ist der Flugi 
„Ace” mein Favorit, und das letz- 
‚e Suchtspiel für mich war 
ile”, ein Geschicklichkeitsgame 
ala „Thrust”. 

?: Was sagst du zu „Sensible Soc- 
cer”, „Kick Off” etc., also deinen 
digitalen Konkurrenten? 

GB: Ich habe keines davon gespielt, 
weil ich mich möglichst nicht be- 
einflussen lassen will. Meiner Mei- 
nung nach muß man seinen eige- 
nen Weg suchen, abkupfern bringt 
einfach nichts. 

?: Und welchen Weg zur Entspannung 
vom Arbeitsstreß hast du gefunden? 
GB: Ich habe drei Motorrad-Oldtimer, 
zwei für mich und einen für meine Freun- 
din; außerdem spiele ich Squash, Tennis, 
Golf und gelegentlich auch auf meiner 
Gitarre. Daneben höre ich gerne gute alte 
Rockmusik wie z.B. die Stones, schaue 
mir Star Trek-Filme und die „Next Ge- 
neration”-Serie im Fernsehen an und 
streichle dabei meine Katze. 

?: Antike Bikes und Golf sind nicht un- 
bedingt die billigsten Hobbies, man kann 


also auch mit digitalem Fußball reich 
werden?! 

GB: Wo denkst du hin! Golf spiele ich 
auf Staatsrasen mit Anstehzeiten, aber als 
Anfänger stört mich das nicht weiter. Und 
schließlich gehöre ich zu diesen Zweirad- 
Puristen, die kein teures Auto brauchen. 
?: Wo bleibt der Fußball? 

GB: Früher habe ich schon hin und wie- 
der mal selbst den Rasen umgeackert, 
aber heute sehe ich die Bälle nur noch im 
Fernsehen fliegen. Dabei fällt mir ein — 
was hat eigentlich Lothar Matthäus über 
mein Spiel gesagt, hat's ihm denn we- 
nigstens gefallen? 

?: Ja, es gefiel ihm sogar sehr gut, er 
hatte tatsächlich kaum was daran auszu- 
setzen —ihn wunderte es eher, was in der 
Beziehung heute am Computer schon al- 
les machbar ist. 


GB: Was heißt „kaum”? Was hatte er 
denn nun auszusetzen? 

?: Lothar meinte, der Sound würde die 
Stadionatmosphäre nicht perfekt rüber- 
bringen, am Spieldesign selbst gab es für 
ihn praktisch nichts zu bemängeln. 

GB: Uff, das geht ja noch, das läßt sich 
ja problemlos verbessern! 

?: Schön, daß wir mit dieser Nachricht 
eine Freude machen konnten —aber zum 
Dank erwarten wir auch in Zukunft noch 
viele tolle Games von dir, verprochen? 
GB: Abgemacht! (mm) 


Lothar Matthäus — das Spiel 


Graham Blighes 
Softographie 


Tunnel Vision (1987) 
Loopz-Automat (1988) 

Emiyn Hughes International Soccer 
(1988) 

Lothar Matthäus (1993) 


Wo man tankt, da laß dich 
nieder - selbst Benziner pro- 
grammieren hin und wieder! 
Wäre noch die Frage zu 
klären, ob die bekannten 
hmierstoff-Anbieter auch 
den Computer Super in 
der Zapfsäule haben... 

Geplant ist jedenfalls eine ganze 
Softw: 
den völlig gleich aufgebauten 
Digital-Atlanten raßenver- 
bindungen Deutschland” und 
BE den Anfang machen. 
Man braucht-hier bloß via Cur- 
sortasten oder Direkteingabe 
Start- und Zielort zu benennen, 
schon berechnet der PC den op- 
timalen Verbindungsweg und 
die voraussichtliche Reise 
Das Programm kennt 
berüchtigte Stau-Fallen 
spuckt auf Wunsch bis zu sechs 
verschiedene Routenvorschläge 
aus; je nachdem, welche Zwi- 
schenstationen man ansteuern 


serie, wobei die bei- 


AUET. 
auch 
und 


will und ob bevorzugt Auto- 
bahnen oder Landstraßen bereist 
werden sollen. Der Orientie- 
rungssuchende erhält dabei einen 
individuellen Fahrplan mit der 
Angabe aller Ausfahrten, Kreu- 
zungen und der Ankunfitszeit bei 
den einzelnen Zwischenstopps. 
Eine relativ karge, aber zoom- 
bare Karte stellt die Strecke op- 
tisch dar, und ausdrucken läßt 


it rc — same FR vn ensars cas 
Aral SuperTra 


sich der ganze Krempel selbst- 
verständlich auch. 

Im Prinzip funktioniert die 
che recht ordentlich, allerdings 
wurden bloß die wichtigsten, 
sprich größeren (Bundes-) 
Straßen und Autobahnen 
berücksichtigt, im lokalen Be- 
reich ist das Programm schnell 
am Ende seines Lateins. Das 
gilt vor allem für die Stä 


Karte : Deutschland 
Ort Zeit 

Von : Hagen 19:00 

Nach: Kaufbeuren 1:14 

Via: 

via 2: 

Ivia3: 

Viad: 

Via 5: 

Gesant 594.0 kn. D6:14 Sta. 

ört Strape St. 

Kreuz Hagen 

Kreuz Ganbach 1:31 1 

Kreuz Darnstadt AS n67 0:43 

Dreieck Vlernhein 67° 6 0:21 

Kreuz Walldorf N ns 0:19 

Dreieck Karlsruhe AS% nd 0:23 

Kreuz Uln-Elchingen den? 12 

Dietnamsried 137 Ahfa N” 0:40 

-B16 0:34 
Iraufbeuren Bi6- 0:01 


ten un- 
Fehlermel- 


verständlichen 
dung beginnt man zu ahnen, 


wie komp PC-Tech- 
nik eigentlich ist — ein neues 
noseprogramm von 
& Tech will nun 
t ins Dunkel bringen. 
Das aus zwei „Module 


beste- 


FOLGE: 1 von 1 


Nonentan 


Gesamt 
Br 


Echt: 


Journal 
Teste: Warte auf 15:15:56 


hende Softwarepaket er- bzw, 
durchleuchtet die DOSeninne- 
reien einmal mit dem Tool 
„Sys-Info”, welches dem Be- 
nutzer (fast) jede gewünschte 
Information über Prozessortyp, 
Bus-Architektur, Speicherauf- 
teilung, CMOS-Daten, Schnitt- 
stellen, Videokarten, CD-ROM- 


Echtzeituhr 


50% 


uhr (Test 3 von 5) 


Laufwerke und die sonstigen 
Hardware-Interna liefert. Dabei 
wird kein Dip-Schalter und kei- 
ne Interrupt-Zuordnung ausge- 
spart, selbst Leistungs- bzw. Ge- 
schwindigkeitstests sind mög- 
lich. 

Das zweite Modul nennt sich 
„Tests & Tools” und prüft die 
‚gesamte Hardware auf Herz und 
Nieren. Je nachdem, was (Con- 
troller, Laufwerke, Videospei- 
cher, Monitor etc.) und wie 
gründlich man checken will, 
dauert das wenige Minuten oder 
mehrere Stunden. Als Dreinga- 
be gibt's Utilities zum Anlegen 
einer Rettungsdisk, einen Vi- 
renscanner sowie ein Online-Le- 
xikon. 

Die Handhabung erfolgt bequem 
über mausgesteuerte Menüs, mit 
chnische Laien 
zurechtkommen. 
Das Handbuch ist allerdings 
unnötig kompliziert abgefaßt, 
außerdem entdeckt man dort 
nicht den geringsten Hinweis, 
was man mit all den (ausdruck- 
baren) Fehlerdiagnosen eigent- 


denen selbst te 


problemlos 


denen man meist nur erfährt, an 
welcher Autobahnabfahrt oder 
überregionalen Verbindungs- 
straße sie liegen. Spätestens 
dann muß doch wieder zur her- 
kömmlichen Papiervariante ge- 
griffen werden, der Nutzen der 


relativ teuren Digi-Karten ist so- 
mit sehr begrenzt. (mic) 


land und Europa, 
PRÄDIKAT: 
Blei- und papierfrei 


Preis: ca, 89,- DM 
al-info Media 


Für praktisch jedes Auto und 


‚jeden Rechner geeignet. 


VG/ 


HD: 1 MB 
RAM: 640 KB 


Dr. Anleitung 


lich anfangen soll. Die Therapie 
bleibt also nach wie vor dem 
User selbst bzw. seiner Werk- 
statt überlassen. Und dafür ist 
der Preis von knapp 300,- DM 
einfach zu hoch, zumal ähnliche 
Programme auch im Share- 
warebereich herumgeistern — 
bloß halt nicht so hübsch zu- 
sammengefaßt, (mic) 


Check It Pro 


Universelle: jagnosepro- 
gramm für Fortgeschritten: 


[ PRÄDIKAT: | 
Besonders teuer 


Preis: ca. 299,- DM 
Hersteller: Markt & Technik 


Bereits X’ 


s mit Festplatte, 
Maus und DOS 3.3 
Prüfkandidaten zugelassen. 


HD:3MB 
RAM: 512 KB 


Dt. Screen Dt 
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TRILIGH GAMES FÜR INDIVIDUALISTEN 


Erst „Pinball Dreams”, dann 
„Eightball Deluxe” und jetzt 
dieser Dynamix-Flipper für 
„Windows” - die Silberkugel 
bricht sich nun auch am PC 
ungehemmt Bahn! Feine Sa- 
che oder ein Fall für die Tilt- 
Funktion? 


Die sonst cher für Flugsimula- 
tionen und Grafikadventures 
bekannten Dynamiker bieten 
den maximal vier Spielern hier 
acht bekullerbare Tische an, 
deren Gestaltung auf den 
Games der Konzernmutter 
Sierra basiert: Von „Willy 
Beamish” über die „King's 
Quest”-Familie und Larry Laf- 
fer bis hin zu Roger Wilco 
wurde fast alles bedacht, was 
alifornier bisher auf den 
Bildschirm gebracht haben. 
Die einzelnen Kästen sind ganz 
unterschiedlich aufgebaut und 
jeweils mit einer Unzahl von 


die 


CD-ROM ist toll, Comics 
sind toll, interaktiv ist so- 
wieso toll — wie toll muß da 
erst ein interaktiver Comic 
für CD-ROM sein?! Er muß 
eigentlich gar nicht, wie Mul- 
ticoms Schiller-Comic_ be- 
weist, 


Hier wird der Spieler bzw. Le- 
ser nämlich ganz überwiegend 
zum reinen Betrachter eines in 
jeder Hinsicht bestenfalls mit- 
telprächtigen Bilderbuchs de- 
gradiert: Nach so einer Art 
Reisebüro-Intro mit  Digi- 
bildchen über Florida wartet 
eine hanebüchene Story über 
die Wette zweier Freunde — 


20 


Lämpchen, Bumpern und 
Rampen versehen. Außer den 
Standardfunktionen (Extraball, 
Tilt ete.) hat man sich etliche 
Gags einfallen lassen — so kann 
durchaus mal der berüchtigte 
Yeti auftauchen und den Ball 
kidnappen! 

So weit, so launig, wäre da 
nicht das ruckelige, kaum be- 
rechenbare Verhalten der Ku- 
gel, das man selbst durch eine 
Veränderung der Spielge- 
schwindigkeit nicht in den 


Griff bekommt. Zudem ist auf 


Talzeo 2A Grozalz 
„Z>ıirnio>zall 


dem dreigeteilten Screen neben 
der Laufschrift für die Kom- 
mentare des Rechners, den 
Maus-Icons und einem kleinen 
Extra-Grafikfenster (mit wit- 
zigen Animationssequenzen) 
viel zuwenig Platz für das ei- 
gentliche Spielfeld übrig ge- 
blieben. Das Begleitgedudel 
klingt ebenfalls wenig über- 
zeugend, während die Digi-Ef- 
fekte und die Steuerung per 
Maus oder Shift-Tasten recht 
ordentlich ausgefallen sind. 
Was soll man also dazu sagen? 


Vielleicht das: Ein netter Ver- 
such, nur leider kein sehr 
glücklicher... (mie) 


Take A Break 
Pinball 


Windows-Flipper der 
Art - nur für 


GRAFIK 
SOUND 
REALISMUS 
MOTIVATION 
URTEIL 


Ein 386 SX mit 2 MB RAM 
und „Windows 3.1” i M 


setzung. 


wer von ihnen als erster die 
Ideal-Frau (deren Profil inkl. 
Körpermaße zuvor gemein- 
sam erstellt wurde) findet, be- 
kommt das gesamte Hab und 
Gut des Verlierers. 
Der Schwachsinn präsentiert 
sich sereenfüllend auf dem so- 
genannten „ICBC Comic Play- 
er”, einem Quasi-Videorecor- 
der mit Mausbedienung. Ein- 
zelne Kapitel der Geschichte 


und natürlich der Held können 
angewählt werden, dann drückt 
man die Play-Taste, und die 
Sache läuft bis auf gelegentliche 
Klick-Entscheidungen praktisch 
von selbst ab. Die Dialoge in 


den Sprechblasen sind so lau 
wie die Story, und die Mög- 
lichkeiten zur Interaktion 
arg beschränkt: Sobald ein 
Maussymbol am Schirm er- 
scheint, darf eingegriffen 
werden, was manchmal zum 
frühzeitigen Ende, in der 
Regel jedoch zum Wettsieg 
führt, der dann von 
Sprachausgabe lauthals be- 
jubelt wird. Immerhin ist die 
Musikbegleitung ganz leid- 
lich ausgefallen. doch die 
Grafik in 16 oder 256 Farben 
vermag trotz der eingestreu- 
ten Digibilder kaum zu be- 
geistern — obwohl ja gerade 
die Optik bei 
einem Comic 
nicht ganz un- 
wesentlich ist, 
oder? 

Unser abschlie- 
Tip: 
Vergeßt den 
Multimedia- 


der 


Bender 


Quatsch, am Kiosk gibt's 
für 69 Mär- 
ker mehr und | 
Besseres! 
(ms) 


sur 


CD-Chauvis. 


SOUND 
ATMOSPHÄRE 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Anfänger 
Preis: 69,- DM 
Hersteller: Multicom 


ist e 
it „Windows 3.1" 


HL 


Früher waren die Winter käl- 
ter, die Herzen wärmer und die 
Spiele besser? Oder fällt den 
Designern nur einfach nichts 
mehr ein? Egal. denn trotz sei- 
ner bald zehn Jahre am Buckel 
hat es Gameplay der gol- 
digen Städte immer noch in 
sich; 

In der Rolle eines spanischen 
Eroberers rüstet man zunächst 


eine Schiffsflotte mit Proviant, 
n. Personal ete. aus und 
sticht dann in See. Kurz darauf 
geht's in Amerika wieder an 
Land, wo bei der Erforschung 
fremder Kulturen erst mal der 
friedliche Handelsweg Vor- 
fahrt hat. Beim Betreten eines 
Indianerdorfs legt man im 
Menü das Vorgehen fest 
(freundlich oder aggressiv), 


anschließend sollte schnellst- 
möglich der Häuptling aufge- 
trieben werden, weil man sonst 
leicht aus Versehen ein, zwei 
der hektisch umherwuselnden 
roten Brüder überrennt, was 
gar nicht gern gesehen wird. 
Um dem Stammesoberhaupt 
nun via Handelsmenü einhei- 
mische Waren günstig abzu- 
luchsen, empfehlen sich kleine 
Geschenke oder die Vor- 
führung „wissenschaftlicher” 
Kabinettstückchen, 
Spätere Expeditionen 
dann meist cher kriegerischer 
Natur, weil die Urbevölkerung, 
begehrte Gold nicht gerne 
freiwillig herausrückt. Dane- 
ben warten unzählige Ind 
nerfriedhöfe auf ihre Plünde- 
rung, Minen wollen erschlos- 
sen werden, und gelegentlich 
erwischt man auch in den lo- 
kalen Gewässern eine Hand- 
voll Nuggets oder mehr. Hat 
man genug geplündert, kolo- 
rt und erforscht, geht's 
heim nach Spanien, wo der 
König bei entsprechenden po- 
litischen und/oder wirtschaft- 
lichen Erfolgen höchstpersön- 
lich die Beförderung erteilt. 
Das Endziel besteht darin, in- 
nerhalb von zehn Expeditionen 
mindestens eine Kolonie, eine 
Mission samt Padres und drei 
befestigte Forts zu errichten, 
Wer schließlich alles erreicht 
hat, was ihm die Neue Welt zu 
bieten hat, darf sich noch auf 
den Zufallslandkarten austo- 
ben. 

Die komplett überarbeitete, 


sind 


teils aus der Vogelperspektive, 
teils im Iso-Look gezeigte Gra- 
fik glänzt mit Abwechslungs- 
reichtum, Detailfreude (z.B. 
animierte Wellen auf der 
Landkarte) und sehr atmo- 
sphärischen Zwischenbildern, 
nur das Serolling ruckelt leicht. 
Das pseudomittelalterliche Be- 
gleitgedudel darf man dagegen 
getrost abschalten. Die Joy- 
stick-Steuerung geht zwar 
halbwegs flott von der Hand, 
trotzdem hätte man der Neu- 
auflage eine Mausunterstüt- 
zung spendieren können, Na 
ja, auch ohne echte Innovatio- 
nen liegt das Game voll im 
Trend: durchdachtes Game- 
play von einst im bunten 
VGA-Gewand 


von heute. 


even Cities of Gold 


Aufgepeppter Klassiker mit 
immer noch sehr originellem 


URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
: ca. 94,- DM 


einem 386er mit DOS 5. 


Soundblaster 


HD:3,5 MB 
RAM:640 KE 


Beim „Push Over”-Nachfol- 
ger hat Ocean auf den cha- 
rakteristischen Dominoeffekt 
verzichtet und dazu den Hel- 
den ausgewechselt — trotz- 


a nn 


STE — GAHES Ün TÜFTLER, DEINEN & smanecn Set, 


dem hat das Spielprinzip 


einen hohen Wiedererken- 
nungswert. 


Statt der Ameise G.I. Ant hat 
sich diesmal der bullige Köter 
Colin (das Maskottchen von 
Sponsor „Quavers”) die 
Hauptrolle geschnappt: 100 
Plattform-Screens voller Stei- 
ne soll er unter Zeitdruck leer- 
hüpfen. Dabei genügt ein gut 
gezielter Sprung, um die Klöt- 
ze in einer dahinter ange- 
brachten Versenkung ver- 
schwinden zu lassen — der letz- 
te Hopser vor dem Level- 
ausgang muß aber immer der 


.v a I 
Bien ann 24 


5 


Die Wiederaufbereitungsex- 
perten von Three Sixty ha- 
ben sich selbst übertroffen: 
Bei der neuesten Folge ihrer 
Strategiereihe sind die Un- 
terschiede zu den Vorgän- 
gern nur noch für den Recy- 
cling-Spezialisten erkenn- 
bar... 

Als solche können wir berich- 
ten, daß erneut ein bis zwei 
Hobbygeneräle in sechs ver- 
schiedenen Szenarien (plus 
dem kompletten Feldzug) ihre 
Landser, Panzer und das son- 
stige Kriegsmaterial in die 
Schlacht der Hex-Felder 
schicken dürfen. Dabei steht es 
ihnen immer noch frei, für 


72 


in jedem Abschnitt plazierten 
Packung mit Quavers-Chips 
gelten! 

Um die Jagd auf die befreien- 
den Knabbereien (Colin wurde 
in den Computer gesogen, und 
der Weg zurück führt nun mal 
nur über „Quavers”...) etwas 
schwieriger zu gestalten, gibt 
es wieder insgesamt elf Son- 
derfälle: Einige Steine reagie- 
ren nach dem Bespringen nur 
zögerlich, andere machen 
gleich richtig Pause, lassen be- 
reits verschwundene Kollegen 
auferstehen oder laden Colin 


zu einem unfreiwilligen Rund- 
flug ein — die Sprungtaktik 
will also gründlich überlegt 
sein, auch wenn Paßwörter 
und eine als Bonus gewährte 
Wiederholmöglichkeit für be- 
stimmte Levels die Sache er- 
leichtern. 

Musik, Effekte und die süße 
Animation des Schlappohrs er- 
innern stark an „Push Over”, 
während die Grafik diesmal 
eher sachlich-übersichtlich ge- 
halten wurde. Die gelungene 
Stick/Keyboardsteuerung und 
das runderneuerte Gameplay 


welche Seite sie Partei ergrei- 
fen und welche der zahllosen 
Parameter sie variieren wollen: 
Von den Nachschublinien über 
die Wetterbedingungen bis zu 
den Regeln läßt sich so ziem- 
lich alles und jedes komforta- 
bel per Mausklick abändern. 
Aber nicht nur das zugegebe- 
nermaßen gute Spielprinzip 
und die Präsentation entspre- 
chen der gewohnten Victory- 
Kost, hier wurde dreisterweise 
tatsächlich auch nochmals das- 
selbe Szenario benutzt wie 
beim ersten Teil der Serie! Der 


einzige Unterschied besteht 
darin, daß nun an den Stränden 
der Normandie die britischen 
(statt der amerikanischen) 
Truppen gegen die Deutschen 
antreten, ansonsten darf man 
die „Neuerungen” bei dieser 
Konfliktsimulation beinahe 
schon mit dem Elektronenmi- 
kroskop suchen. 

Wer also noch kein Game aus 
der „victorianischen” Endlos- 
schleife besitzt, kriegt einmal 
mehr ein anständiges Militär- 
strategical mit hübschen Super 
VGA-Waben, einer passablen 


sorgen auch für jede Menge 
Spielspaß, nur mit der Lang- 
zeitmotivation hapert’s erneut 
ein wenig: Grübelprofis dürf- 
ten die 100 Levels relativ 
schnell bewältigen. (md) 


One Step Beyond 


elle Knobel 
Push Oveı 


51% 
62% 
76% 
70% 


STEUERUNG 
MOTIVATION _ 
URTEIL 


Für Anfänger 


Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Ocean 


ıf dem lahmsten 


Super VGA 
Soundblaster 


Dt. Anleitung 


Titelmelodie und einer effizi- 
enten Maussteuerung geboten 
— wer schon eins hat, bekommt 
hingegen praktisch nur eine 
neue Verpackung... (mic) 


V for Victory 4 


ler setzung 
chen Strategierei 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca, 104,- DM 


Hersteller: Three Sixty 


Auch die Wiederholung 
braucht zumindest einen 2 
mit DOS 5.0 und 


Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 


Disketten 


‚Abandoned Places 2° 


‚Acas Of The Pacifie komplatt mit Missions, 


Airbus A320 
‚Ambormoon * 

‚Ambush At Sorinor 
Battle Isle Data Disk 2 
Battletech Trilogy 
Betrayal At Krondor (dt.) 
Blue Forces“ 

Body Blows 


Burning Steel 

Burning Stool Data Disks. 

Buzz Aldrin 

Campaign 2° 

Carmen Sandiego In Space * 

Caveworid * 

Clash Of Stool 

Comanche 

Comanche Data Disk 162 

Dar Patrizior 

Die Schöne und das Biest (dt) 
afighn 


Dune 2 
Eco Quast 2 
Eightball Deluxe 
Eishockey Manager 
‚Empire Deluxe 


Ente The Unroady 

Eye Of The Baholdor 3 (di) 
Falcon 3.0-Zusatzdisk Mig 29 
Fields Of Glory 

Flashback 


Football Manager 3 
Freddie Pharkas (di.) 
Goal (Kick O3)" 
Grand Prix 

High Command 

Hirod Guns 

History Line 1914-1918 
Indlana Jones 4 

Ishar 2 

James Pond 2 


Kasparav's Gamblt 
Kings Quast 6 

Lands O1 Lore 

Logend Of Kyrandia 2 * 
Lommings 2 

Liverpool 

Lost Vikings. 

Lothar Matthäus * 
Maelstrom * 

Maniac Mansion 2 (dt.) 
Monkey Island 2 (di.) 
Might & Magie 5 (dt.) 


Patriot 
Pinball Dreams 


Prahistonk 2 * 
Prince Of Porsia 2 


Protostar 
Railroad Tycoon Deluxe, 
Retum Of The Phantom 
Soal Team 

Sensible Soccer 92/99 
Shadow Caster 

Sherlock Holmes. 


Sim Lite 
Space Hulk 

Space Quest 1-4 komplett 
Space Quest 5 
Stomenschweit (DSA 2) * 


Strike Commander 


Strike Commander Speech Pack 
Syndicate 

Take A Broak Pinball für Windows: 
Task Force 1942 

Tornado 

Ultima 7, Teil 2 

Ultima Underworld 2 


Warlorde 2 
Wing Commander Academy 
Worlds Of Legend 2" 
X-Wing 

X-Wing Mission Disk, 
X-Wing Upgrade Kit 


75,95 
99,95 


ab 79,96 
29,95 
99,5 
49,95 
89,95 
89,95 
89.95 
89,95 


89,95 
1039,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
79,95 
89,95 
10 55.95 
89,95 
89,95 
95,95 


69,95 
75,95 
79,95 
89,85 
79,95 


75,95 
89,95 
69,95 
0,95 
79,95 


89,05 
79,98 
&,95 
29,95 
89,95 
79,95 
79,85 
90.95 
69,95 
69,95 


89,05 
89,95 
69,95 
89,95 
89,95 
59,95 
20,95 
75.95 
99,95 
96,95 
89,95 
99,95 


59,95 
69,95 


79,95 
79,95 


79,95 
85,95 
89,95 
89,95 
69,95 
89,95 
29,95 


79,95 
89,95 
29,95 
79.95 
89,95 


95.95 


39,95 
89,95 
0.95 
95.95 
7995 
89,95 
79,95 


29,95 
85 
85.95 
2995 
49,95 
59,95 


688 Sub Attack 
ATAC 


Calitomla Games | und 2 
Crisis In The Kremlin 
Deluxe Strip Poker 2 
Heroes Ol The Lance 
Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 


MI Tarık Platoon 
Mantis. 
North & South 


Special Forces. 
Valnalla 

Wizardry 6 (Bane Of The Cosmic Forge, 
Zuk Mc Krakken (dt.) 


Ti Guest (Europa-Version) 


Deutschl. Digital (Telefonbuch, neue PLZ) 
Dracula * 

Erie The Unready 

Eye O1 The Beholder 3 

Goblins, 

‚Gunship 2000 & Missions 


Inca 
Indiana Jones 4 
Jurassic Park * 


Kings Quest 6 
Laura Bow 2 
Logend Of Kyrandıa 
Lord Of The Ringe 
Maoistrom * 
Malonys 


Robol Assault 
Ringworld 

S.W.O.TL. & Sconeries 
‚Sherlock Holmas 3 

‚Space Quast 4 (dt) * 

Star Trok * 

Stomenschweit (DSA 2) 

The Lost Treasures Of Infocom 


Wily Boamish (dt) * 
Wing Commander & Ultima 6 
Wing Commander 2 Deluxe 


CD-ROM intern , 
CD-ROM extom, Pholo-CD kompatibel ab 859, 


Soundkarten 


Soundblaster Midi Adapter 49,95 


Soundblaster Pro 270,95 
Soundblaster 16 Bit 

Soundblaster 16 ASP 

Storeo-Lautsprecher 


130 MB, AT-Bus 
220 MB, AT-Bus 


130 MB, SCSI 
220 MB, SCSI 
Andere Größen auf Anfrage! 


‚Advanced Gravis GamePad 


Competition Mini PC-Stich 


Quickjoy M& 
Gamecard PC (2 Ports) 


* bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
‚gegen Rückporio unseren Gesamtkatalog an! 
Alle Preise verstahen sich in DM Incl. 15% MwSt. 
Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse. 

9,50 bei Nachnahme, 

15,- bei Ausland (nur Vorkassel) 

ab 250,- versandkostentreil 


ICH) Ve 


MS DOS %# MS DOS « MS DOS # MS DOS 


Aces of the Pacific & Mission Disk. /dt........ 
Aces ovar Europe /dt........ 
‚Ambush at Sorinor............. 
Battle Isle & Data 
Battle Isle Data Disk. 
Betrayal et Krandor jdt. 
Body Blows / dt. 
Bundesliga Manager Prof. dt. . 
Burntime / dt 
Castles 2 / dt. ..... 
Civilization / dt. ... 
Comanche / dt. 
Mission 


Flight Simulator 5/ dl... 
Formula 1 Grand Prix /di... 


1 
King's Quest 6 / dt. 
Lands of Lore / dt. 
Leather God. of Phobos 2 / dt. 
mit 2/dt, 
Links 386 Pro / dt. 
Lord of the Rings 
Lost Vikings / dt. 
Lothar Matthäus / dt. 
Lotus I/ dt. ununsusansnnennsen 
N Tank Platoon / dt. ...... 
Mipt ‚ht & Magic 5/ dt. ... 
Hockey /dt.. 
Pin Il Dreams / dt. 
Pirates! Gold / dt. 
Power Mesa pr 
Prehistorik 2 / dt. ...... 
Prince of im 2 / di. 


Sherlock Holmes / dt. .... 
‚Sim City Deluxe / dt. ....... 
Star Trak / dt. anne 
Strike Commander / dt. 
Strike Commander Sposch Pack /dt. 
Syndica /ät. 

Tornado / dt. «.. 
Ultima 7 / dt. .... 


ropean Rampage 
Warlords 2... 

Wing Commander u... 
Wing Commandor Mission 1 &2/ di. 
Wing Commander 2/ dt. ........ 
Wing Commander 2 Special Öporations 1 odor 2/ dt. .. 
Wing Commander 2 Speech Pack 

X-Wing / dt 

X-Wing Mission Disk. / dt. 


Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition / dt. 
Sound Blaster Pro Deluxe Edition / dt. 
Sound Blaster 16 ASP / dt. . 
Gravis PC Analog Joystick. 

ravis PC Game 


1 MB-Erweiterung für Amiga en & Uhr & schnelle REN) 
2.Laufwerk 3,5'für Amiga 
Das Lucasfilm-Buch/dt...... 
Das Lucasfilm-Buch 2/dt. 


Bestellungen könnt Ihr telefonisch durchgeben oder 
per Post schicken. 
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder 
portofrei per Vorkasse (bar, Scheck). 
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit 
noch mehr Programmen an 


ANDREAS BACHLER 
COMPUTERSOFTWARE 


Blücherstraße 24 + Postfach 1113 + D-4290 Bocholt 
Tel.: 02871/183088, 180637 + Fax: 02871/8631 


Eine indirekte Steuerung 
und lauter süße kleine Wich- 
te, die in 100 lebensgefährli- 
chen Levels unter Zeitdruck 
zum Ausgang gelotst werden 
müssen — das hört sich an 
wie „Lemmings”, spielt sich 
aber trotzdem anders! 


Beim Aufräumen des heimi- 
schen Schloßkellers sind den 
Zauberlehrlingen Hokus und 
Pokus ihre Troddlers ent- 
fleucht. Das ist deshalb 
schlimm, weil diese putzigen 
Kerlchen sich dummerweise 


WHEN 


Ein neues Strategical von Im- 
pressions ist immer eine 
spannende Sache, weiß man 
doch nie, in welche Richtung 
das  Qualitäts-Barometer 


ausschlagen wird. Doch bei 
diesem Planeten-Krieg kann 
man klopfen, soviel man 
mag... 


..die Säule bleibt im Keller! Zu 
Beginn wird man sich aber ver- 
mutlich eher auf die Stirn klop- 
fen, denn dank einer äußerst be- 
scheidenen Anleitung versteht 


® 


nach einer gewissen Zeit in 
böse Zombies verwandeln; 
außerdem besitzen sie lediglich 
die Intelligenz einer Aufzieh- 
puppe und trotten ein- 
fach immer schnurge- 
rade drauflos — das 
können sie allerdings 
auch an den Wänden 
und der Decke. 

Die ein oder zwei 
Spieler plazieren nun 
gemeinsam oder im 
Wettstreit (begrenzt 
vorrätige) magische 
Steinklötze auf dem ' 
Screen, die sie auf ebenso zau- 
berhafte Weise wieder ver- 
schwinden lassen können. Da- 
mit beschützen sie die naiven 
Zwerge vor Monstern, glatten 
Stellen, Tretminen und den an- 
deren Widrigkeiten des origi- 
nellen Leveldesigns. So ne- 
benbei stoßen sie dabei auf di- 
verse Extras für mehr Zeit oder 
Energie, Continues sind dage- 
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 $TRODDLERS 


gen von Haus aus unbegrenzt 
vorhanden. 

Die Maussteuerung bedarf ei- 
ner gewissen Eingewöhnung, 


wesentlich besser klappt die 
Bedienung über Tastatur oder 


Joystick. Der abschaltbare 
Sound (Musik plus FX) kann 
sich hören lassen, und die 
VGA-Grafik ist genauso nied- 
lich ausgefallen wie beim Ami- 
ga-Original. Dementsprechend 
hat sich auch am Fazit wenig 
geändert: Das Spielprinzip 
riecht zwar stark nach den 


berühmten Psygnosis-Wüh- 
lern, aber Spaß macht die 
knuddelige Actionknobelei 
trotzdem! (rf) 


Troddlers 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Anfänger 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Storm/The Sales Curve 


Die Rückführung ann 
a r und 640 KB 
RAM gestartet werden. 


Soundblaster 


HD: IMB [Roland 
RAM: 640 KB 


TWO WORLDS WAR 


t überhaupt nicht, 
r eigentlich gehen 
soll. Und hat man die Zukunfts- 
Schlachten mit viel Mühe dann 
doch halbwegs durchschaut, 
stellt man fest, daß hier wohl 
nur ganz beinharte Strategen 
nicht binnen zehn Minuten vor 
Langeweile wegdösen werden: 
Diese harschen Jungs dürfen 
erst mal mit vielen Optionen 
festlegen, wie ihr Heimat- 
planet und der des Gegners 
aussehen soll (Wasser, Land, 
Berge usw.), im folgenden sind 
sie gehalten, durch den Bau 
von Farmen, Labors, Berg- 
oder Kraftwerken genügend 


Ressourcen zu erzeugen, um 
Panzer, Flugis und Raumer 
produzieren zu können. Mit 
diesen Geräten sind schließlich 
vorgefertigte oder selbstgeba- 
stelte Missionen zu absolvie- 
ren; etwa den Feindplaneten 
bombardieren oder Patrouille 
fliegen. Wer nun meint, das 
höre sich doch gar nicht so übel 
an, der hat sich bestimmt noch 
nicht mit der fummeligen 
Steuerung über einen Wust von 
anklickbaren Tasten herumge- 
schlagen! 

Ein paar mäßig hübsche Land- 
karten sowie einige Haupt- 
screens im Steuerkonsolen-De- 
sign, englische 
Sprachausgabe, er- 
trägliche FX und eine 
schicke Titelmelodie 
komplettieren das 
Bild: Der Krieg der 
Welten sieht leidlich 
aus, spielt sich jedoch 


wie ein gebrauchter Kaugum- 
mi, (jn) 


When Two Worlds 
War 


STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel 
Preis: ca. 109,- DM 
Hersteller: Impressions 


lich, wenngleich e 
schon empfehlenswe 


Soundblaster 


HD: 6 MB 
RAM: 640 KB 


Roland 


Dt. Anleitung 


Dt. Screen 


nen den noch unglaublicheren Nachfolger! 
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Lg 
THE EVEN MORE er 


INCREDIBLE MACHINE 


Anfang des Jahres überraschte Jeff Turnell („Willy Beamish”) die Knobelfreunde mit 
einem digitalen Experimentierbaukasten der etwas anderen Art - jetzt beschert er ih- 


BL LLıh 
Praktisch jeder, der sich 
einmal daran versuchte, 
mit Hilfe von mehr oder 
weniger normalen Haus- 
haltsgegenständen unter 
Zeitdruck eine dieser 
spaßigen „Maschinen” zu 
konstruieren, geriet im 
Handumdrehen in den 
Bann von Ursache & Wir- 
kung. Daher hat Jeff bei den 70 
neuen, paßwortgesicherten Le- 
vels am bewährten Grund- 
prinzip auch nichts geändert: 
Die ersten zehn Abschnitte 
sind frei anwählbar und vor- 
nehmlich dazu gedacht, sich 
mit der Funktionsweise der al- 
ten und neuen Gegenstände 


Dazu 
gehören etwa schwanzwe- 
delnde Krokodile, Flipper- 


vertraut zu machen. 


Bumper, Staubsauger, Dampf- 


kessel, Mäuse, Käsestücke, 
Billardkugeln und noch etli- 
ches mehr. Durch wohlüber- 
legtes Kombinieren der jeweils 
verfügbaren Objekte mit den 
(zumeist) am Screen schon 
vorhandenen Bauteilen muß 
eine bestimmte Aufgabe gelöst 
werden, wo- 
bei in der Re- 
gel mehrere 
Lösungsstra- 
tegien exi- 
stieren. Hin 
und wieder 
beeinflussen 
ungünstige 
Wetterver- 
=  hältnisse oder 
die plötzlich 
aussetzende 
Schwerkraft den Versuchsab- 
lauf — soweit alles wie gehabt. 
Der Aufbau der einzelnen Le- 


vels ist diesmal 
aber noch ab- 
wechslungsrei- 
cher, denn Jeff 
hatte in der Zwi- 
schenzeit ein paar 
ziemlich abge- 
drehte Ideen. So 
soll man z.B. ei- 
nen Goldfisch ins 


Krankenhaus 

bringen, dessen 

Glasgefängnis durch eine 
herabpurzelnde 
Bowlingkugel 
zerstört wird. 


Das ist an sich 
auch überhaupt 
kein Problem, 
man braucht nur 
herauszufinden, 
wie das aus lau- 
ter Gummibän- 
dern, Rampen, 
Zahnrädern und 
einer Taschenlampe bestehen- 
de „Auto” mit einem Tennis- 
ball in Betrieb gesetzt werden 
kann... 

Rein äußerlich ist freilich 
kaum ein Unterschied zum 
Vorgänger feststellbar: Die 
putzig animierten Maschinen- 
teile haben nach wie vor auf ei- 
nem Screen Platz, und optisch 
ist eher wissenschaftliche 
Übersichtlichkeit als ver- 
schwenderische Grafikpracht 
angesagt. Die nahezu perfekte 
Maussteuerung blieb eben- 
falls unangetastet, bloß die 
schwungvolle Musikbeglei- 
tung wurde um einige knacki- 
ge Rhythmen erweitert. Auch 
in dem, was es nicht besitzt, 
beweist das Game Sinn für 
Tradition — sowohl ein Zwei- 
Spieler-Modus als auch eine 
Highscoreliste glänzen nach 
wie vor durch Abwesenheit. 


Der letzte Kritikpunkt ist na- 
turgemäß neu, denn die Ver- 
öffentlichung in Form einer 
Datadisk wäre wesentlich 
preisgünstiger gewesen und 
hätte fast denselben Zweck er- 
füllt. 

‚Aber sei’s drum, der Spielspaß 
stimmt hier auf alle Fälle, und 
das ist angesichts der bevor- 
stehenden Winterabende im- 
mer noch die Hauptsache! 
(mic) 


The Even More 
Incredible Machine 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 104,- DM 
Hersteller: Dynamix 


HD: 1 MB 


Roland 


Soundblaster 


Mit dieser Arcade-Ballerei für CD-Datencowboys 
steigt „Big Blue” ins Entertainment-Geschäft ein 


— Tatsache, hinter dem Label Funsation steckt der 


igant IBM höchstpersönlich! 


Zieh, Fremder! 


Schöne 
Frauen... 


Zum Einstand hat man sich in 
der Spielhalle umgesehen und 
dort den „Verrückten Hund” 
von Atari entdeckt. Daß die 
Heimversion des Western- 
Spektakels bloß Zockern mit 
CD-ROM zugänglich wird, ist 
daher nur zu verständlich: Die 
Automaten-Vorlage zauberte 
mittels Laserdisc-Player Video- 
aufnahmen auf den Screen, 
dank eines zugeschalteten 
Rechners (das war übrigens ein 
Amiga) konnte der Spieler in 
den Filmablauf eingreifen. Im 
Unterschied zu anderen Laser- 
Games wie etwa dem origina- 
len „Dragon’s Lair” fanden 
hier jedoch keine Trickfilmse- 
quenzen Verwendung, statt 
dessen gab es real gefilmte 


Szenen zu sehen — und daran 
hat sich auch am PC nichts 
geändert. 

Die Jagd auf Banditen im Sin- 
ne der Rettung eines entführten 
Bürgermeisters gestaltet sich 
somit 


unerreicht realistisch, 
wenngleich man nun nicht 
mehr mit der Pistole auf den 
Bildschirm zielt, sondern mit 
der Maus vorliebnehmen muß. 
Nach wie vor zeigt der Moni- 
tor laufend Filmausschnitte, 
anhand derer binnen Sekun- 
denbruchteilen Entscheidungen 
zu fällen sind: Lauert da ein 
Gangster im Hinterhalt oder 
ist's ein harmloser Passant, 
kommt die Kanone zum Ein- 
satz oder bleibt sie im Halfter? 
Hat man den Bösewicht um- 
genietet bzw. den Unschuldi 
gen verschont, läuft die Show 
weiter, wer dügegen zu träge 
reagiert oder das Nachladen 
der Munition vergißt, schließt 
Be- 
kanntschaft, Gelegentlich gilt 


mit dem Totengräber 
es, Pistolen-Duelle zu absol- 


(Saloon 
Mine etc.) zu be 


vieren, Einsatzorte 
Gefängnis 
stimmen und zu Übungs 
zwecken auf Kuh-Totenschä 
del oder Whiskyflaschen zu 
ballern, manche Szenen laufen 


dabei in zufallsgesteuerter Rei 


henfolge ab. Dennoch stellt 
sich relativ schnell das große 
Gähnen ein, denn das Pro- 
gramm ist weder umfangreich 
noch anspruchsvoll; dank 
Save-Option und unendlicher 
Continues bekommen selbst 
Greenhorns schon recht bald 
den Abspann zu sehen. 

Wir haben es hier also mal 
wieder mit einer spielbaren 
Grafikshow zu tun, aber mit 
was für einer: Da fallen Pisto- 
leros mit einer gekonnten Rol- 
le vom Dachstuhl oder neh- 
men den Spieler vom Pferd 
aus aufs Korn, alles quasi live! 
Schauspieler und Requisiteure 
haben ganze Arbeit geleistet, 
bis auf die etwas gröber auf- 
gelöste Optik sind gegenüber 
dem Arcade-Original kaum 
Abstriche zu machen, einzig 
eine deutsche Übersetzung der 
Sprechdialoge wird vermißt. 
Somit bietet IBMs Silberling 
ein wirklich tolles Präsenta- 
tionsprogramm, das sogar 


noch für ein Weilchen zu un- 
terhalten vermag — ist das etwa 
nix? (rl) 


Mad Dog Mc Cree 


St 
Show 


SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 3 Stufen 
Preis: ca. 129,- DM 
Hersteller: IBM/Funsation 


"D-ROM mit 

agungsrate 
chtig Müssi 

"s aber erst 


HD: 1 MB 
RAM: 640 KB 


(on nicht bieten 
nen \eider A gefehlt ROLLENSPIELE/ 
wönnen Wiygr viel Nat TE selbst! ADVENTURES 
N ‚gleichen 
‚Alone in the Dark vosse 
Bazooka Sue v 7899 
SIMULATION / STRATEGIE Betrayal at Krondor v 789 
DarkSun-ShatteredLands E 64,99" 
1869 v 7399 Das schwarze Auge v 7999 
Airbus A 320 America A 7a,gg Dayafthe Tentacie vn 
Aces of Ihe Pacific A 59,90, (‚Menlec Manalon2) 
‚Aces ol PacificMissionDisk A 29,99 Der Schatz I. Silbersee nannayı V 
Aces ol Pac.plusMiss.Disk A 79,98 EyeofBeholder2 v 
‚Aces over Europe v rose Eye of Beholder3 IM 
Archon Ultra v 7aag- Fantasy Empires E 
A-Train V 88.99 Flashback v 
A-TrainConstructionSet V 39,998 Forgotten Castle v 
Battle Isle Data Disk 2 A 4999 FreddyPharkas v 
Battle Team (Battle Isie+Datat)V 72,99  IndianaJones4 a4 
BurningSteel v 749g Ishar2 y 
Burning Steel Data 1 AiA v 3499 Island ol Dr. Brain E 59% 
Burning Steel Data 1 SiA v 3499  LandeofLore v9 
Burke: v 7499 LandsofLore v 62.99 
Buzz Aldrin Race inioSpace A 86,99 LegendofkKyrandia Me 
Civilization v 89.99 LostSecretoftheainforest E 59,99° 
Chess Manlac5Billionandt V ag,ag  MightandMagic 4 v 7989 
Christoph Kolumbus vm Might and Magic 5 v 29 
Clash of Steel E 69,99  Monkeylsland2 v 7499 
Comanche plus Data Disk 1 V 119,99 Police Quast‘3 ve 
Comanche Data Disk A 44,9 Quest for Glory 3 v 649 
Cyber Race V 70,99. Returnofthe Phantom v 880° 
Dogfight A 8999 Ringworid A 64,99" 
Der Patrizier v 79,09 Sam & Max E 72,00 
Dune2 v 59,99 Shadowcaster A 78,99° 
Elght Ball DeLuxe A 6499 Shadow ofihe Comet v 869 
EmpireDeLuxe E 77.99 Sherlock Holmes v 7999 
F- 15 Strike Eagle 3 A 89,99 Space Hulk A 79,9 
Falcon 3.0 A 89,99 Space Quest 5 v 64,88 
Falcon 3.0 Camp. Disk 1 A 54,89 Stronghold E 64,99 
Fields of Glory A 89,99 Ultima 7: Dieschwarze Pforte V 79.99 
Flugsimulator 5.0 v 139,99° Ultima 7 Teil2:Serpentisie A 79,90 
Flugsimulator5.0 E 9298 SilverSeadDataSerpentisie A 36.09 
Gunship 2000 A 89.99 Ultima Underworld A 72.99 
Gunship2000MissionDisk A 54,99 Ultima Underworld2 A 72,99 
Hannibal v 7999  Unlimeted Adventures E 5999 
HiredGuns A 77,99°  Whale'sVoyage v 7499 
History Line 1914-1918 v 64,99 Wizardry 7 v 86,89 
Kasparovs Gambit A 78,99 
Mad News v 799°  SPIELESAMMLUNGEN 
MIG 29 (Mission für Falcon3.0) A 52,99° 
Pacifie Strike A 82,99° Fantastic Worlds A 709 
Patriot A 79,98 (Paten, Populous, Realms, Wonderland) 
Penthouse Deluxe A 52,99°  KingsofAdventure A 79,99 
Pinball Dreams A 56,99 (Burgen Aitack, Fascinatlon, Goblins 1) 
Pirates Gold v 879 Lords of Power A 79,99° 
Privateor A 82,99 (Rallroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2, 
Privateer Speech Acc. Pack A 36,99 The Partoct General ) 
Protostar V 6999 MegaCollections-erSam. A 48,90 
Rallroad Tycoon Deluxe A 78,99 (u.a Summer Olympiad, Winter Sports, ..) 
Red Baron V 64,99 Mixed Collection 5-erSam. A 64,99 
Red Baron Mission Disk V 46,99 (Crime Time, Lords of Doom, Retum of 
Red Baron + Mission Disk v 7999 Meduss, Rolling Ronny, 
Seven Cities of Gold E 62,99  No.2Collaction 
Sim City Deluxe A 76,99 (Black Gold, Space Max, Winzer ) 
Skat '92 V 59,99 Power Pack 2 
Spaceward Hol (Windows) V 79,99 En m nes ebosgenate N 
rom the Desar ar 
SEEREMUE KELLDOR) 8 PowerTaciissersam A 64,89 
Siarlong IA 89,99°  (Bushback, Chess Playar 2180, Pick Pi, 
Star Trek v: 70,99 San 5, Ehanghale) 
Strike Commander Ka ae 
StrikeCom.SpoachPack A 36.9 Space Legends 
Strike Com.TacticalOp.1 A 36,89 (gie Plus, Megntraveller 1, Wing Com 1) 
StuntIstand V 899 TneGreatast v 50 
nen N po une. Lure ci Temptress, Shut) 
yndicate , 
Take a Break Pinball-Wind. E 64,99 
The Complete Chess System v 79,98  ACTION/GESCHICKLICHKEIT 
Tornado A 78,99 s 
V for Victory 3 A 79,00° AllenBread A 400° 
Vfor Victory 4 E 66,99 Battletoads A 48,99 
Walistreet Manax v za9g  BodyBlows A 
Warn Russia E 79,99 DynaBlaster A 6499 
War in the Gulf v rag FattyBear E a0 
Warlorde2 E 7899  Fireandice A 52,99 
WingCommanderAcademy A 59,99 Gablins2 v0 
WC2inkl. Speech Pack  V 84,99 uJurassicPark(DinoPark) V 62,98% 
WC 2 Spec.Op. 1 und2 A aasg Lemmings2-TheTribbes A 79,90 
X-Wing A 7809 Uberation-Captive2 A 59,99° 
X - Wing Mission Disk a 3099 MeDonaldLand A 48,00° 
X-Wing Upgrade Kit v9 Mortal Kombat A 59,99 
X - Wing Mission Disk 2 A 39,99 Prince of Persia2 A 64,99 
Zeppelin-GigantsoftheSky V 76,99: Seal Team A789 


Street Fighter 2 A 58,99 
Terminator2029 E 7299 
Terminator DataOp.Scoure E 39,99 
Theincredible Machine v 6499 
Turrican 2 A 64,99° 
WC Deluxe (WC1+Se.1&2) A 86,99 
Yo! Joel A 59,99 
Xenobols. A 7499 
Zool A 59,99 


SPORT & Sport-Simulation 


Anstoss v 6499 
Archer McLeans Pool Billard A 59,99 
BundesligaMan.Profl.20  V 62,99 
Eishockey Manager v 7499 
FormularOneGrandPrix A 84,99 
Front Page SportsFootball E 64,99 
Goal! (Dino*Kickoff'Din))  V 56,99° 
Hattrick v 7999 
Jimmy White Snooker A 59,99 
Jordan in Flight A 74,99 
Links 386 Pro A 87,9 
Links Data Disk lür 386 Proje E 39,99 
Links 386 Data Innisbrook E 39,99 
Lothar Matthäus Fußball V 62,99 
Lotus3-TheultimateChal. A 59,99 
NFLCoachesClub Football A 78,99° 
NHL Hockey A 78,99 
Nick Faldo’s Golt v 84,99 
Sensible Soccer A 54,99 
IBM/PC CD-ROM 

Battle Chess 1 SVGA A 89,99 
Burning Steel v 849° 
Burntime v78,99* 
Chessmaster Pro E 89,99 
Der Patrizier v 82.99 
Fatty Bear E 66,99 
Freddy Pharkas A 78,99° 
Golden? (7er-Sammlung) V 89,99° 


(Gront Courts 2,Heart of China, King's Quast 5 
re Sult Larry 5, Red Baron, Sargon 5 


‚Shanghai 2) 


Historyline 1914-1918 v 5999 
Indiana Jones4 A 79,99 
Iron Helix Am 

Kings Quest 6 A 79,99 
Lollypop A 64,99" 
Maniac Mansion 2 v 89,99" 
Rebel Assault E 84,99° 
SuperStrikeCommander A Bd,BB" 
Tne 7Ih Guests A 129,99 
Turrican 2 A 59,99" 
Ultima Underworld 1&2 A 86,99 


Joysticks-Hardware-Zubehör 


Thrustmaster Flight Gontrol 159,99 
dio, Weapon Control-Mark2 229,99 
dio. Audder - Pedals 239,99 
Gravis schwarz 74,99 
Gravis transparent 84,99 
Gravis analog Pro 79,99 
Gravis Game Pad 48,99 
GravisEliminatorGame-Card 69,99 
Competition Pro 

Minitransparent,inci.3,5'Box 58,99 
Manix Deck, grau 69,99 


Stand.‚transparentanschlußfertig 58,99 


CD-ROM Laufwerk CR-562 499,99 
Doublespeed/Multisession/anschlußfertig 
(Als Controller Soundblaster Pro de Luxe 
oder Soundblaster 16 ASP erforderlich) 


Soundkarten 

Soundblaster Pro2.0deLuxe 159,99 
Soundblaster Pro de Luxe 299,99 
Soundblaster SB 16 369,99 
Soundblaster SB 16 ASP 469,99 
Wave Blaster zur ASP 16 389,99 


Hardwareteile immer zuzüglich Fracht- 
kostenanteil. Bei Rechnungsbeträgen ab 
DM 1.000,- nur per Vorkasse oder nach 
Vereinbarung. Reklamationen werden nur 
in der Originalverpackung und unter 
‚Angabe der Rechnungsnummerbe- 
arbeitet. Unfreie oder nicht ausreichend 
frankierte Rücksendungen werden nicht 
angenommen! Verweigerte Sendungen 
werden mit einer Kostenpauschale von 
DM 25,-in Rechnung gestellt 


Versand 99 GmbH 
Jülicher Straße 53-55 
52249 Eschweiler 


Tel. 02403 / 21188. 
Fax 02403 / 35351 


Alle Amiga-Programme be: | 
in der Regel 1MB, PC-Programme 
entsprechend VGA Karte und eine 
Festplatte. V bedeutet komplett 
deutsche Version. Alle anderen 
Spiele werden mit eine deutschen 
Anleitung A geliefert (E=englische 
Anleitung). Alle Titel sind rt 
lieferbar, nur die mit *gekenn- 
zeichneten Produkte waren bei 
Anzeigenschluß noch nicht voı 
(bitte N Der Versand 
erfolgt ausschließlich per 
Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen DM 9,50 zuzüglich 
Zahlkartengebühr (DM 3,-). 
Softwarebestellungen ab DM 250,- 
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse 
Br Scheck oder Überweisung bitte 


ielepreis zzgl. DM 6,50. 
rweisungen auf bitte das Konto 
Nr.: 12171 bei der rkasse 
Aachen -Eschweller, BLZ 391 
501 00. Lieferung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl. DM ee 
nur Eumächeales; Fordern Sie 


noch heute unter Angabe Ihres 
Computer n kostenlos und 
unverbindlich unsere neuesten 


Preislisten an. Darin enthalten ist 
auch ein Aa tT. Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehör. 
Irrtum und Preisänderungen 
vorbehalten. Diese Preisli | 
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe 
diese Zeitungsauflage. 


Preishammer 


Privateer 82,99 
Deutsche Anleitung 


NHL Hockey 78,99 
Deutsche Anleitung 


Strike Com. Tactical 
Operation 1 36,99 
Deutsche Anleitung 


X - Wing Upgrade 
Kit 49,99 


Deutsche Version 


[; 1|D 


ZÄHE BURSCHEN... 


Arcade-Kloppereien gibt es wie Bytes auf der 
Festplatte, doch Capcoms Automaten-Vorlage 
zu diesem Spiel genießt Kultcharakter - um so 
 enttäuschter werden die Fans von der langer- 
warteten Konvertierung für den PC s \ 


GRAFIK 
SOUND 
STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Variabel: 8 Stufen 


HD: MB 
AM:2MB |toystick | 


® VERGESST ALLES, WAS IHR JE ÜBER 


KONSOLEN UND VIDEOGAMES 
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3 MONK! 


Hudson Soft ist unter Kon- 
solen-Freaks eine Legende, 
am Amiga wohlbekannt und 
seit dem explosiven „Dyna- 
blaster” auch für PC-User 
kein Buch mit sieben Siegeln 
mehr. Jetzt geht’s auf die 
Plattformen... 

Die Amiga-Hüpfer waren be- 
reits im Sommer dort und ha- 
ben sie für gut befunden; bleibt 
zu hoffen, daß bei der Konver- 
tierung kein Malheur passiert 
ist. Wäre doch zu schade um 
den im Genre eher seltenen 
Team-Modus und die vielen 
Überraschungen, die dieses 
Game bereithält: 

So gerät der bzw. geraten die 
Helden in ein Horrorhaus, wo 
sich Knochenhaufen zu Ske- 
letten formieren und scheinbar 
friedliche Gemälde ein wort- 
wörtlich bestechendes Eigen- 
leben entwickeln; im Tempel 
herrscht dann akute Steinlawi- 
nengefahr. Auch in den restli- 
chen vier Levels ist immer was 
los, da wird geflogen und ge- 


schwommen und gehüpft und 
gekämpft. Für die (End-) Geg- 
ner in den verschiedensten 
Größen muß zunächst die 
Handkante genügen, später fin- 
den sich auch Extras wie Mo- 
lotow-Cocktails, Laternenpfo- 
sten oder neue Lebensenergie. 
Leider finden sich ein paar un- 
faire Stellen ebenfalls, und bei 
der Umsetzung hat der Spaß 
halt doch ein bißchen gelitten: 


Reine Nervensache 


Falls Ihr Euch beim besten 
Willen nicht an den ersten 
Teil dieser Budget-Balleror- 
gie erinnern könnt — uns 
geht’s genauso. Und in we- 
nigen Wochen dürfte auch 
dieses Game vergessen sein... 
Am Amiga ist uns der Vorgän- 
ger indessen sehr wohl im Ge- 
dächtnis geblieben, und zwar als 
ganz brauchbares Plattformspiel. 
Bei den vier frei anwählbaren 
Missionen des Nachfolgers 
kommt’s dagegen nicht mehr 
auf die Sprungstärke des hel- 
denhaften Söldner sondern auf 
die Feuerkraft seiner Knarre an. 
Außerdem gehören fünf Grana- 
ten zu Arnies bescheidener 
Grundausrüstung, mit der er nun 
Kriegsgefangene befreit, die 
Ventile einer Chemiefabrik zer- 


stört und was sonst im Haushalt 
so anfällt. 

Per Joystick oder Keyboard wird 
der Held durch die in alle Rich- 
tungen scrollende, isometrische 
VGA-Ländschaft gesteuert, wo 
er auf allerlei Baracken, 
Wachtürme, Selbstschußanlagen 
und viel Stacheldraht trifft. Die 
herumlaufenden bzw. -kauern- 


Kampf-Kumpane können sich 
nicht einfach die Tastatur teilen 
(ohne zumindest einen Stick 
bleibt man also solo), und die 
HD-Installation gestaltet sich 
ärgerlich umständlich. 

Weil hier jedoch gute Ideen in 
hübscher Grafik-Verpackung 
an der Tagesordnung sind, das 
Scrolling zumindest ab einem 
386er gefällt und die Steuerung 
in Ordnung geht, kann man so- 


den Feinde sind dabei nicht ge- 
rade mit Intelligenz gesegnet und 
gefährden die drei Bildschirm- 
leben weniger als die zickige 
Stickabfrage — die Tastatur läßt 
man eh nach dem ersten Ver- 
such außen vor. Besiegte Gegner 
revanchieren sich mit Erste-Hil- 
fe-Kästen, besseren Waffen und 
Handgranaten, der besiegte Ar- 
nie darf nach seiner Wiederauf- 
erstehung an derselben Stelle 
weiterwursteln und findet gele- 
gentlich auch mal ein Extra- 
leben. 

Grafisch, titelmusikalisch und 
geräuschmäßig wird man pas- 
se zum Gameplay so ae 


gar noch über den nicht eben 
überwältigenden Sound (Musik 
& FX) hinwegsehen bzw-hören 
— gehobenes Plattform-Enter- 
tainment bietet Yo! Joe! je- 
denfalls auch am PC. (rl) 


MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Hudson 


ACHTL 


Soundblaster 
Dt. Anleitung 


HD: 6 MB 
RAM: 640 K 


schön durchschnittlich bedient, 
während die Steuerung auch den 
tumbesten Knallkopf bald in 
den Wahnsinn treibt. Hier 
stimmt also eigentlich nur der 
Preis, nach der Motivation fragt 
man besser nicht. (ms) 


Arnie 2 


STEUERUNG 
MOTIVATION 
URTEIL 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 29,- DM 
Hersteller: Zeppelin 


[HD:ıMB | 
RAM: 640 KB 


Dt. Anleitung 


INSANE 
ADVENTURES 


ONE INSANELY 
LOW PRICE 


In der Rückblende wirkt es schwer 
verständlich, daß Ken Williams 
zunächst überhaupt nicht begeistert 
war, als Mark Crowe und Scott Mur- 
phy ihm 1987 das Konzept für diese 
Space Opera vorlegten. Erst mit ei- 
nem kleinen Demo konnten die „Two 
Guys from Andromeda” den Sierra- 
Boß von den Qualitäten ihres sau- 
beren Antihelden Roger Wilco über- 
zeugen... 


Space Quest I& Il UM 


Erfahrene Raumfahrer sind ja oft der 
Ansicht, daß die ersten beiden Teile der 


Space Quest I 


Space Quest I 


IPA EWrrz 


‘- Man kann darüber streiten, welche Adventure- 


Serie von Sierra nun tatsächlich die beste ist - 


völlig außer Frage steht jedoch, daß ihre abge- 


drehte Hausmeistersaga jetzt im besonders gün- 


stigen Pack zu haben ist! 


” 2 

Saga nach wie vor die gelungensten 
sind, weil die Witze noch so richtig un- 
verbraucht und anarchisch rüberkom- 
men. Hier ist der galaktische Putzmann, 
der sich plötzlich und unerwartet mit 
tausenderlei Aliens, verschwundenen 
Sternengeneratoren und geklonten Ver- 
sicherungsvertretern rumschlagen muß, 
auch noch wirklich glaubwürdig. Die 
Gagdichte pro Kilobyte ist jedenfalls 
gigantisch, und die aberwitzige Prä- 
sentation braucht sich hinter den ab- 
strusen Stories nicht zu verstecken — 
zumal man es nicht mit den veralteten 
Originalversionen zu tun bekommt: Bei 
Teil eins ist die optisch stark aufge- 
motzte VGA-Ausführung mit Maus-/Icon- 
steuerung und Soundkartenunterstüt- 
zung auf der Compilation enthalten! 
Der Nachfolger kann demgegenüber 
nur mit ganz passabel gezeichneten 
EGA-Grafiken dienen, die Handhabung 
wurde aber ebenfalls überarbeitet, was 
besonders den eingestreuten Actionse- 
quenzen gut getan hat. 


Space Quest III & IVEE 


Hier ist die Technik natürlich (fast) kein 
Thema mehr — der Soundtrack für die 


dritte Folge stammt vom Ex-Super- 
tramper Bob Siebenberg, und die EGA- 
Bildchen nutzen immerhin schon den 
hochauflösenden Modus. Erst recht gilt 
das für den 1991 veröffentlichten vier- 
ten Teil, der ja immer schon scrollende 
VGA-Grafiken, wunderbaren Sphären- 
sound und die neue Iconleiste zu bieten 


hatte. Inhaltlich ist vornehmlich die 
Veräppelung des Konsumterrors („Mo- 
nolith Burger”) bzw. der ständig selt- 


samer werdenden Spielewelt („King’s 
Quest 53: Quest for Diskspace”) an- 
gesagt. Speziell Teil vier ist förmlich 
gespickt mit Insidergags und An- 
spielungen auf vergangene, aktuelle und 
völlig fiktive Space Quest-Folgen, was 
ihn eher für alte Wilco-Fans als für Neu- 
einsteiger in die Serie interessant macht. 


Die Lösung 


Ehrlich, eine qualitativ so hochwertige 
und liebevoll mit den originalen Hand- 
büchern ausgestattete Spielesammlung 
sieht man selten! Es sind nur drei Grün- 
de denkbar, beim Roger-Quartett nicht 
sofort zuzuschlagen: Man besitzt nicht 
mal einen schnellen 286er, man hat die 
Games längst zu Hause, oder man zockt 
grundsätzlich keine englischen Grafik- 
adventures — denn die Chancen für eine 
deutsche Ausgabe dieses Sonderange- 
bots stehen leider schlecht...(mm) 


u Space Quest I- IV RK 


Bon 


GRAFIK 57%-86% 
SOUND 26%-76% 
ATMOSPHÄRE | 69%-83% 
MOTIVATION | 71%-85% 


Preis: ca 99,- DM 
Hersteller: Sierra 


DER JOKER INDEX 
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Ihr ahnt es schon: Statistik ist 


das Wort der Stunde! Wo- 
chenlang waren unsere haus- 
internen Fliegenbein-Zähler 
angehalten, zweiten 
genfeste des PC Jokers 

kleine  Kuriositäten- 
Sammlung für Euch zusam- 
menzutragen. Und wem habt 
Ihr diese schier geniale Idee 
zu verdanken? Unserer Re- 
daktionstöle Daisy und 
ihrem nimmermüden Appetit 
auf unachtsam herumliegen- 
de Wurstsemmeln! Richy 
(als anerkannter 
Semmel-Gourmet der Haupt- 
betroffene) begann nämlich 
irgendwann damit, derlei 
Freßattacken schriftlich fest- 
zuhalten — und kam in den 
letzten beiden Jahren auf 37 
nachgewiesene Überfälle, zu 
denen meine Wenigkeit noch 
11 Schokoriegel und 9 Bana- 
nen beisteuerte. Apropos Ba- 
nanen: Von diesen nahrhaf- 
ten Früchtchen habe ich seit 
Bestehen des PC Jokers etwa 
2080 Stück verputzt; dem 
Hund gelang also nur in 0,43 
Prozent aller Fälle ein Stie- 
Ob es daran 
liegt, daß man inzwischen re- 
daktionsintern dazu überge- 
gangen ist, Nahrungsmittel 
nur noch auf Hochregalen 
oder Schränken zu lagern? 
Ja, wir sind hier gar nicht so 
doof, wir aussehen. 
Außerdem sehen wir gar 
nicht so doof aus, wie wir 
sind; immerhin trainiert kör- 
perliche Arbeit die Muskeln. 
Für derlei Leibesertüchtigung 
haben die etwa 15.000 Kilo 
an Aboexemplaren gesorgt, 
die wir in den letzen zwei 
Jahren von Haar bzw. Gras- 
brunn aus zur Post schlepp- 
ten. Mehr noch, die Ant- 
worten auf die rund 13.000 
Leserbriefe aus dieser Zeit- 


zum 


eine 


staatlich 


bitzversuch. 


wie 


spanne haben wir nicht nur 
geschleppt, sondern auch ei- 
genköpfig verfaßt! Das blieb 
uns bei den ungezählten Bes- 
serwisser-Zuschriften oder 
gar den noch ungezählteren 


Preisausschreiben-Teilnah- 
men gottlob erspart. Euch 
bleibt hingegen nix erspart, 
weshalb es mit den Zahlen- 
spielen jetzt erst so richtig 
losgeht: 

ir den PC Joker wurden bis- 
her über 24.000 Bildschirm- 
fotos verschossen (das sind 
676 Filme), von denen sich 
ziemlich genau 3.000 letzten 
Endes im Druck wiederfan- 
den. Recht beeindruckend 
sind auch die 3.640 Liter 
Kaffee, welche über insge- 
samt 744 Zähne gluckerten — 
bis vor ein paar Wochen wa- 
ren es sogar noch 745, aber 
Karies macht nunmal selbst 
vor Joker-Redakteuren nicht 
halt. Und würde Michael 
nicht bei seinen seltenen An- 
fällen von Verschwendungs- 


So ein Jubiläum ist stets ein willkommener Anlaß für langweilige Rückblicke und 
öde Selbstbeweihräucherungen - doch nicht bei uns! Nein, bei uns erfahrt Ihr zu 
dieser Gelegenheit all das, was Ihr eigentlich noch nie wissen wolltet... 


sucht einen städtischen Müll- 
entsorger kommen lassen, 
dürften sich jetzt ungefähr 
410 Saft- Wasserfla- 
schen in Jacks Büro stapeln, 
während Oskar Tai Ging 


und 


Peng eh nur in der Klinik- 
packung konsumiert. Ich 
habe es ja immer schon ge- 
sagt, das ist ein Saftladen! 
Nun, wenn schon Saftladen, 
dann aber ein multinationa- 
ler. So gehen monatlich etwa 
sechs Prozent unserer Aufla- 
ge nach Österreich, vier Pro- 
zent in die Schweiz und ein 
paar Zerquetschte nach Grie- 
chenland, Italien, Spanien 
und sonstwohin. Regelmäßi- 
ge Abosendungen werden gar 
bis Nord- und Südamerika, 
Japan sowie Australien gelie- 
fert — ja, unsere Abonneuse 
Petra behauptet steif und fest, 
der Galaktische Verbraucher- 
service mit Sitz auf dem 
Mars beziehe das Magazin zu 
Archivierungszwecken eben- 
falls. Das mag ein Gerücht 


sein, belegt ist jedoch, daß 
wir Euch seit November 
1989 genau 499 Testberichte 
zu Spielen und Anwendun- 
gen lieferten, was einem 
Durchschnitt von 33,27 pro 
Heft entspricht. 65 Games 
wurden mit einem Joker-Hit 
geehrt, elf von ihnen beka- 
men gar 90 Prozent oder 
Und falls Euch das 
nicht spektakulär genug er- 
scheint, wäre zu bedenken, 
daß in allen bisher erschiene- 
nen Ausgaben zusammenge- 
nommen exakt 6.000.000 
Buchstaben abgedruckt wa- 
ren. Glaubt Ihr nicht? Dann 
zählt’s halt nach... 

So, Fragen 
offen? Dann schreibt uns, 
von der durchschnittlichen 
Schuhgröße unserer weib- 
lichen Mitarbeiter bis zur 
Anzahl der verlagseigenen 


mehr. 


blieben noch 


alles erlaubt, 
was gefällt. Die hirnrissig- 
sten Anregungen werden 
nächsten Geburtstag ver- 
braten, jetzt schon verlosen 
wir unter allen Einsendern: 


Fenster ist 


3 
aktuelle 
PC-Games 


Unsere Anschrift findet Ihr 
unten, Ideen in 
del — worauf wartet Ihr also 
noch? Auf meine Glückwün- 
sche? Kein Problem: Viel 
Glück wünscht 


rem Schä- 


Euer Papa Joe 


Joker Verlag 
„Überhaupt & 
Außerdem” 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


oh 


Okay S 
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NRIERFFEEISE 


8885888 


ov 
dv 
da 
Dv 
Da 


Dv 82. 
"** Lösungshafte ab 9. 
Croative Labs: 
Deluxe 
Pro 
18 Asp 
Basic 


ERTL 
Bsessssssetsss 


8335 


ei 
& ROM Bunde ı 

Pr Des Mitt CD Rom 
ED ROM Bundle 


hotline news 09674-8405 


m EDER, g02 


CO Ah Guost DA 136, 
CD Battle Choss SVGA DA 108, 
CD Blue Force DA &0, 
CD Burntime * DV 4 
CD Dar Patriziar v 10 
CD Goblüns 1 DV Vorb. 
CD Indiana Jones 4 DA 101, 
CD Maniac Mansion 2 DA 10) 
CD Monkey Island DV 101. 
CD Napoleonics DA 
CD Uhlma Underworld 1+2 DA 101 
CD Wing Commander 2deluse EA 122; 
PC Acos ovar Europa” DV 86, 
PC. Archar MacLean Pool DV 65. 
PC. Batrayal at Krondor DV 86. 
PC. Body Blows DA 88. 
PC. Burntime * DV 86, 
PC. Chaos Engine * DA Vorb. 
PC Comanche DV 101. 
PC Cybarrace* DA 8 
PC Darksun * DA Vorb. 


anfragen, Ausland nur gegen Vorkasse. 
kostenlose Preisliste bitte anfordern. 


- Spiele die mit * 
nicht lieferbar. 


= Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM, Vorauskasse 
durch EC-Schack 7,50 DM, Exproß zzgl 7,- DM UPS-Gobühr 


- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20,- DM 
gekennzeichnet sind, waren bei Drucklagung noch 


Am Graben 2 
Il. 09674 


925 
-1279 


57 Weiding, 
Fax -1294 


(ompetition PRO 
PC-STICK 


Ob als Mini oder in normaler Größe: 

Jetzt gibt's den Competition PRO auch 

für volle PC-Action. 

® Zum direkten Anschluß an IBM oder 
Kompatible! 

© Integrierter Digital/Analog-Wandler! 

@ Mit 6 Qualitäts-Microschaltern! 

e Schnell! 

® Robust! 

© Präzise! 

Ab sofort im Computer- 

Fachhandel und in Versand- 

und Kaufhäusern, 


ERERFEFEILERU 
PERLE 


SBISFIRFSFRIIERES 


Bi 


PREEFER 
83833388: 


41.00 
"kostenlose Komplert-Lste antordemi! * 


CD ROM Mitsumi Single Sgssion 
Br eh ROM Mitaung Deu jo Speed. 
39.- Souni 
429.- PRO AUDI 
3 = GRAVI 


PERL RUM 
A" \ 


Uitrasoun 
Roland SCC- 
JOYSTIC) 
- BB En" odor transp. 
‚RAVIS Gamepad 
COREL DRAW 3.0 


4.90: 
auska, 


DIGG 


Dynamics marketing GmbH Hamburg 


PC Das schwarze Auge 2° DV von Paket PC. Piatsl Gold 
PC. Eight Ball Daluxe Da 65 R z R PC Prince of Persin 2 

PC. Eynafına Bahaler3* vw 3 Spiele - ein Preis PC Prvatner* 

PC. Fiolds of Glory Dv 01 £ PC. Ragnarak 

PC Fig Smlalrs* Rs DM 235, PC nalond Tec Dana 
PC. Fraddy Pharkas * Dv m, =.———— un PC Rad Baron + Mission Disk 
PC Gatewoy2TheHomaworld EA &5- MP pc A320 Europa PC Sansihlo Soccer PC. Return afthe Phantom * 
PC Goal* DV 65- | PC Acas Mission Disk PC SientSemiee2? | PC St Thomas“ 

PC Hirad Guns * DA Acas ofıhe Pacific PC Strike Comm. Spanch g PC. Strantfighter 2° 

PC. Indy a Adv Dv 80- Ürc Banta ste Data Disk2 Pack Dec Strongnoi 

PC Jurässie Park“ DV 72- | PC BundosligaMan.Prol.20 PC StrkoCommander | PC Take a Break Pinball 

PC Lands ofLora EA Comanche Mission Disk PC Syndicate PC. Terminator 2 Chess 

PC Lemmings 2 0A 86- | Pc Eishockoy Manager PC. Whales Voyage H Pc. ne Lost Vikngs 

PC Links 386 Pro DA 101g PC. Eyaafıha Beholde | PC Wing Commander PC Tumican2* 

PC. Links Course Disks EA 4-9 PC Eyaofthe Baholder I PC Zool PC Twilight Zone * 

PC. Lothar Matıhäus * DV 72- | PC Eyaofthe Baholder III PC XWing Mission Disk | PC Ultima 7 

PC Lotus3 DA 65- g PC Flashback PC. Indiana Jones PC. Utima 7- Tail 2 (Serpant lo) 
PC Mint 8 Magics ov 3 MPc Maniac Mansion Theissterusade  M PC Walsrost Manager 

PC. NHL Hockey ® DA 86- PC Monkay Ita? PC. Transarctica E PC Wing Commander Academy 
PC Patriot * DA 66 PC Pirates PC. XWing 

PC Pinball Dreams a ee | 


EA = englische Version, DA = deutsche Anl. DV = komplett Deutsch 
Vorbestellungen werden entgegengenommen 

die gelisteten Spiele sind nur ein kleiner Auszug aus unserem 
umfangreichen Gesamtprogramm. 

Preisänderungen, Druckfehler und Irrtümer vorbehalten! 


Gewerbestraße 1 D-88690 Uhldingen 
Telefon 07556/710300 . Fax 07556/710399 


Händleranfragen erwünscht 


Die Parteien-Landschaft 


PIRATEN (PIR) 


Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 
die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche 
Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und 
ihr abgetauchter Boß Johnny Cyberpunk 
sich um eins nicht scheren, dann um die 
Interessen der Softwarehersteller! 


FREIE USER (FÜ) 


Den Wahlkampf im 
Land von Bergen, Bier 

und Lederhosen habt 
Ihr Euch was kosten las- 


Eine Massenpartei, die ebenfalls eher 
die Interessen der Software-User vertritt 
und es nicht immer ganz genau mit der 
Legalität nimmt. Dennoch tendiert der 
Haufen des neuen Parteichefs Prof. 
Schlapping mehr zu halbwegs gesitte- 
ten Regeln und Verhältnissen. 


JOKER PARTEI (JOKE) 


Die Partei des großen Vorsitzenden 
Ghost. Fordert Freiheit für das Gespenst 
von Canterville sowie freie Fahrt für den 
Local Bus. Die Interessen der Zocker 
liegen uns naturgemäß mehr am Herzen 
als die der Hersteller, wir sind tendenzi- 
ell gesetzestreu und weder chaotisch noch 
bürokratisch. 


NIX IST FIX (NIF) 


Eine hochinteressante Gruppierung, die 
niemals weiß, was sie will. Ob es nun um 
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder 
um die Interessen-Frage, stets bekommt 
man vom Vorsitzenden Oskar Maria Jein- 
sager ein klares „Sowohl als auch!” zu 
hören. 


LEGALE ANWENDER 
(LA) 


In mancherlei Hinsicht sind die kreuz- 
braven Legalisten das Gegenstück der 
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei- 
chermaßen an Anwender wie an Her- 
steller. Ihr größtes Manko dürfte die et- 
was farblose Spitzenkandidatin und Bun- 
des-PC-Kanzlerin Sabine Sauertopf sein.. 


MONEYMAKERS (MM) 


Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchti- 
ge, junge Dynamiker unter der Schirm- 
herrschaft des Freiherrn Bravenleuth, im- 
mer für eine Piratenjagd zu haben, sofern 
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz 
ist ihnen heilig, und all ihre Aktivitäten 
wickeln sie hübsch ordentlich ab. 


sen — als Gegenleistung 
für all die vielen Digi- 
Mark (DM) erzielte die 
Joker-Partei in ihrer 
bayerischen Heimat ein 
rundes Prozent! 


Okay, so ein Prozent ist nicht die 
Welt, mag es noch so rund sein. An- 
|  dererseits haben wir anderswo schon 
schlechter abgeschnitten, gell? Und 
Ihr habt Euch ja auch wirklich eine 
beeindruckende Materialschlacht ge- 
leistet: 64.000 Plakate wurden zwi- 
schen Main und Dain, äh Donau ver- 
klebt, 791 Werbegeschenke verteilt 
| und immerhin neun Hochglanz- 
anzeigen in wichtigen Magazinen 
plaziert. Nicht zu vergessen 
Ghosts aufrüttelnde Podiums- 
rede am Münchner Marienplatz 
' zum Thema „Lynchen in Mün- 
chen — die Westernfilme aus den 
_ Blablaria-Studios”, 
Erstaunlicherweise steht der Pegel 
unserer Wahlkampfkasse trotz all 
‚dieser Aktivitäten nahezu unverän- 
dert bei 197.000 Märkern, was zum 
einen an den 42.000 DM Kosten- 
rückerstattung, zum anderen an der 
(nur unwesentlich gestiegenen) 
Mitgliederzahl von 5.894 Joker- 
Parteifreunden liegt, die nunmehr 
freundliche 44 DM pro Monat be- 
rappen. Das sind doch prima Vor- 
_ aussetzungen für den nächsten 
Volksentscheid in Niedersachsen, 
obwohl wir uns nicht sicher sind, 
ob man im nordischen Agrarländ- 
le eigentlich noch mit Mark oder 
schon mit der E-Kuh zahlt. Ihr seht 
also, es ist unumgänglich, daß Ihr 


| Euch mal wieder um die folgenden 


‚fünf Fragen kümmert... 


1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag sein? 
2) Wie viele Plakate wollt Ihr an die ost- 
friesischen Deiche kleben? Pro tausend 
Stück kosten sie glatte 1.000 Mark. 

3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen? 
Ja? Wie viele? Pro Stück sind 20 DM zu 
berappen. 

4) Wie schaut’s mit den Anzeigen in ein- 
schlägigen Zeitschriften aus? Eine kommt 
auf 4.000 DM. 

5) Schließlich wäre da noch die Radio- 
werbung, doch kostet bereits ein Spot un- 
erschwingliche 200.000 Mäuse... 


Alles klar? Sehr gut, dann kann das Ge- 
schäft folgendermaßen weitergehen: Ihr 
schreibt Eure Antworten auf eine ausrei- 
chend frankierte Postkarte und bringt die- 
selbe zum Briefkasten. Wir zählen alle Stim- 
men aus, verfüttern die Mittelwerte an un- 
ser Parteienmanager-Programm und 
berichten nächsten Monat über die Wahl- 
ergebnisse in Ottos Heimat. Im Gegenzug 
werden aus allen Zuschriften insgesamt sie- 
ben glückliche Gewinner gezogen, welche 
sich auf 
1 x Betrayal at Krondor 
3 x Joker Shirt 
3 x Sammelordner 


freuen dürfen. Ist doch ein für alle Beteilig- 
ten vorteilhafter E-Kuhhandel, oder? Apropos 
vorteilhaft: Sicher ist es kein Nachteil, wenn 
Euer Schrieb einen lesbaren Absender trägt 
und in die richtigen Hände fällt — das sind nun 
mal unsere. Falls wir nicht gerade mit Feiern 
beschäftigt sind (wir feiern von einem Prozent 
in Bayern bis zu unserem zweijährigen Ju- 
biläum wirklich alles...), erreicht Ihr das Gras- 
brunner Abgeordnetenhaus unter folgender 


Adresse: 
Joker Verlag 
PC-Parlament 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Wahlergebnis Bayern 


Wahlbeteiligung: I% 
U; Io 


unser Postspiel kann das nicht verleug- 
nen, sorgte der Alpen-Freistaat doch 
erstmals in der Geschichte des PC-Par- 
laments für eine absolute Mehrheit der 
Stimmen! Das wird ein bequemes Re- 
gieren für die,LA und ihren Landesfür- 
sten Sepp Amigo, was? Man beachte 
übrigens das erschreckend gute Ab- 
schneiden der MONEYMAKERS... 


| Alles wird stän- 


dig noch größer, 
schöner und kom- 
plizierter - nur 
wir nicht. Jeden- 
falls heute nicht, 
denn heute wer- 
fen wir uns to- 
desmutig vor den 
Zug der Zeit und 
präsentieren Euch 
das kleinste Rol- 
lenspiel der Welt! 


TWERPS 


Der seltsame Titel des Büch- 
leins im DIN-A 5 Format er- 
innert zwar völlig zu Recht an 
das schöne Wort „Knirps”, hat 
seinen Ursprung jedoch in der 
bereits sechs Jahre alten Ur- 


ul 


r 


fassung des Spiels. Sie stammt 
aus Amerika und dort läuft das 
gute Stück unter dem Mar- 
kenzeichen „The Worlds Ea- 
siest Role Playing System” 
(Der Welt einfachstes Rollen- 
spielsystem). Ein stolzer Su- 
perlativ, der durchaus glaub- 
haft erscheint, findet doch das 
gesamte Grundregelwerk auf 
schlappen sechs Seiten Platz! 
Und so gerät denn auch gleich 
die Charakter-Erschaffung zum 
schieren Kinderspiel: Man 
werfe einen zehnseitigen Wür- 
fel und leite vom Ergebnis die 
Stärkepunkte des Helden ab, 
die zwischen drei und sieben 
liegen können; das war's. Dar- 
sich zwanglos, daß 
kepunkte hier als 
Maßstab für alles und jedes 
gelten. Ihr wollt z.B. ein Mon- 
ster attackieren? Bitteschön, 
einmal würfeln und die aktu- 
elle Stärke addieren — schon 
steht der Angriffswert. Ge- 
nauso ermittelt der Unhold sei- 
nen Verteidigungswert; sollte 
der kleiner sein als Eure Vor- 
lage, muß er je nach der ver- 


RITTER 
DER LÜFTE 


rl 
<< 


4 AMANDA 
AJEFF DEE 


wendeten Waffe ei- 
nen gewissen Scha- 
den hinnehmen, der 
wiederum von sei- 
nen Stärkepunkten 
abzuziehen ist. 
Okay, gelegentlich 
wird die Aktion noch 
ein bißchen modifi- 
ziert (etwa wenn der 
Gegner eine Rüstung 
trägt), aber schwie- 
rig ist ja wohl wirk- 
lich was anderes... 
Der Einfachheit hal- 
ber steigen die 
Kräfte nach jedem 
Kampf automatisch 
wieder auf den Aus- 
gangswert, und da- 
mit man irgend- 
wann auch die ganz 
großen Übeltäter er- 
schlagen kann, darf neue 
Stärke hinzugekauft werden 
— Zahlungsmittel ist die 
Schritt für Schritt nach Maß- 
gabe des Spielleiters wach- 
sende Erfahrung. Ähnlich 
komplex sind auch die Sei- 
ten über das Zaubern ausge- 
fallen, und all diese Simpli- 
zität findet ihren Gipfel in 
wahrhaft universeller An- 
wendbarkeit.Deshalb | 
führen die Autoren | 
nachfolgend noch | 
eine ganze Reihe 

von speziellen Sze- 

narien und Hinter- 

grundwelten ins | 
Feld, die bei leichten 
Abwandlungen alle 
auf den Grundregeln 
basieren. So schlägt 
man sich etwa in der | 
Kung Fu-Variante 

mit Nunchakas und | 
Shurikens bewaffnet 

herum und verfügt | 
über verblüffende 
Sonder-Fähigkeiten 
wie Renn Fu, | | 
Sprung Fu oder (für 
besonders schwere ’ 
Jungs) Tonn Fu, |! 
aber sonst bleibt al- | 
les wie gewohnt. | 


Hiermit sey allen kundgetan, 
dafı 


Das kleinste Rollenspiel der Welt 
ein »Riesen« Spaß 


m ji A Anand Die 


Dereinmalige Rollenspielspaß aus Amerika 
universelles Rollenspielsystern. 


„Ritter der Lüfte” hingegen 
schildert einen Fantasy- 
Background, in dem es von 
fleuchenden und kreuchen- 
en nur so wimmelt, 
pace Cadets” han- 
delt es sich um eine SF-Ver- 
sion, wo man halt mit Strah- 
lengewehren und Rauman- 
zügen zur Sache kommt. 


bon unserer Hand in den 
Ritterstand erhoben tmard 


Herrscher von 


Fürderhin soll er/sie hekannıt sryn als 


WERPS 2 


Weil selbst das kleinste Rol- 
lenspiel der Welt allmählich 
immer größer wird, liegt in- 
zwischen ein Erweiterungs- 
band vor. Zunächst stehen den 
fortgeschrittenen Twerpsern 
dabei auf 15 Seiten allerlei Re- 
gel-Ergänzungen zur Verfü- 
gung: Man darf für seinen 
Charakter nun unter verschie- 
denen Rassen wählen, wobei 
z.B. Zwerge gegen jede Art 
von Gift besonders resistent 
sind, jedoch nicht mit 
Zweihändern umgehen kön- 
nen. Riesen wiederum stecken 
viel mehr Schläge ein, reagie- 


Das kleinste Rollenspiel der Welt 


vum dt Armada De 


Regulerweiterung und SF-Quellenbücher 
Ahr das universelle TWERPS-Rollenspielsysterm 


ren aber kaum schneller als ‘ne 
Schlaftablette, und Men- 
schen sind eben Menschen 
ohne besondere Stärken oder 
Schwächen. Abgesehen da- 
von sind nun auch Berufe er- 
hältlich. Da gibt es Jäger, die 
sich hervorragend als Bogen- 
schützen eignen, Detektive mit 
Spürnasen-Bonus oder Prin- 
zen, die ganz einfach stinkreich 
sind. 


Damit nicht genug 
des Aufwands, im 
zweiten Teil kann n 


gs 


man ab einer be- 
stimmten Stärke zum B 
sogenannten Wäch- 
ter des Kosmos 
avancieren, der nach " 
und nach übernatür- | 
liche Fähigkeiten er- 
wirbt; etwa ohne Es- 9-47 
sen auskommt oder 
unbelebten Dingen 
Befehle gibt. Als sol- j\ 
cher balgt man sich | 
fortan mit den „ekel- 
haften Finsterlingen” 
herum, die unsere 
Welt in ein „lang- 
weiliges und endlo- 
ses Nichts” verwan- 
deln wollen. 
Hinzu kommt, daß nun 
zwanzig neue Spells die 
bisher neunsprüchige 
Magie-Palette erweitern, 
und den SF-Fans drei 
zusätzliche Futuro-Sze- 
narien gewidmet wur- 
den. In „Robopunks” 
sind alle Neuromancer, 
Matrixläufer und Fans 
von Robotaugen oder 
mechanischen Rennbei- 
nen bestens aufgehoben; 
„Rocket Ranger” stelle 
man sich als Erweite- 
rung zu „Space Cadets” 
vor, und „Raumschiff 
ENTWERPRISE” muß 
vermutlich nicht näher 
erläutert werden. 
Oder vielleicht doch? 
Immerhin ist dieser „Star 
Dreck” der mit Abstand 
schrägste TWERPS- 


SPIELE OHNE STROM 


Anhang 


TANDARD-VERRÜCKTFR-PROFESSOR-LABOR 


Background, wo man bei- 
spielsweise den Technischen 
Offizier Mr. Spott verkörpern 
kann oder als Leutnant Uhuh- 
uurraahurra interkosmischen 
Nachrichten lauscht. Und dann 
erst die Raumschiffe des Ding- 
dong-Empires: Mit der ge- 
wöhnlichen Rülpserklasse wird 
man relativ leicht fertig, aber 
die große Ekelklasse ist schon 
ein härterer Brocken. Und 
wehe dem, der je der Dem- 
möchte-ich-nicht-nachts-auf- 
der-Straße-begegnen-Klasse 
nachts auf der (Milch-) Straße 
begegnet! Wäre abschließend 
noch hinzuzufügen, daß beide 
Büchlein zu jedem Szenario 
eine ganze Reihe mehr oder 
weniger ausgefeilte Abenteu- 
er-Ideen von zumeist erlesener 
Hirnrissigkeit bieten („Das Re- 
staurant am Rand der Ewigkeit 


in der Stadt am Ende des Uni- 
versums”) und sogar ein 
bißchen beispielhaftes Kar- 
tenmaterial wie Deckpläne 
und dergleichen vorweisen 
können. 


KLEIN 


ABER MEIN 


Wer sich nun für den launi- 
gen Einsteiger-Rolli interes- 
siert, der sollte bei unserer tra- 
ditionellen Verlosung der Re- 
zensionsexemplare einsteigen. 
Eine Chance auf eines der bei- 
den TWERPS-Bücher hat je- 
der Trekky, der uns auf einer 
Postkarte verrät, wer oder was 
wohl mit dem „Dingdong-Em- 
pire” gemeint sein könnte. Ver- 
geßt Euren Absender und un- 
sere Anschrift nicht; notorisch 
vom Glück Verfolgte sollten 
zudem mal einen Blick in den 
Zocker-Olymp riskieren — falls 
sie die Frage vom letzten Heft 
mit der Jahreszahl 1984 be- 
antworten konnten... (jn) 


JOKER VERLAG 
„BLACKOUT” 
BRETONISCHER RING 2 
85630 GRASBRUNN 


m 


TWERP 


Besonderes: Nächstes 
Frühjahr steht TWERPS 3 
ins Haus — mit schrillen 
Szenario-Parodien bekann- 
ter Vorlagen! 


61% 

83% 

80% 
Für 
Anfänger 
14,- DM 
pro Band 
Bezug: Games In 

Karlstr. 43 
80333 München 
Tel.: 089/55 57 67 


an 


Spielmaterial: 
Spielregeln: 
Spielreiz: 
Schwierigkeit: 


Preis: ca, 


In Berlin schließen sie die Theater und auch 
sonst werden überall die Kulturbudgets zu- 
sammengestrichen — doch unsere Große Gra 
fik Competition steht wie els in der Bran- 
dung und bietet auch zukünftig Leserkunst 
vom sten! 


STFORDERUNG 


„Ist uns also Ehre und Verpflichtung zugleich, 
aber ohne Kunst gibt's keine Förderung — wie [ 


ein altes Künstler-Sprichwort so schön sagt 
Es käme der Kultur in diesem. unserem Heft da. , Weil Michael Bloos aus Jena so lange auf den Abdruck sei- 


her sehr gelegen, wenn Ihr uns in den nächsten ner Bilder warten mußte, ist. er heute gleich doppelt ver- 
Tagen bzw. Wochen ein paar schicke Compu- treten — einmal mit dieser mittelalterlichen Kampfszene... 
tergrafiken, Handzeichnungen oder Comies zu- 

kommen lassen würdet. Damit sich unser För- 

derverein vielleicht zu einer imageträchtigen 

Veröffentlichung hinreißen läßt, muß Euer 

Kunstwerk aber in jedem Fall SELBSTAUS- 

GEDACHT UND SELBSTGEMACHT sein! 

Falls Ihr es je wiedersehen wollt, sollten zudem 

Rückporto und Absender nicht fehlen; ganz vor- 

ne am Umschlag notiert Ihr bitte folgende Adres- 

se: 


" Ring 2 
sbrunn „und hier hätten wir das zweite Bild von Michael, seinen 
rd wunderschönen „Drachenkampf”! 


Die „Fantasylandschaft” von Thomas Lippl aus Em- 
merting ist wirklich idyllisch, was? Mit all den fro- 
stigen Gipfeln und grasenden Eiskühen — oder sind’s 
doch Schafe? 


Auch und 

scheinbar ger 

de in Fürth 

gibt's prachtvol- 

le Sonnenunter- 

gänge — Christi- die ımie-Kunst kommt hier ja cher 

an Kuhn hat selten zu ihrem Recht, doch diesmal hat 

dieses Florian Stocker aus dem österreichischen 
turschauspiel Mürzzuschlag mit s m „Flip & Floh”- 

für uns festge- Strip für lustige Abhilfe gesorgt! 

halten. 


BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL. DT VGA 
BURNTIME KOMPL. DEUTSCH VGA 

BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 
CAMPAIGN VGA KOMPL. DT. 
CAMPAIGN DATA DISK 5:8 KOMPL. DT. aA 


|EMPIRE DELUXE DATA DISK VA 3.5° 
|EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL.DT. va 
FALCON 30 nur 38025 Mi & DOS 5.0 DT, ANL 
FALCON 3.0 DATA MIG 29 VA 3.8" 
FIELDS OF GLORY DT. ANL VGA 

FLASH BACK KOMPL. DT. VaA 
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA a.5° 
FLGHTSIMULATOR 8 SCENERY NEW YORK 3, 
FUGHTBIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,6°. 
FORMULA ONEGRAND PRIX DT. ANL. VGA 
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VERS. VGA 
GATEWAY 2-HOMEWORLD- VGA 3,5" 


KASPOROV GAMBIT DT. ANL. vaA 
Kind MAKER KOMPL_DT. VGA 3.5" 
LANDS OF LORE ENGL. VERSION VGA 3.5" 
LAURA BOW2 - SIERRA - VGA KOMPL. DT. 
LEMMINGS 2-THE TRIBES- DT. ANL Va 
ÜNIKS PRO (nur ab 388er) VGA 

UNKS SCENERY BANFF VGA 

UNKS SCENERY BELFRY VGA 

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5° 
LINKS SCENERY KAPALUA VGA 3,5 * 
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 
LINKS SCENERY ST. ANDREWS VGA SS * 


33BE3E38838 


83 
8 


PERFECT GENERAL DT. ANL3.5°* 
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 
LOST TREASURES INFOCOM 2 11 TITEL 

LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 

LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANL VGA 3,5° 
MICHAEL JORDAN IN FIGHT VGA 
MIGHT 4 MAGIC 4 KOMPL. DT. VGA 

MIGHT 4 MAGIG 5 KOMPL DT. VERS. VGA 


ONE STEP BEYOND DT. ANL vaAaıS“ 
ORIGIN SCREEN SAVER| 


PENTHOUSE «HOT NUMBERS- VGA DT. ANL- 
PERFECT GENERAL DT ANL_ VGA 
PINBALL DREAMS DT. ANL. VA 
PINBALL WINDOWS DYN. DT, ANL. VGA 3.8". 


PROTOSTAR «WAR ON FRONTIER-KPL.DT. VaA 3.5" 
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VaA 
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,8" 


ULTIMA 7 TEIL 2-SILVER SEED- DATA a5" 


VER. OF DARKNESS KOMPL. DT. vaa 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste 
angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus DM 8,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen 
Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheckl| Software ab DM 200,00 Bestellwert Versandkostenrell 
BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.” bis 18.%, FREITAG 9.® BIS 17.% 


ÜBEBFIIER 
888883 


PC/IBM 


X-MING DT. HANDBUCH VGA, 
X.WING MISSION DISK DT. ANLEITUNG 
YO! YOE KOMPL DT. VGA a5" 


Preishits PC 


688 ATTACK SUBMARINE VGA NUR 3.5" 


BEEBB3358 


[CAR & DRIVER DT. ANL. 520° 
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 35° 


BELSEBSBB 


CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5". 
EYCLES - AGCOLADE 

DARK HALF - ACCOLADE - a,5° 

DELUXE STRIP POKER TEIL} 3.5" 

DELUXE STRIP POKER 2 

|D-GENERATION DT. ANL VGA 3.8" 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5" 

|ECOQUEST | vaAn.20" 

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL NUR 3.5° 
|ELVIRA 2 JAWS OF GERBERUS- VGA NUR 5,25° 


HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,28" 
|HEXUMA KOMPL DT, VGA 5,28". 
HILL STREET BLUES’ 


INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 
INDIANA JONES 4 -FATE OF ATLANTIS- KPL.DT. 3,5" 
KGB „VIRGIN- NUR 3,3" 


BB5 SIBERSE 


MAUPIT ISLAND KOMPL. DT. VOA NUR 3,5" 
|MICROPROSE SOCGER 
MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA- 
|MONKEY ISLANDS 1 VGA 3,8° LUCABFILM 
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3.6° LUCASFILM- 
MUOS. DT. VERS. NUR 35° 


POLICE QUEST 1 VA 3,8" 
POLICE QUEST 2 » BIERRA « 
POOLS OF DARKNESS KOMPL DT. VGA 3.5" 
POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3,5" 
POWERMONGER DT. ANL. VGA 8.25° 
PREMIER MANAGER VGA 3,5". 

PRO TENNIS TOUR 2 GREAT COURT 2- 5.25° 
PUSH OVER NUR 8.25° 
RAILROAD TYCOON ENGL VERS. 35° 
RAMPART. DT. ANL 5.28". 

|REACH FOR THE SKIES DT. ANL..° 
REALMS KOMPL. DT. NUR 8.28" VGA 
RICK DANGEROUS 2 3,5° 

ROCKET RANGER -CINEMAWARE- 625° 


TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION- VGA 3,5". 
TENNIS CUP 2 35° 
TERMINATOR 2 35° 


WILD WEST WORLD KOMPL DT. VaA NUR 35° 
ING COMMANDER ı VGA 

WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 
WE WRESTUNG 3.8” VGA 

YEAGER AIR COMBAT 5,25° DT. ANL. 

ZAK MC CRACKEN NUR 3, 

2001 Dr.ANL as 


WIAL-VERSAND GmbH 


Liegnitzerstr. 13 


82181 Gröbenzell 


Telefon 08142/90 11/8079/8273 
Telefax 08142/54654 


" Laut Leserumfrage ASM (Aktueller Softwaremarkt) 
1991 und 1992 Firma mit dem besten Service 


frankierten Rückumschlag. Bitte Com] 


CD Rom Programme 


EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL. 
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 80 
EYE OF BEHOLDER 3 

FI STRIKE EAGLE 3 

FIN7 A NIOHTHAWK 4 F16 STRIKE EAGLE 2. 


PC Soundkarten/Zubehör 


DISKBOX FÜR 80 STÜCK 3.5" 
DISKBOX FÜR 100 STÜCK 8.28 
ELIMINATOR GAME CARD GRAYIS. 
FÜGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 
'GRAVIS GAME PAD 

|GRANIS JOYSTICK ANALOG PRO 

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG- 
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG. 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 
JOYSTICK VERLÄNGERUNG 18 POLG. 


8 


ERLEIERE 
BEBBBEEEE 
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Leerdisketten 


Fr 2DO NONAME 10ER 9,90 
Er 240 NONAME 10ER 14.00 
2 2DD NONAME 10ER 5.90. 
Sa 2HD NONAME 10ER 12.90 


Euroscheck + DM 


Nr. 200000 / Nr.400000 

Spezialitäten — Unsere 
Sonderhefte sind wirklich 
etwas ganz Spezielles! 
„Strategie” und „Adven- 
tures” bieten jeweils über 
80 Tests der besten Spiele 
4 samt Previews, News, 
Infos und Lösungshilfen. 
Dasselbe in Konsole 
gilt vierteljährlich für 


Nr. 900006 | ER u „Megablast”, wo zudem 
Horizonterweiterung I - Das Az u ) die gesamte Hardware 
„DOS-Buch für Einsteiger, a Bike | en di 7 ausführlich vorgestellt 
Aufsteiger und Umsteiger“ von 4 a ar = Ayirdt ? 
ECA ist genau das, was der | 7 Speziell günstig für DM 
Name verspricht: Ein 0” y ai 8,50 pro Heft 
verständlich geschriebenes 
Lern- und Nachschlagewerk! 
N Für einsteigerfreundliche 
DM 38,80 pro Exemplar 
Nr. 90009 
Joker-Shirt — Das Kleidungs- 
[| stück für den PC-Freak von Welt! 
In schickem schwarz mit tod- 
schicken (farbigem) Transferdruck 
und selbstredend aus 100% 
Baumwolle. Für Damen und 
Herren gleichermaßen geeignet, 
ar erhältlich in den Größen S, M, 


L und XL. 

Man geht nicht mehr ohne! 
Bereits für kleidsame 
DM24- 


Nr. 500003 
Exklusiv-CD — Nur bei uns und nur in streng 
limitierter Auflage gibt's jetzt den heißen 
Sound von „Whale’s Voyage” auf einer vom 
Komponisten und Programmierer 
HANDSIGNIERTEN CD! Ein Sammlerstück, 
um das man Euch beneiden wird... 

Für unglaublich preiswerte DM 15,- pro CD 


Nr, 900008 
— m Sammelordner -— Dieser schicke 
A Sammelordner wurde exklusiv für den PC 
Joker designt. Er besteht aus stabilem 
Spezialkarton, ist standfest und rundum 
farbig bedruckt, faßt mehr als einen 
Jahrgang und hat ein praktisches 
Griffloch. Einfach klasse, das Teil! 
Stilvolle Ordnung für ordentliche 
DM 15,- 


Nr. 90003 
Zeitgeist - Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch, kurz „Jotch“ genannt. 
Mit diesem Zeiteisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert 
nur für Joker-Leser!!! 

Erhältlich in den zeitlosen Farben schwarz oder weiß für zeitlos günstige DM 
49,- pro Uhr. 


Nr. 500002 

Mousepads — Wer dem Joker schon immer mal 
übers Maul fahren wollte, wird mit unserer 
exklusiven Mausmatte glücklich: Eine 
vierfarbig bedruckte Zierde jeden 


Computertisch, ein Vergnügen für jeden Digi- 
Nager! 
Für gut abgerollte DM 15,- 


Nr. 300000 

Joker-Sammlung - Sofort die fehlenden 
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausverkauft 
sind: Beim Schwestermagazin (AJ) bringen die 
vergriffenen Hefte jetzt schon Höchstpreise am 
Sammlermarkt! 

Für die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe 


Waaahnsinn, der Kram ist ja 
topexklusiv und geschenkt 
günstig noch dazu — wie kann 
ich bestellen? Nichts leichter als 
das: Entweder einfach den 
Coupon ausfüllen oder alle 
wichtigen Daten (Artikelnum- 
mer etc.) auf eine Postkarte 


Nr. 100000 uch 
Horizonterweiterung II —- Wer mal n 
über den Monitorrand seines PCs MERKE: Nachnahmebestel- 


hinausblinzeln will, um zu sehen, 
was der Amiga an Entertainment- 
Soft zu bieten hat, braucht bloß den 
„Amiga Joker“ aufzuschlagen! 

Für DM 7.- pro Heft. 


lungen sind nur im Inland 
möglich! 


| Ich bezahle ® per Nachnahme ® per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 
| ® per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-)für Porto dazurechnen 


Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 


Artikelnr. _Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Farbe 
100000 Amiga Joker lıv9ı Dı1291 1492 
10/92 |] 11/92 
493 | 2 1793 I ] 10/93 11/93 
200000 Sonderheft Strategie e . [-]-Simulationen 
300000 PC Joker O6. 11193 [1293 23/93 [1493 116/93 
D89 [199 103 U 11/93 
400000 Dı92 Das 
—— 500002 Mousepads | Osiek 
90003 [J weiß [[] schwarz 
—— 900006 Ü] Stück 
"900008 U] Stück 


Name 
Straße/Hausnr., 


PLZ/Ort 


90009 ker S [ 


500003 es V wsivcD| DI Stücl 


Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - BRETONISCHER RIN 
WENN IHR DAS SCHÖNE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT’S NATÜRLICH AUCH! 


THOMAS PFISTER 
TEL.: 0561/24453 FAX: 0561/28 50 97 


IMPRESSL ADVENTURE / ROLLENSPIELE K 


Pcas“ Poas“ rcas [| A 
Herausgeber Reproduktion Item Mr Gm WE me u. 
Michael Labiner (verantw.) || Prolit Studio GmbH ie u MD Am unm et IM 
85630 Grasbrunn Nr Gm Fe 
ö vw Del EB Be P 
Chefredakteur aeg m 19 Mom Me 
Michael Labiner (ml) Druck u. Gesamtherstellung De Km Fa 1-7 F 
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Manfred Duy (md) Einzel- und Bahnhofsbuchhandel), Österreich, sm an Tr a E 
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Suche 386DX/33 (oder bes- 
ser), Motherboard + VGA- 
Karte + _VGA-Monitor. 
Schreibt an Marco Stadel- 
mann, Am Frauenberg 23, 
97340 Marktbreit-Gnodstadt. 
Verk. SWOTL + Shareware- 
sammlung. 


verbesserten 
(Auflösungen bis zu 1280 x 


Grafikchips 


640 bei 220.000 Farben), 
Kickstart 3.0 und Workbench 
3.0, zirka 2,5 mal so schnell 
wie Standard Amiga 500, mit 
120-MB-Festplatte, hochauf- 
lösendem Monitor Commo- 
dore 1960, Epson-Drucker, 2. 
Laufwerk, Echtzeituhr, Joy- 
stick. Alle Geräte sind in Top- 
Zustand. Originalspiele: In- 
diana Jones 4, Monkey Island 
2, Larry 2 - 5 etc., dazu 30 


ESSER4 SORTAK OR Wir A a 


Amiga-Zeitschriften (7/90 bis 
6/93), Neupreis 3.800 DM, 
für nur 2.600 DM (VHB), 
Aufpreis für 100 Leerdisket- 
ten 40 DM, nur für Selbstab- 
holer! Tel.: 06251/52877. 


Verkaufe ATI-Stereo-FX- 
Soundkarte komplett inkl. 
Software, originalverpackt, 


und 2 x 10-Watt-Boxen für 
175 DM. Tel.: 0441/54433. 


386DX/33, 8 MB RAM, 84 
MB SCSI-HD, 3,5” u. 
5,25”-FD, Tower, VGA- 
Farbmon., Maus, DOS 5, 
Windows 3.1, Works, 2 ser. + 
1 par. + 1 G. Joystick, PD- 
Shareware. VHB 2100 DM, 
SVGA-Karte. Bitte auf An- 


rufbeantworter sprechen. 
Tel.: 07765/8369. 
Verk. supergut erhaltenen 


EGA-Monitor mit EGA-Kar- 
te. Preis zw. 180 + 220 DM. 
Tel.: 09851/2347, abends an- 
rufen, fragt nach Karl. 


Wahnsinn! Schickt einfach 1 


DM an Matthias Sauter, 
Lembergstr. 10, 78727 
Oberndorf, und dem 
3000sten Einsender gehört 


mein 286 mit 40-MB-HD, 16 
MHz, 2 LW und vielen Ori- 
ginalgames. 


Verkaufe PC 386/BM AT 
kompatibler 33 MHz VGA 
Grafikkarte, 208-MB-Festplat- 
te, 1,2-MB-Disklaufwerk, 1 
Jahr alt, Color-Monitor 4,096 
Bytes Videos Eitengrö. MS- 
DOS 6, Preis 2500 DM. Manu- 
el Enghardt, Lauterbacher Str. 
1 b, 04651 Bad Lausick. 


Verk. Roland LAPC-1 für 
500 DM, MC3-1 für 150 
DM, AdLib Gold 1000 für 
150 DM, Wareblaster für 250 
DM, Gravis Joystickport für 
55 DM, Logitech 3 Tasten 
Funkmouse für 100 DM. 
Tel.: 030/8822440. 


A600, 2 MB RAM, 40-MB- 
Festplatte + Farbmonitor, 
Joystick, Dune 2, Syndicate, 
Goal, Sim Earth, Vikings, al- 
les Originalspiele, für 1250 
DM! Tel.: 09831/8350. 


Verkaufe CD-ROM-Lauf- 
werk Mitsumi 300 DM, 
SVGA-Karte Diamond 


Speedstar 24X 215 DM. Tel.: 
0951/29313 ab 18 Uhr. 


n 
ar oh 


| 
job ' 
Sort Inh. Christa Esser 


Verkaufe Smart Game Cart f. 
20 DM, Eliminator Game 
Card f. 25 DM, VGA-Grafik- 
karte 077 £. 60 DM (512 KB), 
Aces of the Pacific + Miss. f. 
50 DM, Birds of Prey f. 20 
DM. Uwe Rachow, Springer } 
Str. 2, 17192 Waren. 


Verkaufe gegen Gebot Su- 
per-VGA-Karte 1 MB, Joy- 
stickkarte (2 Ports), externes 
3,5”-HD-Laufwerk mit Karte 
und Netzteil, Maus. Stefan 
Wiest, In der Siedlung 12, 
89168 Niederstotzingen. 


386DX/33, 4 MB RAM, 82- 
MB-HD (17 ms), 3,5”- + 
5,25”-LW, SVGA-Karte u. 
Monitor, Soundblaster 2.0, 
Maus, Flightstick + 13 Top- 
spiele, 1 Jahr alt, MS-DOS 5, 
Windows 3.1, VHB 2700 
DM. Tel.: 0228/342794, 
Ivor. 


Verk. Palmtop, Atari Portfo- 
lio + Literatur + serielle + 
parallele Schnittstelle + 
RAM-Karte + Netzteil + ca. 
60 Programme für 450 DM. 
Tel.: 05226/5060. C. Winde- 
ler, Krähenkamp 28, 49328 
Melle. 


Aces over Europe 
Archer McLeans Pool 
Betrayal at Krondor 
Burntime 

Empire Data Disk 
Eye of the Beholder 3 
Flightsimulator 5 

- Scenery Paris/New, Ark je 
Freddy Pharkas 

Front Page Football 83 
Kasparovs Gambik 
Lands of Lore 
Links 386 Course je 
Lost Treasures of Infocon 
Maniac Mansion 2 
MIG 29 Zusatzdisk 
NHL Hockey 

Oxyd (incl. Buch) 
Pinball 8 Ball DeLuxe 


66 
Pinball Dreams DA 66. 


Railroad Tycoon deLuxe 
Team 


‚Seal 
‚Seven Cities of Gold 2 
Strike Com Operation 


79: 


ing 2 incl. Speech Pack DA 69. 
ing 2 Spec.Op. 1&2 DA 48. 
Wing Comm. Academy DA 66- 
Yo! Joel DA 61. 


Ausl 


nun V 


i Nachnahme Post DM 10.00 ; UPS DM 15.00 


+ CDROM + CDROM + 


Tth Guest DA 126.- 
Burntime DV 79, 
Chess Maniac ..... DA 79. 
Der Patrizier DV 84. 
Eric the Unready B 6: 
Eye oftheBeholder3 E69. 
Gunship 2000 & Mission E 9- 
History Line DV 61, 
Kings Quest 6 DA 79- 
Kodak ACCESS PhotoCD E_ 51. 
Laura Bow 2 DA 75- 
Legend of Kyrandia DV 75. 


DV 82.50 Lost Treasures of Infocom E 57. 
E 


Lost Treasures of Infocom2E 51. 
Maniac Mansion 2 DA 86.- 
NIGHT OWL 9.0 E 8. 
Sherlock Holmes 3 E 9- 
Ultima Underworld 1&2 E 87- 


Wir versenden ausschließlich | 
Im Sicherheltskarton ohne 
Mehrkosten. 


+++ ZUBEHÖR + + + 


Soundblaster DeLuxe DT 139. | 
Soundblaster PRO DeLuxe DT 249. 
Soundblaster 16 ASP 


Soundblaster 16 Basic DT 269. 
SB CD-ROM intern 459- 
SB CD-ROM extern 579- 
Sereenbeat Aktiyboxen 45: 
Sound Galaxy NX E 249- 
Gravis Ultrasound E 359- 
Joystick Gravis schwarz. T2- 
Origin Screen Saver E 587- 
Joystick Port 50 MHz E 59- 
TextMaker 4.0 DV 249 


ypeMaker 2.5 


Sie wollen immer das Beste? 


Mega Soft 


WARE VERSAND 
Sekt oder Selters? 


DV 84,90 

Aces over Europe 

DV 82,90 

Ambush at Sorinor 

DV 89,90 

Burntime 

DV 82,90 

Civilization 

DV 92,90 

Eishockey Manager 

DV b 

Empire Deluxe 

E 79,90 

Eye of the Beholder 3 

DV 79,90 

Formula One G.P, 

DA 92,90 

Gateway 2 

E aA, 

History Line + CD 

DV 84,90 

Indiana Jones 4 

DV 89,90 

Lands of Lore 

DV 59,90 

Leather Goddess. 2 

DV 64,90 

Lemmings 2 

MA 82,90 

Lothar Matthäus 

DV aA. 

Maniac Mansion 2 

DV 89,90 

Might & Magic 5 

DV 89,90 

Monkey Island 2 

DV 4,90 

Pinball Dreams 

MA 65,90 

Pirates ! Gold 

DV 89,90 

Railroad Tycoon Del, 

DA 79,90 

Sensible Soccer 92/93 

MA 59,90 

Syndicate 

DV 79,90 

Wing Commander 2 

DV 84,90 

X-Wing 

DA 89,90 

Joystick Analog XTRA 
69,90 

Aktivboxen Musicboss 


49,90 


Täglicher Bestellservice 
Mo, bis Fr. 10.00 - 19.00 Uhr + Sa. 10,00 - 13.00 Uhr 


04221/64483 


HUNTESTRASSE 2 » 27749 DELMENHORST 


Prei kun 


386DX40-Tower + 4 MB 
RAM + Coprozessor + 5,25”- 
u. 3,5”-HD + 107 MB Sea- 
gate + CD-ROM + SB-Pro + 
SVGA-Karte (24 Bit) + Tar- 
ga-Monitor + Spiele + CDs + 
Literatur + Maus + Joystick 
und noch mehr. Tel.: 
06050/8954. 


386er zu verschenken (20 
MHz, 120 MB HDD, DOS 
6.0, Windows 3.1)! Sendet 
Eure Adresse + 4 DM an Ulf 
Hermsen, Am Sandruper 
Baum 34, 48159 Münster. 
Der 500ste bekommt den PC. 


Monitor, 20 Zoll, Philips, 
1280 x 1024, nur 2100 DM. 
Tel.: 02841/2003. 


Suche Software 


Suche dringend Kampf- 
Games wie z.B. Street Figh- 
ter od. Wrestling. Zahle gut! 
C. Ohlmann, Altheim 70, 
91463 Dietersheim. 


Suche Rollenspiele, auch ä 
tere - nur komplett englisch. 
Liste und Preise an: Alex. 
Delbol, Am Hang 4, 58511 
Lüdenscheid. 


Suche PC-Originale: A-Train 
Construction Set, Railroad 
Tycoon Deluxe, CD-ROM- 
Games, z.B. The 7th Guest, 
K. Q. 6 dt./engl. oder auch 
CD-ROM-Demos, Sounds 
für Windows, Corelgraf. Tel.: 
05723/76278. 


Tausche Sofinere 


Biete Eishockey Man., Sensi- 
ble Soccer, F-15 3, Xenobots, 
Elf, Kathedrale, Dune 2, 
Martian Dreams; suche Car 
& Driver, Lothar Matthäus, 
Tornado, Ambush, Fields of 
Glory, Space Hulk, Lands of 
Lore. Tel.: 07551/61920. 


Verkaufe oder tausche orig. 
1869, Stunt Island und Wing 
Commander 2 gegen Indy 1 + 
2, Maniac Mansion 1 + 2 
oder einen Larry (VGA). 
Will und gebe nur Originale! 
Nur 3,5” HD. Christoph Ku- 
chowsky, Silberbachstr. 3 b, 
CH-9032 Engelburg, Tel.: 
0041-71/274744. 


Tausche Sim Ant, Stunt Is- 
land, Trolls, Willy Beamish, 
Comanche, Global Challenge 
gegen Car & Driver, Ultima 7 
(dt.), Syndicate, Sherlock 
Holmes u.a. Tel.: 07081/8840 
(Tilman). 


Tausche Free DC, Starbyte 
Soccer, Search for the King, 
Jones/Lane, TV Boxing u.a. 
gegen Original Mac’s Opera 
oder alte SSI-Rollis. Ruft an: 
0231/526443 (Rüdiger, evil. 
Anrufbeantworter). 


Tausche Civ., Dune 2, Cast- 
les 2, Star Trek, Indy 4, BMP, 
Mad TV u.a. gegen Orig. 
Ami Pro 3, PC Tools 8, Skat 
2010, Win. 3.1 (3 Spiele = 1 
Anwendg.). Tel.: 
0231/526443 (Rüdiger, evtl. 
Anrufbeantworter). 


Tausche Fields of Glory u. 
Heart of China (Originale), 
3,5”-Disketten, suche Po- 
pulous 1 + 2, Dune I + 2. 
Bitte nur Originale. Telefon: 
Köln/428100. 


Tausche SNES mit Zubehör 
gegen A500. Tel.: 0621/ 
891534 ab 19 Uhr. 


Tausche Comanche, dt. Ver- 
sion, gegen PC-Spiel Fields 
of Glory, nur komplette dt. 
Version, Bernd Petter, Bern- 
hard-Bästlein-Str. 47, 10367 
Berlin. 


Tausche PC-Originale. Biete: 
If 2, Firehawk, KQ 5, Crown, 
Iceman, U 6, Fantastic 
Worlds. Suche: Battle Isle 
Data I + 2, MM 3, Emanuel- 
le, PC Joker 1/92, 6/91, 2/92, 
3/92. Tel.: 0221/866209. 


Österreich: PC-Spiele zum 
Tausch oder Verkauf. Spezi- 
ell Strategie, Adventure, 


a2 am m ram ac aa as mic 


Flugsims. Suche: Tornado, 
AVSB, Spellcasting 201 + 
301, SQ 5 etc Tel: 
0662/29835 (abends). 


KO 5, 6, SO 3, 4, S. 101 - 
301, GHB 2, Mart. Dreams, 
Larry 2, 3, Col. Beq,, Sh. 
Holmes, U 6, U 7, Eric, 
Loom, Robin Hood, Kyran- 
dia, Zork 1, 3, Curse Ench., 
Balance o. Power, Hitchhi- 
ker, Gateway Frontier. Suche 
u.a. KO 1 - 3, nur Orig. Tho- 
mas Faust, Groninger Str. 
50,13347 Berlin. 


Biete Software 


3 Superspiele für 3 DM! 
WC 2+SO1+2+ Speech 
+ Historyline + Indiana 
Jones 4. Schickt 3 DM an 
Matthias Lotze, Prof.-Ellis- 
sen-Str. 12, 37574 Einbeck. 
Der 100ste bekommt alle 
drei Spiele. 


* Hi, Fans * Verkaufe orig. 
Lotus (60 DM), Wing 1 (40 
DM), A-Train (80 DM) + 
Constr.Set (20 DM), Eye 3 
(60 DM). Anrufen! Tel.: 
02275/7784, Di. - Do. 15 - 
20 Uhr, Sa. So. 


PC-Originale: Police Quest 
3, HL 14 - 18, Larry 5, Mau- 
pity Island, Freddy Pharkas, 
Star Trek. Alles kompl. dt., 
je 30 - 50 DM. Rex Nebular 
nur Handbuch dt., 30 DM. 
Tel.: 05175/7606, Susanne, 
ab 18 Uhr. 


PC-Originale mit orig. 
Handbüchern + Ver- 
packung: X-Wing 45 DM, 
Syndicate 55 DM, KGB 
engl. Vers. 20 DM, Team 
Yankee + Bush Doctor zus. 
20 DM, IBM OS/2 2.0 75 
DM. Preise inkl. Porto und 
Verpackung. Telefon: 07121/ 
330448. 


Verk./tausche SQ 5, ATAC, 
Prince of P. 2, Day of the 
Tentacle, Hannibal, Battle 
Isle, B-17, Indy 4, Airbus 


A320, Civilization. Telefon: 
05306/2679. 


Word 2.0 für Windows, Ex- 
cel 4.0 für Windows, Access 
für Windows (deutsche Ori- 
ginale und updatefähig) je 
400 DM, Corel Draw 2.0 
(deutsch 8 DM. Tel.: 
02151/405836 (Anrufbeant- 
worter). 


Railroad Tycoon DA, 1869 
DV, Monkey Island 1. T. 
DV, Bundesliga Manager 
Prof, DV, Eishockey Mana- 
ger DV je 30 DM. Tel.: 
02151/405836 (Anrufbeant- 
worter). 


Verkaufe od. tausche: Habe 
Monkey 1, Sim Earth, Klax 
je 25 DM, Red Baron, Ei 
hockey Manager je 40 DM. 
Suche od. tausche Lemmings 
2, Lothar Matthäus, Pinball 
Dreams, Mike Ditka Foot- 
ball. Tel.: 05383/1829, 


Verk. Ultima U. 1 +2, Ulti- 
ma 6, Falcon 3, S. Service, 
M&M3, Air Sea Supre- 
macy, Air Land Sea, Wing 
€. 1, B. Tale Tri., Imperium, 
Cadaver, Savage E., Conqu. 
of Cam. Tel.: 0421/2239229. 


Verk. T. Top League, Batt- 
leh. 1942, MUDS, Mad TV, 
Kult, Austerlitz, Realms, Pa- 
cifie War, Civilization, 
Loom, Monkey Island, Zak 
McKracken, Bandit Kings, 
Colossus X, Ballblazer. Tel.: 
0421/2239229. 


PC-/Amiga-Software  gün- 
stig abzugeben. Infos unter 
Tel.: 0511/9006009634. 


PC-Orig. Fields of Glory, 
kompl. in Dt. 65 DM, Eis- 
hockey Manager 50 DM. 
Tel.: 033762/71896. 


PC-Spiele: Tausche EOB 3, 
Strike Commander, Syndi- 
cate, Aces over Europe gegen 
gleichwertige Spiele. Tel.: 
02362/63134 ab 18 Uhr. 


Verk. PC-Orig.: Eishockey 
Manager 55 DM, KO 6 dt. 
50DM,M&M3dt.35 DM, 
Comanche dt. 45 DM, alle 


zus. 150 DM. Suche Lands 
of Lore, NHL-Hockey, Pri- 
vateer, WC Academy, X- 
Wing/MD. Telefon: 05608/ 
2624. 


Biete folgende Originale: 
Sensible Soccer, Ishar 2, Elf, 
Betrayal at Krondor (dt.), 
Planets Edge, Bundesliga 
Manager Prof., Legend. Su- 
che NHL Hockey, Dark- 
lands, Siege, Dynablaster, 
Bug Bomber, Burntime, Pri- 
vateer. Tel.: 09721/802865. 


PC-Originale + NN, z.B. 
Chuck Yaeger’s Air C. 50 
DM, Monkey 2 50 DM, Po- 
lice Quest 2 50 DM, Won- 
derland 50 DM, Gold Rush 
40 DM, WC 2 Special Op. 
Disk 1 + 2 je 30 DM, Falcon 
AT 40 DM, Knight of the 


Sky 50 DM, u.a. Tel.: 
02822/52415. 
Verkaufe/tauch EM 3, 


Monkey Island 2, Coman- 
che, The Humans, Football 
Manager 3, Black Gold, F- 
15, Air Bucks, Preis VB. Su- 
che u.a. Burning Steel, Das 
Schwarze Auge, KGB, Sim 
City Deluxe, Lothar Mat- 
thäus. Tel.: 02441/4194 ab 
20 Uhr. 


Tausche/verkaufe DBase 
4.15 540 DM (NP 1100 
DM), X-Wing, Comanche, 
Eishockey Man., Kyrandia 
(dt.), Historyline, Taskforce, 
Harrier JJ, Hardball 3, Battle 
Isle DD 2, Magic P., Don’t 
go alone, MM 3, Jetf. 2, Golf 
Tour, Days of Thunder, 
Battle I. DD 1. Suche unbe- 
dingt Maniac Mansion 2 
(dt.), Flashback, Jonathan, 
Comanche Data, Space 
Quest 5 (dt.), Strike Comm., 
First Samurai, aber auch an- 
dere. Tel.: 07381/8916, 
Dani, ab 16 Uhr. 


Verkaufe für den Amiga 
Body Blows und Gunship 
2000. Fragt nach Hanjo, 
Tel.: 040/7106988. 


Eternam, More Lemmings, 
Heart of China, Kyrandia 1, 
Orig., dt., VGA, je 30 DM, 
zusammen 100 DM. Tausch 


Fax: 0 23 81/44 02 


Fr.10.00 bis 16.30 


Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 


40 
Uhr 


Telefonische Bestellannahme 
Tel.: 0 23 81/44 01 4 


Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 


TURTLE-S£SFT 
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= = Bei Anezenschliß noch nicht fear Vorbestellung möglich 
DM = druscher Handbuch bw. Anleitung (pl ı Enge] 


Versandkosten DM 7,- ab DM 250,- frei = Nachnahme + DM 5,- (zzgl. Zahlkartengebühr) 


DY = deusche Yenion, Sr kompl ı Deusch 


[0 


= englische Verion 


Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20,- Versandkosten 
Es gelten unsere AGB = Preisänderung und Irrtum vorbehalten = kein Ladenverkauf 


2 gegen 1: Su. EOB 3, Lands 
of Lore, Ultima 1, UW 2, 
alle dt. Achim Decku, Tel.: 
02681/5034 ab 18 Uhr. 


Originale: Dune 2 50 DM, 
Black Gold + Winzer + 
Space Max 40 DM, Maupiti 
Island 20 DM, Pirates Gold 
60 DM. Tel.: 02373/4597, 
nach Volker fragen. 


Biete _Softwareauflösung! 
Für PC und Amiga. Liste an- 
fordern bei: Postfach 18, 
6123 Terfens. 


Verkaufe Civilization DV, 
1869 DV, Patrizier DV, Po- 
lice Quest 143 EV, Sim 
Earth DV für je 40 DM, 
King’s Quest 6 EV, Mon- 
key Island 1 DV, Monkey 
Island 2 EV für je 35 DM 
und Larry 5 EV für 25 DM 
oder Komplettpaket (alle 
Spiele) für nur 290 DM (30 


DM)! Alle Spiele VGA! 
Oliver Rist, Kreutzerstr. 12, 
72379 Hechingen, Fax: 
07471/2761. 


CD-ROMs: Just Games 20 
DM, Maloney 50 DM, 
Sound Sensations 40 DM, 
Megademo 9 DM, Sounds 
for Windows 40 DM, DTP 
Grafik 20 DM, Cica 40 DM, 
DOS-Trend 3/93 10 DM so- 
wie weitere CD-Shareware, 
Original-Games ab 20 DM. 
Tel.: 07231/26636. 


Verk. PC-Original F-15 3 45 
DM, Brettspiel Stalingrad 
Pocket 30 DM. Tel.: 
05931/14383 ab 16 Uhr. 


Verkaufe oder tausche Mon- 
key Island 2 und Wing Com- 
mander + Mission Disk 1 + 
2. Tel.: 0981/17628. 


Verk. Trolls, Zool, Sim City 
+ Pop. Pack, Blues Brothers, 
Horror Zombies, Maupiti Is- 
land. Suche Level-Codes für 
Titus the Fox. Tel.: 
06421/81439. 


Verkaufe Maniac Mansion 2 
für PC, englische Version, 
65 DM. Schreibt an: David 
Towar, Königslacher Str. 
37/12, 60528 Frankfurt, 
Tel.: 069/671239. 


Verkaufe Amiga-Originale, 
44 Stück, 21 davon ohne 
Verpackung. z.B.: Leg. of 
Faerghail, Megatraveller 1, 
Spirit of Adv. u.v.m. für 300 
DM VP. Von 8 - 17 Uhr 
Tel.: 0841/59036. 


Verkaufe Shadow of the Co- 
met + Lösung 40 DM, Alone 
in the Dark 35 DM, King’s 


Quest 5 35 DM, Police 
Quest 3 35 DM. Alle Pro- 
gramme in Deutsch, ori- 


ginalverpackt, auf 3,5”- 
Disks. Tel.: 06050/8954. 


Verkaufe/tausche 1869 70 
DM, Patrizier 70 DM, Car- 
rier at War 60 DM, Battle 
Isle + Data 1 + 2 70 DM, 
Battle Tech 50 DM. Tel.: 
030/5082022, Jens, werktags 
18 bis 20 Uhr. 


Verkaufe folgende Original- 
spiele: Monkey Island 2, 
Ween, Space Quest 5, KGB, 
Ambush at Sorinor, Trans- 
arctica. Preise: 40 DM plus 
halbe Portokosten. Evtl. 
auch Tausch bei interessan- 
ten Angeboten. Tel. von 
18.30 Uhr bis 20.30 Uhr: 
02445/7333. 


Verk. PC-Originale: F-15/3 
70 DM, LGOP 2 60 DM, F- 
14 30 DM, Stunt Island 60 
DM, Special Forces 50 DM, 
Strike Commander 75 DM. 
Verk. Warrior 5 (Joyst.) 15 
DM. Tel.: 07150/2906 (Chri- 
stoph). 


Verk. Chessmaster 3000 für 
50 DM, ATP für 50 DM, 
Stellar 7 f. 45 DM, F-29 f. 40 
DM, Winter Challenge f. 40 
DM, Team Yankee f. 45 
DM, Rapcon f. 50 DM, 
Larry 5 f. 50 DM, 
SWOTL/P-38 f. 30 DM, 
Loopz f. 30 DM. Tel.: 
030/8822440. 


Verkaufe Trolls für PC für 
65 DM und The Lost Treasu- 
res 20 Captivating Games 
für nur 85 DM. Beide Spiele 
vollständig, Trolls in deut- 
scher Version, Treasures in 
Englisch. Hans-Peter Wöl- 


fle, Moltkestr. 17, 73312 
Geislingen/Steige, Tel.: 
07331/43546. 


Verk. Comanche, 1869, 
Might & Magic 4, je 45 DM 
+ NN, alle deutsch. Wing 1 
35 DM + NN (engl.). Tel.: 
07142/54541, Peter. 


Für 30 - 40 DM PC-Spiele: 
On the Road, Muds, Hero 
Quest, Rampart, Football, 
Bundesliga Manager Pr., 
Killerball, Superski 2, Grand 
Prix 2, Soccer Manager, RBI 


Baseball 2. Ingo, Tel.: 
05254/67051. 

Supergünstige PC-Spiele: 
Eishockey Manager, Sim 


Life, Wing Commander 2, 
Comanche, War in the Gulf, 
Fields of Glory, Alcatraz, 
1914 - 1918, Special Forces 
(45 - 57 DM). Ingo Kürpick, 
Tel.: 05254/67051. 


Weitere günstige PC-Spiele: 
The Battle of Britain, Lethal 
Weapon, Grand Monster 
Slam, Advantage Tennis. 
Tausche Spiele auch gegen 
BMP 2, BMP Te. u. To. Edi- 
tor, Basketball-Spiele. Ingo, 
Tel.: 05254/67051. 


Verkaufe: Sim Earth, Red 
Baron, Lemmings Double- 
pack, Railroad Tycoon, 
WC 1, Games Collection, 
je 35 DM. Bei V.-Schecks 
kein Porto! Telefon: 
09221/74608, Oliver Höhn, 
Hohe Flur 17, 95326 Kulm- 
bach. 


Verkaufe dt. Originale! Sim 
Life 65 DM, Day of the 
Tentacle 65 DM, Shadow of 
the Comet 65 DM, Space 
Quest 5 65 DM. Tel.: 
0951/29313, ab 18 Uhr, Ste- 
fan. 


Verk. Orig.: Railroad Ty- 
coon, Black Gold, Champ. 
Manager, Global Effect, X- 
Wing, North & South, Yup- 
pi’s Revenge, Eishockey 
Manager u.v.a. Preise VHB, 
Tel.: 05723/76278. 


Strike Commander, Patriot, 
Humans, X-Wing MD, Co- 
manche MD, Finest Hour, 
Tim, Rampart, Links 386, 
Castles, Locomotion, Push 
Over, PGA Golf. Suche: Jut- 
land, Flashback, Prehistorik 


2, Dynablaster. Tel.: 04421/ 
26967. 


Verkaufe/tausche orig. Strike 
Commander, ATP, Ultima 
Underworld 2, Lemmings 2, 
Burntime, Historyline 14 - 
18, Inca, Might & Magic 4, 
386SX/16-Board, HD 80 
MB. Suche Ultima 7 Teil 2. 
Tel.: 02151/752522. 


Verkaufe gegen Gebot: Rank 
Boxing, Xenon 2, Wing 
Commander 1 + SO 1, Red 
Baron, Larry 1, The Games 
Winter, PC Gold Hits, Strike 
Commander, Comanche, 
Chi-Writer. Stefan Wiest, In 
der Siedlung 12, 89168 Nie- 
derstotzingen. 


Verkaufe orig. Patriot, suche 
auch Tauschpartner mit Stra- 
tegie- und Simulationssoft- 
ware. Tel.: 05931/14383 ab 
16 Uhr. 


Verkaufe/tausche Flashback, 
Xenobots, Indy 4, Legend of 
Kyrandia, Space Quest 5, 
Shadow of the Comet, je 35 
DM. Tel.: 0201/300421, 
Andreas Schneider. 


Kontakte 


Wir suchen Top-Program- 
mierer, Grafiker und Mu- 
siker für die Erstellung 
professioneller Spiele. 
Tel.: 0541/17981, Stefan. 


Computeramazone (19) 
sucht Shadowrunner 
zwecks Briefaustauschs. 


Hobbys: Computer, Lesen, 
Zeichnen. Trommelt oder 
schreibt an: Martina Sei- 
polt, Sander Damm 31, 
21031 Hamburg. 


Hey, Du! Der Info-Club 
verbreitet Deine Fragen 
monatlich unter allen Mit- 
gliedern. Interesse? Infos 
zum Club unter: Thomas 
Schmidt, Ahornweg 10, 


ame mm 222m mc 


j 


Tausche BMP 2.0 gg. Patrizi- 
er, Railroad Tycoon Del., 
Wall Street Manager, Street 
Fighter 2, Eishockey Man. 
oder Centurion gg. Pirates!, 
Hard Driving, James Pond 2 
oder BMP 2.0 für 60 DM, 
Centurion 35 DM. 


Wer hat Probleme bei den 
neuesten Sierra-/Lucas-Spie- 
len? Kostenlose Telefontips 
oder Disk mit Komplettlö- 
sungen gegen 5 DM in Brief- 
marken! L. Kratz, Arends- 
str. 4, 63075 Offenbach, Tel.: 
069/869499, 


Suche für Space Quest 4 


Koordinatenverzeichnis für 
die Zieleingabe. Unkosten 
werden erstattet. Telefon: 


SUPER-SPIELE 


DUKE NUKEM 
COMM. KEEN 
DARK AGES 59,- DM 
COSMO 59,- DM 
MAJOR STRIKER 59,- DM 


CDV 


Postfach 2749 - 76014 Karlsruhe 
Tel. 0721 /97224/0 
Fax 0721/21314 


59,- DM 
59,- DM 


‚ACHTUNG AUTOREN 


Wir suchen Coniputersplele 
für den PC mit allen Rechten zu 
kaufen! Senden Sie uns unver- 
bindlich eine DEMO-Version 
(MS-DOS) oder rufen Sie uns an: 


us 


Software und mehr ...] 


Oberseestraße 
Tel.0 7571/52601 Fax 14081 


511 Bingen 


02365/34861, Tobias Maass, 
evtl. Fax unter der Nummer 
02365/35687. 


Wer will nicht im Monat 
2000 DM nebenbei verdie- 
nen? Von zu Hause aus, auch 
für Jugendliche. Unkosten- 
beitrag von 5 DM müßt Ihr 
mir bezahlen, in Br. I. Kuer- 
pick, Josephstr. 26, 33106 
Paderborn. 


Lösungen: Monkey Island 1 
+ 2, Elvira 1 + 2, Indy 3 +4, 
Eco Quest, Die Kathedrale, 
Hexuma, Ultima 7, Kyrandia, 
Laura Bow 2, Darkseed u.a., 
je Lösung 5 DM. Thomas 
Gatsche, Sudetenstr. 50, 
50354 Hürth (fr. Rückum- 
schl.) 


Intergalaktisches Gratisinfo 
sucht neuen Besitzer in dieser 
Galaxie - überreicht durch 
Volker Jankowski, Birkenal- 
lee 32, 76877 Offenbach. 


Groß Electro 
Hardware » Software »- Zubehör 
Großhandel 
für Computersp 
und Zubehör 


MEGA DRIVE) 
Lieferung 


nur an 


Händler! 


Bitte Preisliste anforderı 


Groß Electronic 
Computerspiele + Zubehör 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/1599 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


kostet 


AB SOFORT 


Deine private Kleinanzeige im PC-Joker. 
infach Coupon ausfüllen, Fünf-Mark-Stück oder - 
Schein beilegen (kein Scheck, keine Briefmarken) und 
einsenden an: 
Joker Verlag 
Kleinanzeigen 
Bretonischer Ring 2 


WICHTIG 
Spiele schlie 


ıf Raubkopien oder indizierte 
n, bzw. PLK-Nummern enthalten, 


n erreichbarer 
unter der Rubrik 


BR Suche H 
Suche S 


& 


ef 


THrGeT 10 


Schon klar, der rote Rentner mit dem weißen Bart kommt auch heuer wieder erst am 24. De- 

zember. Aber unsere Weihnachtsausgabe gibt's bereits Mitte November — und damit einen 

ganzen Sack voll heißer Tests, feine ‚iews, festlicher Specials, starker Preisausschreiben 

und genialer Lösungshilfen! Wer braucht da noch den senilen Kerl mit seinen Nüssen und Leb- 

kuchen? 

Aber bitte, vielleicht interessiert Ihr Euch ja gar nicht für ULTIMA VII? Möglicherweise läßt 
alt? adventure IRON HELIX 


GAMBIT ist nicht Euer Ding? Tja, 

Allen anderen helfen wir ab 19. November en mit oe Spechal 

SOUNDKARTEN Il und einem interessanten Bericht über die HOR ZU CONSUMER LINE, 
wo es Spiele und Anwendungen zum Spartarif gibt. Also helft mit und seid rechtzeitig am Ki- 
osk — wer seine Weihnachtsausgabe noch eher, noch preisgünstiger und samt einem Geschenk 
haben will. dem hilft allerdings nur ein Abo! 


BEZUGSQUELLEN 


Software 2000 
Max-Planck-Str. 9 
23701 Eutin 

Tel.: 0 45 21/8 00 40 


Bachler Computersoftware 
Blücherstraße 24, Postfach 1113 
46397 Bocholt 

Tel.: 0 28 71/18 30 88 


Joysoft 

Gottesweg 157 
50939 Köln 

Tel.: 02 21/4 30 10.47 


Bomico 
Am Südpark 12 
65451 Kelsterbach 

D 61 07/7 60 60 


Versand 99 
Jülicher Str. 53 
52249 Eschweiler 
Tel.: 0 24 03/2 1188 


Karosoft 

Postfach 404 

40704 Hilden 

Tel.: 0 21 03/4 20 88 


Frank Heidak 
Bürgerstraße 8-10 
50667 Köln 

Tel.: 02 21/25 69 83 


Soft & Sound 
Rethelstr. 130 
40237 Düsseldorf 
Tel.: 02 11/63 30.06 


Wial Versand 

Liegnitzerstraße 13 
82194 Gröbenzell 
Tel.: 0 81 42/82 73 


UNO TAC | IST.DIESES JAHR 
2 BEREITS AM: |), Moden De»! 


A3 Computer 
Albi Soft 
Ascon 

Attie 
Bachler 
Bergler 

CDV 

CPS Heidak 
Dacota 
Dynamics 


Groß 


4 ICP 


Intel 

IPV 

Joker Verlag 27,35, 6 
Joysoft 

Karosoft 

Media Points 
Megasoft 

MicroProse 

Nolmage 

Okay 

Pfister 

S&M Werbegrafik 
Soft Dreams 

Soft & Sound 

Softi 
Softpower 
Software 
Sunflower 
Turtles Soft 
UBI Soft 
Versand 99 
Wial 
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Kämpfe 
und 
Strategie... 


! 'OAD TYCOON: Lassen Sie sich vom Be; 
industrielle Revolution des ı8ten Jahrhunderts v 
Eisenbahngesellschaft übernehmen. 


...4 Toptitel 
für den 
Ruhm. 


erhältich auf PC 3.5 
und AMIGA 


THE PERFECT GENERAL 5 Dieses S; jiel überrascht mit seinem einfachen Aarau nal seiner 18123 FT mb; 
leicht zu handhabenden spielerischen und strategischen Tiefe. Mit ı2 verschiedenen. $ I SOFFG: 62 H 
Schlachtfeldern und einem sich ständig ändernden Kampfanfang nehmen Sie an berühmten ] en A 

0 Kämpfen wie El Alamein teil. Führen $ie Ihre Truppen zum Sieg 45473 Mülheim / Ruhr 


AMIGA is a trademark of Commodore-Amiga, Inc. IBMiis a ana trademark of International Business Machines. PERFECT GENERAL : © 1991 White Wolf 
ng Inc. © 1991 QOP, Inc. All rights reserved.-RAILROAD TYCOON : © 1990 Microprose SoftWare, Inc. RED BARON is a trademark of DYNAMIX, Inc. 
'YNAMIX is a registered trademark of DYNAMIX Inc. © 1991.-All rights reserved. SILENT SERVICE 2: ©1990 Microprose Software, Inc. 


NFL GOACHES CLUB 


FOOTBALL 


Wenn's drauf ankommt - nehmen $ie es mit den Besten auf! 


« In den actionreichen Einzelspielen haben SIE die 
Kontrolle. Steuem Sie das Passen, Werfen und 
Rennen, Oder spielen Sie den Coach und 


manipulieren Sie das Spiel von der Seitenlinie aus. 


« Lassen Sie sich auch nicht das kleinste bißchen 
‚Spannung entgehen: Mit Hilfe der 3-D- 
Wiedergabe können Sie das Spiel aus allen 
Blickwinkeln betrachten - genau wie im 
Fernsehen! 

« Nutzen Sie die mit Hilfe von 


MicroProse Ltd 


Spitzenmannschaften der härtesten Football- 
Liga der Welt entwickelten NFL-Spieler 

und -Strategien. 

« Beobachten und lernen Sie von jedem Spiel 
der gesamten NFL-Saison; mit vollständiger 
Bild-für-Bild-Zeitlupe und umfassenden 
Wiedergabeoptionen können Sie den Aufbau 
aller Spielzüge nachvollziehen. 


| =— 1308 


The Ridge, Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. UK 


Seriousiy Fun Software 


